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ΝΕΕΣ ΣΤΗΛΕΣ: 
ΤΕΥΧΟΣ 64 ΜΑΡΤΙΟΣ 1990 400 ΔΡΧ. υΡΡΑΤΕ 


ΗΥΡΕΗ γΙΕΝ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 

ΜΟΥΣΙΚΕΣ 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΗΟΜΕ-ΜΙΟΒΟ 


ΜΗΝΙΑΙΘ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙ6ΒΟΡ ἃ 6ΟΜΡύΤΕΗΒ 4ΑΜΕΣ 


ΑΟΝΕΝΤύΡΕ: 


ΜΗΝΙΑ/ΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρος 


ΤΕΞΤ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
4ΑΜΕς ΒΕΥΙΕΝ 
ΗΑΒΌΗΨΑΒΕ 


--ΟΡΕΙΝΑΙΟΝ 
ὈλΡΗΣΙΝΙΟΙ 1) 


Ἶ . 


πΙτο. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ  ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


Εμ ΠΑΙΚΕΕ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α. ες ο. κ 


κεΝτρίκη. ΜίΑΟΕΣΗ. ο! 


Με (6οπίτοίθ: 5 1/4 για ΑΜΙΘΑ 500/1000 

Χωρητικότητα 20ΜΒ 

ΕΑΝ για αερισμό του δίσκου 

8ΜΒ Ριβίίο Ώοπιαίη προγράµµατα 

Διαστάσεις 27 Χ18Χ13 οπι, μεταλλικό χρώμα της ΑΜΙΟΑ 


Δυναμική επέκταση µνήµης 512Κ για ΑΜΙΘΑ 500 
10036 συµθατἡ µε τη µνήµη Α50Ί της ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
Επεκτείνει την Α500 στο 1ΜΒ 

Πλακέτα µε 16 ΒΑΜ5 

Δυτικῆς Γερμανίας 


Με 512Κ ΒΑΜ 

Με ΡΒΙΝΕ 1ΜΒ 

Με ΜΟυΕ 

Με Μοἀγἰαἰοί για ΤΝ 

Με Δωρεάν εγγραφἡ στο Αἰαή οἰμῦ 


Ρἱ6ο ἀήνο 3 1/2’ για ΑΜΙΘΑ 500/1000/2000 
Χωρητικότητα 880 ΚΒΥΤΕ 

Διαστάσεις 11Χ20Χ3,5 ΟΠΙ 

Δυνατότητα σύνδεσης μέχρι 3 0ήνθ 
Μηχανισμὸς ΤΕΑΓ ΕΏ 135ΕΝ 

Δυτικῆς Γερμανίας 


Επέκταση µνήµης µε δυναμικά ΒΑΝ ΟΗΙΡ5 

Υπάρχει σε 2.4.8 ΜΒ 

Δυνατότητα παράλληλης σύνδεσης και µε άλλη Ρ-ΒΑΜ 
12,5 6ΠΙ στο χρώμα της Α500 

Δυτικὴ Γερμανίας 


σοπιρυίος πιατκοί - 


π. 
μ 


μιιπωπωπαα - 
Εξωτερικό Πήνθ 3 1/2’ για 5Τ ου ---- 
Χρησιμοποιεὶ δισκέτες 1ΜΒ « 
Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΕ 


Ἀθόρυθος, για γραφείο ἡ την επιχείρηση 
Φορητός, µε μπαταρία 
Τυπὠνει σε συνεχόμενο ἡ μεμονωμένο χαρτί 


” 
αν ο. µε ταχύτητα 150 χαρακτήρων το δευτερὀλεπτο 
α απὀ το 2000 π ο αν 
ΐ ει. ' Σετ 
μ τν εν η ο) Ἰ ' νε Πο 
πα Γρήγορο, συμθατό µε ΙΒΜ 
αζοος Με ΜΞ-Ρ08 9,3, ΟΝ/-ΒΑΦΙ6, και ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΜΝΟΒΚ5 
5 ἐξοδοι 
Μονόχρωμο Μοπίίοι 
ἕωω αρρσρσ-σμαυ του 
ϱ»  ὀο-ὓ- ------ 
ΜΒ ΗΑΡΟ ΡΙΚ πα 
ο ες Ὄ 512ΚΒ ΒΑΜ, εσωτερικά επεκτάσιµη στα 1ΜΒ 
Εἰσοδοι για: ΟΟΜΡΟΔΙΤΕ, ΜΟΝΟ, ΜΙ ΤΙΦΥΝΟ/ΜΟΝΙΤΟΒ 60ἱ0Β -- Ὃ ο... Ἐν θμηρα ο 
4 ΦΙΣ για περιφεριακά πλήρως ελεγχόμενα απὀ Την κονσόλα Δυνατότητας επέκτασης µνήµης 512Κ «κάν ο. . ρ 
ΒΕΑΙ ΤΜΕ ΟἱΟΟΚ για ΑΜΙΘΑ 500 της ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Επεξεργαστής θὰ 000 Μολοτοὶν 
ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΜΟΝΙΤΟΒ Επεκτείνει την Α500 στο 1ΜΒ Ἴοπς 
ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΡΗΙΝΕ : Ἔχει ρολόι πραγματικού χρόνου 


{ΣΟΛΩΜΟΥ 26, 106 82 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 16.Η.805 
4) ΜΠΟΤΑΣΗ 74 ΣΟΛΩΜΟΥ 254, 106 82 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 16.316.550 ΕΑΧ: Ἱδ4σδος 
ΐ)ΧΑΙΜΑΝΤΑ τα, 15256 ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: σ6.ασ.51ο 


ώ 
ι 


ΒιΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
Το πιο δυνατὸ ΑΗΟΑΡΟΕ ἄΑΜΕ που έχετε συναντήσει 


| Ἱ πιθοθογίε υπέροχα γραφικά 
400 Κ καταπληκτικής μουσικής 
Ἀ Λεκάδες διαφορετικά τέρατα σε κάθε πλανήτη 

Η δράση του παιχνιδιού εξελίσσεται σε 4 διαφορετικούς πλανήτες. Εσείς πηγαΐνετε σ᾿ 
αυτούς, µε σκοπό να σκοτώσετε ὁσο περισσότερους εξωγήινους µπορείτε, κατακτώντας 
χρήμα και δόξα. Σας δίνεται η δυνατότητα, µε τα χρήματα που κερδίζετε, να αγοράζετε 
ΘΧίΓ8 οπλισμό, που θα σας βοηθήσει στο σκοπό σας. 

Αλλά προσοχή! Οι αντίπαλοί σας εἶναι πανέξυπνοι, και θα συναντήσετε διάφορες παγίδες. 
Και στο τέλος κάθε πλανήτη, σας περιμένει ο μεγἆλος φρουρός, για την τελική αναμµέτρη- 
ση. 

Ακόμη, υπάρχει επιλογή για δύο παΐκτες ταυτόχρονα, που κάνει τη δράση ακόµη πιο 
έντονη. 

Θο[θθη 9Ποίς {Τοπι ἴπθ Απιίσα Ψεγςίοπ. 


Απίαα Αἰαή 9Τ Ρο (ΕΘΑ) 


ρ 
4 πα δὴ ο 
ν--- αν 


ο. νς 
πἝτ-εαν Ἡδ) 


Πππη σι μα ταν 


Ὕμμα ος ιά 
Αν νν 
ο ΑΜ ΑΜΙΟ 4 ψι 


ΤΕΥΧΟΣ 64 ΜΑΡΤΙΟΣ 1990 


Ρινει Π 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


16. Γεγονότα... Φήμες... 
Σχόλια... 


Εδὠ Λονδίνο 


Ροο]ς ἃ Ρο]ο 
Αἀνοπίμτο 9058 
Επεμβάσεις: 


α Τηο ΝΙπΙα ἨΝαγῄοις 
για Οοπηπιοάοίθ 

α 0Ἠ859 Η.ΩΟ. για 
Αἰαή 9Τ 

α 0208ἱ για θρθοίΐτυπι 

8 Βἰοκ Ώ8ηᾳειοι5 

για Απηςίγ8α. 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 


Ὀιήιίρος  (ταρ]]ος σε 
Αίαπὶ 9Τ: 


Τα νέα του Ριχοἱ 


901069 ἁ 960016 


0 Διαγωνισμός των 


(απιοις: 


8 Παίξτε "Βααἱ 
και κερδίστε 
10. Νανἰσαίοι5 
της Κοπὶχ. 


Β Ενα άρθρο που σας 
δίνει μερικά πολύ 
χρήσιμα εργαλεία 


στον ΑἰαΠί, 


Μουσικές προτάσεις: 


μα Μια ενδιαφέρουσα 
ἑρευνα, για το τι 
µπορείτε να κάνετε 
με το πιαί του 
υπολογιστή σας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΡΕΞΣ ΑΕ ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΥΠΟΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΠΑΠΑΛΙΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Α ΑΛΙΩΤΗ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ΑΕ: Σ ΚΑΝΑΒΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΙΑΚΑΜΟΖΗΣ. ΝΙΚΟΣ ΜΙΧΟΣ. ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ ΜΑΝΟΥΣΟΥ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: ΛΟΥΚΙΑ ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: ΚΗΚΗ ΜΕΛΕΤΖΗ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΩΡΓΟΣΝ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΧΡΥΣΑ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ, ΔΟΝΥΣΗΣ 
ΟΠΟΥΛΟΣ. ΦΩΤΕΙΝΗ ΚΟΚΚΩΝΗ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΖΙΦΑΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: ΠΟΠΗ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ Ριχει Βουτιουξ: ΤεΝια ωιρΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: 10914 ΚΟΤΤΩΡΗ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΚΩΣΤΑΣ 
ΠΑΡΑΣΧΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ ΠΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: δΕΣΓΟῖνα ΣακκΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Μαίρη ΛΥΜΠΕΡΗ κατερινα ΣΤΟΥΡΑΙΤΟΥ ΚΩΣΤΑΣ 
ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΗΣ. ΧΡΗΣΤΟΣ ΜΑΡΙΝΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: Μαρια ΤΣΑΜΠΛΑΚΟΥ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΜΑριΑ ΡΑΠΤΗ, ΕΛΕΝΗ ΧΑΤΖΗΔΡΟΣΟΥ Αλεκα. ΥΓΛΑ. ΜΑΡΙΝΑ ΔΕΡΒΙΤΣΙΩΤΗ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΜΜΙΣΤΗ ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΥ ΣΥΝΤΑΞΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΦΩΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΝΤΙΝΑ ΠΑΠΑΝΗΚΟΛΑΟΥ ΦΩΤΟΣΤΟΙΧΕΙΟΘΕΣΙΑ:ΙΝΤΕΒΕΟΤ ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ ΧΡΩΜΑΝΑΛ Υϊμό ΑΝΟΥΜΛ ΑΦΟΙΤΖΙΦΑ ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ -ΜΟΝΤΑΖ. 
ΤΖΙΦΑΟ Ε ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΑΕΒΕ. ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ:ΣΓΥΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ ΡΙΧΕΙ: ΜΗΜΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΞ δΡΟΣ ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11742. ΤΗΛ 3238672-5. 3229520 ΕΑΧ. 9219847 ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣ/ΝΙΚΗΣ. 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7.546 24. ΤΗΛ. 292663. 284664 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ:(17 ΤΕΥΧΗ/ 3850 ΔΡΧ. ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ ΝΔ 7700 ΔΡΧ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ:ΑΜΕΡΙΚΗ 7000 ΔΡΧ ΕΥΡΩΠΗ 5ΒΟΟΔΡΧ ΚΥΠΡΟΣ 5800 ΔΡΧ ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΠΡΟΣ 

περιοδΙκΟ ΡΙΧΕΙ Λ ΣΥΓΓΡΟΥ «4 11742 ΑΘΗΝΑ 

ο «οκευξς. όπως και κὀθε ὀρθρο που δηµοσκευετο; στο περιοῦ-κὸ ΡΙΧΕΙ.. οποτελουν πνευματική ιδκοκτησια του περιοδικου και της εκδοτριας εἵοιριος ΟΟΜΡΗΡΗΕΞΞΑΕ Οποιοδήποτε αναπαραγωγ µεροως Ουτων κσθως καὶ εµπορ(κ; εκµετολλευση τους χωρις Την 
Φ αδεια του εκδότη. δώκετοι σύμφωνο µε Το νόµο Τα Ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις Του περιοδικο 


ΡυΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ:ΟΟΜΡυΡΗΕΞΞΞΑ ΡυΒΙΙΦΗΕΛ: Ν κος Μάρουφος ΑΦΦΙΦΤΑΝΤ ΜΑΝΑΩΕΑ: ναγοο”: Ραραήος ΑΟΟΟυΝΤΙΝΩ ΜΑΝΑΩΕΑ: Αο.; ΗΑΟΌΥΕΡΗΤΙΦΙΝΩ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αίοχις Καρανος ΑΟΝΕΗΤΙΦΙΝΩ 8Αἱ.Ε5: Μνα/οδ γα Μαπουσεο; 9 ΜςΠοφ γα 
ϱ-Ακαπνοσί ΑΤΗΕΝΦ ΟΡΡΙΟΕ: «4 8γηφίου Αν 6 3238672-5. 9225520, ΕΑΧ 3216847 ΤΗΕΦΦΑΙΟΝΙΚΙ ΟΡΡΙΟΕ: Ρουπή; ιπιορουίου. 7 ΑΓΦ1ο! υ5 5 ιοί 2826963 284664 


Κυπαρίσσης αναλύει 
τα συμπεράσματά 
του, µέσα απὀ ἑνα 
ενδιαφέρον τεστ. 


101. Αίατὶ 9Τ Ιπίραταίος: 


α Ο Δημήτρης Παυλής γνωρίζεται 
µε το πολυπεριφερειακὀ 
του Αἰβή, και Το τεστάρει. 


54 Φο[ίννατο Εἰ]ο: 


Β Σκέψου γρήγορα... 


“62. Φοΐννατο Εονίονν: 


8 Αιοβὀθ Οοἱἱθοίίοη 
Νοι. Ί ἃ 2 της ΡΙ8γθι5 
α ΤηΘ Ογοίθ5 της Αοοοἰθάθ 


Ε οιυπὶ (4 Β8οθΙ της ΜίοΓορίοβθ. 


Τορ (απιος 


τς Ἱφροεῖαί Κονίονν 


|. Βαἱπρον δίαπάς 


ΤΠΕ Με µια ματιά 


που θα παρουσιάζει 

κάθε µήνα τις νέες 

εκδόσεις των 
82 Αἀνεπίυχο: 
94 Ηνροι Ψιουν: 


192 Ψιάοο Εονῖονν: 
ΕΠ Οἶπο Βονίονν: 


Β Μια καινούργια στήλη, 


παιχνιδιών. 


Β «ε8ρεϱΠοςί 


Ἡ Μια νέα στήλη, µε 
αναλυτικότερα 
08ΠΠ65 Γβνίθννς. 
Αυτό το µήνα, Βἰμθ 
Αποθίς της 
Αοοοἰ8ᾷς, και 
Αἰήοοίπθ Β8ΠΦΘΓ 
της ΜΙοΓορίΟο56 


190. Αικαάο: 


8 ΞΠ8άον Ώ8ποθί 
8 ΡιιζζΠἰο 


Ν Ιουν 


αν Οοπιπιιπίοη 
Β Η μυσπηριώδης 
νήσος 


ᾶ Οµαλό »ογο//παο 8 διευθύνσεων 


ὁπλα τους ενάντια σ 
ξεφύγουν απὀ τον ἑ 
δολοφὀνοι στους δρ 
όμως Θα αναλάθει 
δική σου! 


9ΘΟυΙΘ, Ο ΠΙΟ σκληρὀὸς 
υπάρξει. Μισὸς ὀύθρώσὸι 
σταματήσει τον κνδυνο. 


κτήρες απὀ τον ὤθγνθη 


ῤ 
στις υπόγειες αἴθουσες της Όοππθ ΟΥ, 
δύσκολο, κι ὁ χρόνος λιγοστεύει. 


|- Ἡ ρα με δι 
ο η ισα 
να τς Ότο ΕἩ 
κά ος « 
μα ὃν» ια ΓΠπππ τν» 
Ὃ μις πα η [ση η μη Γη ην πι ς ᾗ 


” . 
Τα 
3” - 
. 3 . 
| 3 3 
΄ Γ 


Ὀ ΞΙ ΤΑ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ΙΚΟΝΙΟΥ 10-14, 10446 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 8622657, ΕΑΧ: 88649775 


ΡΟΥΕΝΟΕΙ5 
ἀΛΜΕ» ΡΕΟΌΡΙΕ ΡΙΑΥ 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώὠ συνδρομητῆς στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρὀ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτὸ, σας απἐστειλα την ταχυδρομική επι- 

ταγή ΝΟ... κε νννν µε το ποσὸ των 3.950 δρχ. αντί των 4.400 της πιµής ΜΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω πῃ συνδρομή µου και να πάρω-πίσω 


τ Β : 2 ἵπτθι μμω μος μπα ο ο. ο) 
ΤΟ υπὀλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἀΑΜΕΣ 


Σημειώστε πην µάρκα του υπολογισπὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκἐ- 
που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: φΦτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
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ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
οω κ 


στ ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11749, ΤΗΝ: 9238672-5, 9225520. 


ΤΑ ΡΊΕΑ ΤΟΥ ει 


σει πολλὲς ευχάριστες εκπλήξεις. Και αυτή τη φορά δεν εννοούμε κάποια θέµατα που αξίζει να διαβά- 
σετε (αυτά ἄλλωστε δεν λείπουν απὀ κανένα τεύχος), αλλά κάποιες νξες στήλες που η περιέργειά 
σας µας επιβάλλει να παρουσιάσουμε αµέσως. 

Οι προβολείς µας στρέφονται στο ΗΥΡΕΒ ΨΙΕΙΝ, και οἱ Φίλοι των οοππρμίθτ 4.ππος ξεσπούν σε χειρο- 
κροτήµατα. Πρόκειται για µια νέα στήλη, που θα παρουσιάζει µερικά παιχνίδια, για τα οποῖα αξίζει να πει 
κανείς «κάτι παραπάνω» εἶτε γιατί αυτά εἶναι πολύ καλά, εἴτε γιατί η υπὀθεσή τους και ο τρόπος χειρισμού 
τους χρειάζονται περισσότερο χώρο για να περιγράφουν. 

Εκτός όμως απὀ το ΗΥΡΕΒ ΝΨΙΕΥΝ/, θα βρίσκετε κάθε µήνα τη νέα µας στήλη “ὉΡΡΑΤΕ” που θα αναφέ- 
ρεται σε εκδόσεις ήδη γνωστών παιχνιδιών που κυκλοφόρησαν για κάποιο ἆλλο μοντέλο οικιακού υπολο- 
γιστή. Ἡ στήλη αυτή θεωρήθηκε αναγκαία, εξαιτίας του γεγονότος ὁτι κάποια παιχνίδια παρουσιάζουν 
τεράστιες διαφορὲς (προς το καλύτερο ἡ προς το χειρότερο) απὀ τον ἑναν υπολογιστή στον ἆλλο. 

Ας ρἴξουμε όμως και µια ματιά στα ήδη γνωστά σας θέµατα. Και καθώς μιλάμε για 4αΠΠ65, µην ξεχάσετε 
να διαβάσετε το 3ΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΊΕΜΙ, που αυτἠ τη φορά Φιλοξενεὶ άλλη µια µεταφορά ενός πετυχημὲνου 
Ο0Ο1Ν ΟΡ. Το ΒΑΙΝΒΟΝ/ 19 ΑΝΩ, πως θα εἶδατε όσοι συνηθίζετε να ξεφυλλίζετε το περιοδικό μόλις 
πέφτει στα χέρια σας, εἶναι ἑνα παιχνίδι που σίγουρα θα σας κρατήσει για πολλές ώρες μπροστά στην 
οθόνη του υπολογιστή σας, πριν αποφασίσετε να Το εγκαταλεΐψετε - ἔστω και προσωρινά. 

Αν όμως εἶστε οπαδὀς των ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΡ και φανατικός οπαδὀς της ομώνυμης στήλης, τότε είμαστε 
σίγουροι ότι όλα τα παραπάνω σας αφήνουν αδιάφορους, Μην ανησυχεῖτε ὁμως, το ΑΏΝΕΝΤΗΟΒΕ. βρί- 
σκεται στη θέση του, και ΥΙ᾽ αυτὀ το µήνα σας προτεΐνει ΤΟ «ΟΑΡΕΟΗΟΦΤ, µια απὀ τις καλύτερες 
περιπέτειες που ἔχετε παίξει ποτὲ. Μαζί µε την παρουσίαση του παιχνιδιού, στην ἴδια στήλη μπορεῖτε να 
διαβάσετε και µια μίνι συνέντευξη µε τους ανθρὠπους της ΙΕΝΕΙ. 9, µιας εταιρίας στην οποία οφεῖλεται 
ἑνα µέρος της ποιότητας των σημερινών Αἀνοπίυτο 4.ΠΠ65. 

Εκτός όμως απὀ τα 4.πιθς Γονίον5, στα οποία περιλαμβάνεται και το ανανεωμένο - απ᾿ αυτό το µήνα - 
«Με µια ματιά», δεν θα μπορούσαμε να παραλείψουμε το Τεσί στον ΑΤΑΒΙ 5ΤΕ. Το πολυσυζητημένο νὲο 
μοντέλο της ΑΤΑΒΙ ἡ, καλύτερα, η νέα ἔκδοση του ΑΤΑΒΙ 97, έφθασε στα γραφεία µας, και ο νέος 
διάδοχος της δυναστείας δεν άργησε να µας αποκαλύψει τα χαρακτηριστικά του. Το αν βέβαια µας εντυ- 
πωσίασε, μπορεΐτε να το μάθετε στις σελίδες του {ρ»ί. Ιδιαίτερο ενδιαφἑρον παρουσιάζει, ὅπως θα δείτε, 
και το Αφιέρωμα αυτού του τεύχους. Το περισκόπιο του ΡΙΧΕΙ. στράφηκε προς τις ολοκληρωμένες µουσι- 
κὲς εφαρμογές, δηλαδή τη σύνδεση του υπολογιστή σας µε κάποιο μουσικό ὀργανο (µέσω πιά!) και την 
τρομερή ευελιξία που αποκτά κάποιος σ᾿ αυτή την περίπτωση. 

Τα παραπάνω δεν εἶναι παρά µια γεύση απὀ το ΡΙΧΕΙ. Μαρτίου. Είμαστε σίγουροι πως συνεχίζοντας 
στις επὀµενες σελίδες, θα σταθείτε στα αγαπημένα σας θέµατα και θα παρατηρήσετε πολλὲς αλλαγές σε 
κάποια απ᾿ αυτά. Εμείς περιμένουμε πάντα τη γνώμη σας για καθετὶ που βρίσκετε ἡ θα θέλατε να βρεῖτε 
στο περιοδικὀ σας, και θα εἵμαστε και πάλι µαζί µε το Πασχαλινό τεύχος του ΡΙΧΕΙ.. 


0: κάθε µήνα, εἴμαστε και πάλι μαζί µε το νἑο τεύχος του ΡΙΧΕΙ., που πως θα δείτε, σας επιφυλάσ- 


Ο αρχισυντάκτης 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


ΑΦ 


ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝΣΗ 
“ΤΩΝ ΣΚΥΛΩΝ 


ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΗ 
ΛΗΨΗ 


Ε.. ΑΠΛΟΣ ΚΑΙ - ΤΟ 
κυριότερο - ακίνδυνος τρόπος 
για να διώχνετε απὀ κοντά σας 


σας κ σν εἶναι το Ώα7εΓ. 
Παράγει υπόηχους που γίνονται 
αντιληπτοϊ μόνο απὀ το ζώο, και 
το κρατούν µακριά σας. Οι 
υπόηχοι αυτοί εἶναι εντελώς 
ακίνδυνοι για τα συµπαθή 
τετράποδα. Τιμή 4.800 δρΥ. 


0 ΔΕΚΤΗΣ ΑΥΤΟΣ ΤΗΣ Ίκρι!). Επικοινωνεί επίσης και 
5ΟΝΥ, εκτός των ἀλλων, μπορεί µε επίγειους σταθμούς, διαθέτει 


να δέχεται πληροφορίες απὀ μνήμη για 350 σταθμούς, και ΡΕΡΤ. ΡΟ0-129, Ρ.0. ΒΟΧ 3006 
μετεωρολογικοὺς δορυφόρους προγραμματισμό για 8 σταθμούς ΓΑΚΕ ΝΟΟΡ ΝΙ 08701. 
(όπως ο Μείεοσαί και ο ανά βδομάδα, Περισσότερες 


πα. ι το | 
χάρτες καιρού και θερμοκρασιών µπορείτε να πάρετε απὀ την Σ. 


µε θαυμαστή ποιότητα (860 ΠΕΤΡΟΧΕΙΛΟΣ και ΣΙΑ ΟΕ, ΦΟΡΗΤΟ ου 
ἀοίς/πηπῃ και Ι6 τόνους του Συγγρού 3251, τηλ. 9348554. ΥΨΗΛΗΣ 


ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΠΙΣΤΟΤΗΤΑΣ 
ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


Τ. τς . 300 ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ 


νο 


ο, καθώς κ και ἡμία 


ν ΟΝΟΜΑΣΤΗΚΕ 
η φωτογραφική αυτή μηχανή 
απὀ τη Ὑαφ]ίσα. Η 
φουτουριστικἡ της σχεδίαση, 
που την έκανε απὀ την αρχἡ να 
ξεχωρίσει, και η υψηλἠ 
ποιότητά της, της χάρισαν δύο 
βραβεία τις δύο προηγούμενες 
χρονιές. Δουλεύει µε εστιακές 
αποστάσεις 2πηπι, 50 πηπῃ και 
15 πιπι (χωρίς αλλαγἡ φακού) 
και χρησιμοποιεί φιλμ 35 πηπι. 
Στην Ελλάδα ἠρθε πρόσφατα. Η 
τιµή του εἶναι 139.000 δρχ. 
ΕΌΚΟΡΗΟΤ Α.Ε,, Ακαδημίας 
65, τηλ, 3621332. 
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ΕΛΕΓΧΟΣ ΤΟΥ ΥΠΟΣΥΝΕΙΔΗΤΟΥ’ 


Ν. ΛΟΙΠΟΝ ΠΟΥ Η στην Τ.Υ. ηχητικἁ και οπτικά 
πλ Γ πε πηνύματα ποῦ δεν Πῖνονταϊ 
και σε επιστήµες καθαρά άμεσα αντιληπτά, αξιοποιούνται 


θεωρητικές. Το ΜΙπάνἰκίοη (λένε όμως απὀ το υποσυνείδητο, όσο 
οἱ κατασκευαστές του) μπορεί να εσείς παρακολουθείτε ο ον 
επέμβει - θετικά πάντα - στις τηλεόραση! Τιμή 23.000 δρχ. ΜΜ" 
λειτουργίες του υποσυνεΐδητου, περίπου. 1. ΡΑΕΚΕΚΕ’ 6ΑΤΕ 
βοηθώντας ἔτσι τον άνθρωπο να ΝΑΥ5 ΙΝΡΤΙΤΟΤΕ Ρ.Ο. ΒΟΧ 
ξεπερνά διάφορα προβλήματα. Ι778, Βερι. Α ΟἱαΙ, (α 93023. 
Συνδέεται µε νἰάεο και στέλνει 


διαφημιστικὀ. 


ραδιόφωνο. Διαθέτει 20 λωνρέφ: ΓΙ ΙΑ ι 
μνήμες για σταθμούς, εφια]ίτετ 
συχνοτήτων, αποσπώµενα ηχεία ΠΟΔΗΛΑ ΤΕΣ Ἡ 
και σύστημα ΗΥΡε:-ῦᾶ55 5ουπά, 
για πιο ρεαλιστική απόδοση των ΚΑΙ ΟΧΙ 5 
χαμηλών συχνοτήτων. Κοστίζει ΜΟΝΟ’ 4: 
152.000. δρχ. 
ΗΛΕΚΤΡΟΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗ 
ΕΛΛΑΣ Α.Ε., Παπαρρηγοπούλου μὴ 

.) αυθµώνθε--τηλ- ΦΑΚΟΣ ν 


3230341. φωτογραφίας μπορεί να γίνει 
ορατός απὀ μέγιστη απόσταση 
περίπου |,6 Κπι! Εἶναι αρκετά 
ελαφρύς, αδιάβροχος, και 
χρησιμοποιεί κοινές μπαταρίες. 
Το φως βέβαια που εκπέμπει, 
δεν εἶναι δέσµη, ὥστε να 
χρησιμεύει σαν προβολέας, 
μπορεί όμως να αναβοσβήνει, 
επιτρέποντας στους άλλους να 
ἱ η. θέση. σα 


ν 
τοπίο 


Μπορείτε λοιπόν να τον 
χρησιμοποιείτε στις νυχτερινές 
περιπλανήσεις µε το ποδἠλατό 
σας, ἡ στις σκοτεινὲς 
εξερευνήσεις σας... Τιμή 3.100 
δρχ. ΟΥΟΙΕ Δ0ΡΡΟΕΤ, Οταπά 
Ἰείαπά, ΝΥ: 800-387-6026. 
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ὃθοα εναντίον 9608 


, ὁοι Ευρώπη μπορεὶ εμείς να 
παΐζουµε ακόµα ενάντια στον πα- 
ραδοσιακό αντίπαλο, τον υπΟλογι- 
στ, αλλά στην Ιαπωνία τα ἔχουν 
εδώ και καιρό ξεπεράσει αυτἀ τα 
πράγματα. Ἔτσι, οι χρήστες των 
παιχνιδομηχανών της 9θαᾶ θα ἕ- 
χουν σε λίγο καιρό τη δυνατότητα 
να αναμετρηθούν µε άλλους χρή- 
στες, µέσω µιας απλἠς τηλεφωνι- 
κής γραμμής. Η 9ε9α Επἰθτρεϊθος 
σχεδίασε ἕνα δίκτυο, το οποίο ἔχει 
τη δυνατότητα να εκμεταλλευτεί 
πλήρως την καινούργια της «ναυ- 
αρχίδα» που ακούει στο ὀνομα 96- 
ᾳα Μοαα Ὠπίνο, αλλά καιτην Μαςίοι 
Ὀνίοπι (αν και στην Ιαπωνία οι 8- 
µπιτες παιχνιδομηχανὲς εἶναι πια 
λιγοστές). Χρησιμοποιώντας το δὶ- 
κτυο αυτό οι παῖκτες θα μπορούν 
να συνδεθούν µε τον κεντρικό υ- 
πολογιστή του δικτύου και να λά- 


βουν µέρος σε παιχνίδια που παϊ- 
ζονται εκεΐνη τη στιγµή, ἡ να «κα- 
τεβάσουν» παιχνίδια απὀ τη βάση 
του δικτύου στη δική τους ρᾳα. Μέ- 
Χρι την άνοιξη εξάλλου, η 96α4ᾷ θα 
ἔχει κυκλοφορήσει στην αγορά το 
νὲο της Μοαα Μοάοπι, το οποίο εἷ- 
ναι εκεϊνο που δίνει τη δυνατότητα 
σύνδεσης. Το πιοάρπι αυτό λει- 
τουργεί µε τέτοιον τρόπο, ώστε να 
εξοικονομεΐ χρὀνο (και χρήμα), ε- 
λαχιστοποιώντας τον απαιτούμενο 
χρόνο σύνδεσης µε τον κεντρικό 
υπολογιστή του δικτύου. Λίγα λε- 
πτά μετά τη σύνδεση, ἕνα ειδικὀ 
οαγἰτίάαο (το οποίοθα προσφἑρεται 
μαζί µετο πιοάρπη) θα φορτώνει αυ- 
τόµατα δεδομένα για τα παιχνίδια 
που παϊζονται εκεΐνη τη στιγµή, 
καθώς και ολόκληρα παιχνίδια, µε 
τα οποία ο παΐκτης θα μπορεῖ να 
ασχοληθεί μέχρι να κλεΐσει την 


παιχνιδοµηχανἠ του. Με ἄλλα λό- 
για, η Όθᾳα προχωρά πρὠτη στην 
καθιέρωση παιχνιδιών για παιχνι- 
δομηχανές παρόμοιων µε τα ρυδίς 
ἀοπιαίῃ προγράµµατα (χωρίς βέ- 
βαια ο χρήστης να μπορεί να τα 
αντιγράψει ἡ να τα ἔχει στην κατο- 
χἠ του), και στην ἔνωση ὅλων των 


κατόχων των φραᾳα, κάτι που όπως 
πιστεύεται, θα τη βοηθήσει να κερ- 
δίσει αρκετούς πόντους στην αδυ- 
σώπητη μάχη ενάντια στη μισητή 
της ΝΙπίρπάο. 

΄Οσο για µας, το ερώτημα παρα- 
μένει... γιατὶ να µην γεννηθούμε 
μερικούς μεσημβρινούς πιο δεξιά, 


98ν9 και |.ο8ά µε καθαρὀ 


φως... 


Τ. Φωςθα σώζει καιθα φορτώνει 
τα δεδοµένα µας στο μέλλον. Οι 
οπτικοί δίσκοι και οι µαγνητοοπτι- 
κοί δίσκοι µε δυνατότητα επανεγ- 
γραφής κυκλοφορούν πια και πα- 
ραγγέλνονται κατά Χιλιάδες, µε 
πρὠτη κερδισµένη Φυσικά την 
ΦΟΠΨ, η οποΐα δείχνει να βρίσκεται 
για µια ακόµη φορά μπροστά, στον 
τομέα των µέσων αποθήκευσης. 
Ἠδη η Φοην ἐδειξε το δρόµο των 
Πορρίος, επεκτεϊνονταςτις δισκέτες 
των 2 ιντσών απὀ τις φορητὲς βι- 
ντεοκάµερες στα Πορρν ἀήνος, µε 
χωρητικότητα 1ΜΒ. (Αξίζει να ση- 
µειώσουμε ότι στην αρχἠ της δεκα- 
ετίας µας, η Φοην ἦταν εκείνη που 
εγκαθίδρυσε το φἰαπάατά των 3,5 
ιντσών). Ὅμως, δεν σταμάτησε ε- 
κεὶ, δη προχώρησε στην τεχνο- 
λογία των οπτικὠν και µαγνητοο- 
πτικὠν µέσων, κυκλοφορώντας το 
πρὠτο τραά-ωῄίο (Ἠ καιτο πρὠτο 
ΡΑΤ ἀπνο (ἀήνο. ψηφιακού κασε- 
τοφώνου). ΤοΡΑΤάΠνο κλέβει κυ- 
ριολεκτικἀ την παράσταση. Χρη- 
σιμοποιώντας την ἴδια τεχνολογία 
µε εκείνη των ψηφιακών κασετο- 


Φώνων ἠχου, το ΏΑΤ αποθηκεύει 
περίπου 1068. (1.000ΜΒ) δεδομὲ- 
νων, ποσό περίπου ἰἴσο µε 1.000 δι- 
σκἑτες. Η Φοην ἔχει εφοδιάσει το 
ΡΑΤ µε κυκλώματα ψηφιακής επα- 
λήθευσης για µεγαλύτερη αξιοπι- 
στία, ενώ τα δεδομένα μπορούν να 
γραφτούν οπουδήποτε στην κασέ- 
τα, και μπορούν επίσης να ανακλη- 
θούν πολὺ εὐκολα και γρήγορα. 

Επίσης, οι πωλήσεις των ΜΟΏς 
(Μααποίς ΟρΗσαὶ Ὠτνος) ἔχουν 
ξεπεράσει το ἕνα εκατομμύριο 
κομμάτια. Τα ΜΟΓς δεν εἰναιτίπο- 
τε ἆλλο απὀ «διασταύρωση» οπτι- 
κὠν και μαγνητικὠν ἀῑῑνος, τα ο- 
ποῖα επιτρἐπούν την επανεγγραφἠ 
των δίσκων που χρησιμοποιούν 
περισσότερο απὀ μιαφοράἀ. Ἠδη η 
Ευῄίςυ δείχνει ενδιαφἑρον να εφο- 
διάσει τα ΕΜ-Τονπς µε τα περιφε- 
ρειακά αυτά, μόλις φυσικά η τιµή 
τους γίνει πιο λογική. Προς το πα- 
ρὸν προτιµήστετις δισκἑτες απότα 
ἀῑῑνος των 500.000, αλλά να εἶστε 
σίγουροι ότι αυτό δεν θα διαρκέσει 
και πολὺ. 


τδ]ριχει Μαρτιο 90 


Μοπίίογ5 υγρών κρυστάλλων: 
Είναι επανάσταση! 


λα. αμφιβολία η τεχνολογική 
πρὀοδος στον τομέα των οθονών 
υγρών κρυστάλλων προχωρά µε 
φουλ ταχύτητα. Προβλήματα που 
θεωρούνταν «αξεπέραστα» μέχρι 
πριν λίγο καιρό, ξεπερνιούνται µε 
µεγάλη ευκολία, και τώρα πια µπο- 
ρούμε με σιγουριά να πούμε ότι στη 
δεκαετία αυτή τα πιοπίίους θα εἶναι 
επίπεδα και απαλλαγμένα απὀ α- 
κτινοβολίες και αντανακλάσεις. 
"Όμως ὀχι µόνο τα µονόχρωμα, ὁ- 
πως ξέραμε μέχρι τώρα, αλλά ακό- 
μα και τα ἔγχρωμα! 

-- Ἡ Μαϊςιςηίία Εἰθείτοπίςς εἶναι 
ἔτοιμη να φέρει δοκιμαστικά στην 
αγορά το πρὠτο σύστημα ἔγχρω- 
µης οθόνης πλάσματος. ἩΗ τεχνο- 
λογία πλάσματος εἶναι παρόμοια 
µε εκείνη των υγρών κρυστάλλων, 
αλλά έχει καλύτερα αποτελέσµατα 
στην καθαρότητα των εικόνων και 
στη Φωτεινότητα. Η οθόνη αυτή 
δεν θα περιορίζεται πια στις 6 ἡ 8 
ἵντσες. Θα εἶναι ἕνα κανονικό ΠπΟ- 
ΠΙΙΟΥ 12 ιντσώὠν, υψηλἠς ανάλυσης 
(640χ4θϐ ρἰκοἰς) και θα ἔχει τη δυ- 
νατότητα απεικόνισης 4.000 χρωμά- 


των και 16 αποχρώσεων του γκρι. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι μόλις πριν 
απὀ μερικοὺς µήνες παρουσιάστη- 
κε στην αγορά ο πρὠτος φορητός 
ἔγχρωμος υπολογιστής απὀ την Ηἰ- 
ἰοΒΙ, του οποίου όμως η οθόνη ἡ- 
ταν μόλις Βίντσες και μπορούσενα 
απεικονίσει μέχρι 8 χρώματα! 
--Αν ὅμως ο υπολογιστής σας δια- 
θέτει πιοάμἱαίοι και συνηθίζετε ακὀ- 
μα να συνδέετε την τηλεὀρασή 
σας, τότε η ΜΙΦυὈίδΗί διαθέτει 
πράγματι κάτι διαφορετικό: Τη µε- 
γαλύτερη οθόνη του κόσμου. Εἶναι 
120 ιντσών, συνδέεται µόνο µε σπἰ- 
τια µε καθορισμένο... ὄψος τοίχου, 
και μόλις τεθεί σε λειτουργία προ- 
σφἑρει 48 τετραγωνικά µέτρα για 
να παίξετε µε άνεση Χθποπ, χωρίς 
να νιώθετε «στριμωγμένου». Η οθό- 
νη ἔχει οριζόντια ανάλυση 150 
γραμμών και διαθέτει εισόδους για 
εοπηροςίίο νίἀρο, ΒΩΒ, ΝΗ5 νίὰρο 
και Ιαφρτνίάρο. Αν διαθέτετε περὶ- 
που 20.000 δολάρια, τότε θα µπο- 
ρεῖτε να παϊξετε ΚΙοΚ-Οῄ σε ἑνα 
πραγματικὀ Γουἐμπλεϊ... 


 -----------υ----Ὁ ος σσ ὅσα. 


να... γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... 


Απιίσα 


Οοἵηπ - οΡ 


ην επόµενη φορά που θα παί- 

ξετε στα «εικοσάρικα» µε το 

Μααίς {οψηδοη Βαφκοίδαἴἱ (µην 
ανησυχείτε, θα σας πει το “Αιζᾶ- 
ἆθ”), να ξέρετε ότι µέσα στα ἔγκατα 
του μηχανήματος κρύβεται µια Α- 
πηίσα 500, µια πολύ µικρή πλακέτα 
συνδεδεμένη παράλληλα µε αυτή 
µε 1,9ΜΒ µνήµης ΒΟΜ, και ἕνα µι- 
κρὀ κύκλωμα που εκτελεί χρέη ἵ- 
πἰρτίαςο γιατα]ονςῆσ]ς καιταπλή- 
κτρα (µην επιχειρήσετε να το ανοί- 
ξετε, γιατί ο υπεύθυνος μάλλον θα 


συγχιστεί ᾽ απλά πιστέψτε µε). Υπεύ- 
θυνος για την κατασκευή εἶναι ο 
ὀμ5ήπ Ηοῦοτ, ο οποίος εἶναι επικε- 
Φαλἠς της Αγοαάία Ὀνείρπης, της 
«θυγατρικἠο εταιρίας της πολύ 
γνωστής µας απὀ τα «οἵπ-ορ «ΟΠ- 
νοισίοης ΝΨΙταίη Μαςἰετἰτοπίς. Ο λό- 
γος δεν εἶναι μόνο η πολύ καλή 
ποιότητα γραφικών καιήχου, ὅπως 
ἴσωςθα περιμένατε, αλλά και µερι- 
κἁ ακόμα χαρακτηριστικἀ, που 
μᾶλλον περνούν απαρατήρητα. 
Για παράδειγµα, η πλακέτα της Α- 


πιίσα στο «οἵπ-ορ Χρησιμοποιεί 
απλὲς ΕΡΒΟΜς6 αντί για τις 
ΕΟΜς. και τα οὐδίοπι οΠὶρ5 των 
υπόλοιπων πλακετών, κάτι που 
κατεβάζει πολύ το κόστος. Στις 
ἄλλες πλακέτες χρησιμοποιούνται 
εξειδικευμένα τσιτπς που δύσκολα 
μπορούν να προσαρμοστούν σε ἐ- 
να ἄλλο «απο, καθώς και μνήμη 
που δεν μπορεΐ να ξαναγραφτεί. 
"Ὅμως στην περίπτωση της Β-52, η 
ΕΡΒΟΜ μπορεϊΐ να αντικατασταθεί 
πολύ εὐκολα, αποφεύγοντας την 
παλιά και δύσκολη διαδικασία της 
αντικατάστασης των ουδίοπῃ οΠἱρ5. 

Πριν εμφανιστεί το μηχάνημα 
της Ατοβάία, µια παιχνιδοµηχανή 
σοἶπ-ορ χρησιμοποιούσε ειδικά τσι- 
πάκια και κυκλώματα για ἕνα συ- 


γκεκριμὲνο παιχνίδι. Αν για παρά- 
δειγµαη µόδατου Ρας-Μαπ εἶχεπε- 
ράσει, ο κατασκευαστής θα ἔπρεπε 
να αλλάξει σχεδὀν ολόκληρο το ε- 
σωτερικό για να λειτουργήσει Μς 
Ρας-Μαπ. Ὅμως, η Αισαάϊα αλλά- 
ζει μνήμη και ἴσως ἕνα Κιτ «προ- 
σαρµογἠο» στο νἑο {οπιαί. 

Βέβαια, το Μααϊς ὁομπδοῃ 
Βαςκοίρα|ἱ δεν εἶναι το μόνο παι- 
Χνίδι. Το Βϊοὶς Ὠανίς Ἰλ]οτά Ττορίιν 
9οεςςί και το ΝΥ Ἰλαττίοις εἶναι 
μερικά ακόµα παιχνίδια, τα οποία 
κρύβουν µια Απιίσα µέσα τους. Α, 
ακοὐσαμεκαι µια φήμη: Η Αἰαή δεν 
πρὀκειται να χρησιμοποιήσει το 
Αιεδάϊα για τα δικά της παιχνίδια. 
Γιατί άραγε... 


ΛἰαΓ! 5ἱ86γ 


Φορητός µε σάρκα και ο-»Τ-ά 


πορεΐ η Αίατί να αργεί, αλλά 
πίσω δεν κάνει. Ἔτσι, το 
5ίαον βρίσκεται πια στη 
γραμμή παραγωγἠς και τα πρὠτα 
κομμάτια-δείγµατα βγαϊνουν απὀ 
τα εργοστάσια. Οι εντυπώσεις του 
ξένου Τύπου και οἱ δικές µας εἶναι 


κάπως διφορούµενες: Πραγματικά 
εἶναι ἑνα πολύ ωραίο μηχάνημα τε- 
λικἁ, αλλά κανεΐῖς δεν ξέρει γιατὶ 
πρέπει να το αγοράσει, δίνοντας 
κιόλας αρκετά χρήματα παραπά- 
νω. Ας δούµε ὅμως τι ἔχει να προ- 
σφἑρει το Φίαεν. 


Το 9ίὰεν δεν εἶναι τίποτε άλλο 
απὀ ἐναφορητό 51 μεενσωματωμὲ- 
νο ἱταςκῦαἱΙ, σκληρό δίσκο, (τα δύο 
απὀ τα τρία μοντέλα) και οθόνη υ- 
γρών κρυστάλλων. Τοπληκτρολό- 
γιο εἶναι το ἴδιο µε των κανονικών 
5Τ.µετη μόνη διαφορά ὁτιταπλή- 
κτρα λειτουργικών και το αριθµη- 
τικό πληκτρολόγιο ἔχουν μικρύνει 
και στενέψει. Υπάρχει Φυσικά η υ- 
ποδοχἠ για το ππουςο, αλλά το α- 
ντικαθιστά καιτο {ταςκδα[]. Βέβαια, 
όσες Φιλότιµες προσπάθειες κι αν 
κάνει το ἰταςκοαίἰ, ποτὲ δεν θα 
μπορέσει να αντικαταστήσει το 
πιουςο, ειδικἀ σε περιβάλλον 
ΛΙΜΡ. Η οθόνη του Φίαον εἶναι πο- 
λὑ καθαρή και ἔχει χρώμα µπλε, 
αλλά όλα αυτά ισχύουν µόνο στο 
κατάλληλο Φως και αφού ἔχετε 
ρυθμίσει µε προσοχή το οοπίταςίἰ 
καιτο πλήκτρο Ὀήαμίποςς. Ἡ οθόνη 
εξομοιώνειτο ΠἰαἩ τοφο]αϊοη πιο, 
και δυστυχώς δεν µπορεῖτε να ᾱ- 
παλλαγεῖτε εὐκολα απὀ αυτήν, µια 
και δεν υπάρχει πιοάυἰαίογ. Τα ἁτί- 
νος εἶναι επίσηςτα ἴδια (3,5 120Κ8Β) 
και το μηχάνημα μπορεί να δεχτεί 
μέχρι δύο, ἡ ἕνα ἀπὶνο και ἕνα απὀ 
τα δύο πατά ἀῑδκς που εἶναι διαθέ- 
σιµα. (20ΜΒ και4θΜΒ). Η συμβατό- 
τητά του δεν παρουσιάζει κανένα 
πρόβλημα. Το δΦίαον τρὲχει το νἑο 
ΤΟΡ 1.4, το οποίο εἶναι καλύτερο 
απὀ τα προηγούμενα στον ἔλεγχο 
του ἀήνο και του σκληρού δίσκου, 
κιέτσιτο μηχάνημα δεῖχνει πιο αξιό- 


πιστο και γρήγορο όταν τα χρησι- 


µοποιεῖ. Φυσικά δεν θα πούμε τίπο- 
τε για την πλακέτα του µηχανήµα- 
τος, γιατί δεν υπάρχει σχεδόν καμιά 
διαφορά (εκτὸς απὀ τον 68000, ο 
οποίος αντικαταστάθηκε απὀ την 
ΟΜΟΕΞ ἐκδοσή του). Για να λει- 
τουργήσουν βέβαια όλα αυτά, α- 
παιτούνται 12 ολόκληρες µπαταρί- 
ες. Δυστυχώς, το 9Τ καταναλώνει 
τις µπαταρὶες του µε φοβερή ταχύ- 
τητα, και ἐτσιοι 12 μπαταρίες μόλις 
μπορούν να το διατηρήσουν στη 
ζωή. γιαμιαώρα. Καλά θα κάνετε 
λοιπόν να χρησιμοποιείτε το χρὀνο 
σας µε σύνεση. 

Σε γενικὲς γραμμές λοιπὀν, το 
5ίαεν εἶναι µια καλοσχεδιασμένη |- 
δέα της Αἰατὶ, η οποία ὅμως δεν θα 
βρει εὖκολα αγοραστικό κοινό ανά- 
µεσα στους µ5ο:5. Οι πρώτοι του 
αγοραστὲς αναμένονται να εἶναι οἱ 
μουσικοί, γιατί ἐτσιθα μπορούν να 
ἔχουν παντού ἕνα μηχάνημα µε Μί- 
ϊ και μουσικό 5οΗιµαΐ6, αποφεύγο- 
ντας και τα πολλά καλώδια. Επί- 
σης, όσοι χρησιμοποιούν τον 9Τ 
για ὈΤΡ (στο εξωτερικὀ εἶναι αρκε- 
τοὶ, μετά την κυκλοφορία της 
γλὠσσας Ροβἰβεήρἰ για το (-αἱα- 
πι) καιγια ΟΑΏ πιστεύεται ότιθα 
ενδιαφερθούν. Ὅμως οι υπόλοι- 
ποι; Θα θέλατε ἑναν Φίαεν αντί για 
ἕνα Μθαα 9/ {µια και κοστίζουν 
σχεδὀν τα ἴδια); Αν αγαπάτε τα Φο- 
ρητά και ὀμορφα μηχανήματα, τότε 
η απάντηση εἶναι μᾶλλον ναι. 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος νο[1 


9Τ Νονν5 


.ο εἰχαμενα γράψουμε και κἁ- 
τι για τα Αἰατί 97, ἔτσι δεν εἶναι; 
Στο διάστηµα που μεσολάβησε, 
πολλά νέα προϊόντα βγήκαν στο 
Φως, και ἄλλα που κυκλοφορού- 
σαν µε τη µορφή «ανακοινώσεων» 
ἐφτασαν στα γραφεία των ξένων 
δημοσιογράφων για μερικά {μ1:-γθ- 
νὶον. Αξιοσημείωτο εἶναι ότι τον 
τελευταίο καιρό οι ανεξάρτητοι κα- 
τασκευαστὲς Παγάννατο παρουσιά- 
ζουν όλο και περισσότερα περιφε- 
ρειακἀ. Μερικά απὀ αυτά εἶναι και 
τα εξής: 

---Ρ6 ΡιΠο ΙΙ. Οι καιροί αλλάζουν, 
Τώρα πια µπορείτε εσείς να κοροῖ- 
δεύετετους ΡΟ ιµ5ο:ς για την ταχύ- 
τητά τους, και ὀχι εκείνοι εσάς. Η 
Αναπίρ Οατάρ ἦταν η πρὠτη που 
παρουσίασε ΡΟ επιυαίοί για τον 
97, µε μόνο αδύνατο σηµείο την 
πολύ χαμηλή ταχύτητα, υποσχέθη- 
κε όμως να βελτιώσει την ἔκδοση 
στο μέλλον. Στο διάστηµα των τρι- 
ὧν περίπου χρόνων που μεσολά- 
βησε, η εταιρία ετοίµασε µια ακόµα 
ἔκδοση του ΡΟ Ὠἱῆο σε 5οΗναἴθ 
µορφή, η οποία ἐδινε ταχύτητα πε- 
ρἴπου ἴδια µε εκεΐνη ενός απλού 
ΡΟ.ΧΤ. Ὅμως, η ἔκδοση αυτή δεν 
κυκλοφόρησε ποτὲ στην αγορά. 
Συγχρόνως πολλὲς ακόµα εταιρίες 
ακολούθησαν το παράδειγµα της 
Αναπί-ΟαΓάςΘ, µε περιφερειακά ὁ- 
πως το Ρ(0-9ρθ9ά (το οποίο τοπο- 
θετείται επάνω στον 68000 εσωτε- 
ρικά, στην πιοἰποιΌοᾶτἁ) και το 
5μρογοΠᾶαθ: (οαγἰτὶάαρο µε ξεχωρι- 
στὀ επεξεργαστή και Τοπι εΠίρθ). 
΄Ὅμως, το καθένα εἶχετις δικέςτου 
Ιδιοµορφίες: Το Ρ(-θρορά δεν ἦταν 
εὐκολο στην τοποθέτηση, ἦταν α- 
κριβὀ και αρκετά αργό, ενώ το 


Ῥυρθίομαίαοτ κατανάλωνε τη µνή- 
µη του Αἰατί, µε αποτελέσµατα δυ- 
σάρεστα για τους 5209Τ. Ἔτσι, η 
Αναπί-Οατἀρ ἔχει και πάλι την αγο- 
ρά µε το µέρος της. Το ΡΟ-ΡίΗο Ἱ 
εἶναι µια θαυμάσια κατασκευή, α- 
παλλαγμένη απὀ όσα Όμας εντοπί- 
στηκαν στον παλιό ΡΟ Πίο, η ο- 
ποία όμως δεν στηρἰζεται σε πρὀό- 
σθετους επεξεργαστές για συµβατό- 
τητα, αλλά στην ισχύ των ἰδιωντων 
κυκλωμάτων του 9Τ. Ἔτσι, δεν 
χρησιμοποιεί κανένα τσιπ της [πα], 
αλλά ειδικἁ σχεδιασμένα βοηθητι- 
κά ομφίοπη οΠἱρ5, τα οποία προσφέ- 
ρουν - εκτός απὀ οπιυἰαίίοη χωρίς 
ψεγάδια - µια απίστευτη ταχύτητα 
στα όρια των ΡΟ ΑΤ, Στα πρὠτα 
τεστ που ἔγιναν,͵ ο δείκτης 9ἱ των 
Νοτίον []Ηᾳ5, «βαθµολόγησε» το 
ΡΟ-ΡΙΒο απὀ άποψη ταχύτητας µε 
το βαθμό 8. Για να υπάρχει και ἑνα 
µέτρο σύγκρισης σας λέμε ότι ο 
ΙΒΜ Ρ6 ΧΤ έχει βαθμό 1.0, ο ΙΒΜ 
Ρ5/2 Μοὰεἱ 30 1.8 και ο πολύ ακρι- 
βὸς Ζοηϊ(ι ΕΖ-20 μόλις 2.6ἱ 

---Η ΧίταΒΑΜ εἰναιπια ἔτοιμη, για 
να δώσει ἕνα τέλος στους πονοκε- 
φάλους σας και να εξαφανίσει µια 


για πάντα τη φράση-κατάρα “Οιί 
οἱ Μεπιοιν”. Η Ετοηβοι 9οβψατθ 
ἔκανε αυτό που παρέλειψε να κάνει 
η Αἰαή: Βοήθησε τους κατόχους 
των 97 (και ὀχι των Μοαα 9Τ) να 
αυξήσουν τη μνήμη του υπολογΙ- 
στήτους, χωρίς να χρειαστεί να κά- 
νουν πολύπλοκες επεμβάσεις στην 
πλακέτα του υπολογιστή. Μἒσα σε 
µια ακριβώς ώρα (οι δηµοσιογρά- 
φοι λένε ὁτι δεν χρειάζεται οὗτελε- 
πτὸ περισσότερο), μπορεί ο κάθε 
χρήστης να ξεβιδώσειτον 97 καιτη 
μεταλλική του θωράκιση, να «κου- 
μπώσευ επάνω απὀ το ΜΜΙ) το 
ἰηίρτίαςρ της πλακέτας, να τοποθε- 
τήσει τη θωράκιση και να κρύψει 
την πλακέτα στον κενό χώρο που 
δημιουργείται µέσα στο 9Τ λόγω 
του ύψους του τροφοδοτικού. Για 
την 1 αυτή ώρα δουλειάς θα αντα- 
μειφθείτε µε µια πλακέτα 16 θέσε- 
ων, επάνω στην οποία μπορούν να 
τοποθετηθούν 16 τσιπς των 256ΚΟΙ: 
(συνολική μνήμη 1/2 ΜΒ) ἡ 16 απὀ 
τα νέα πολύ ισχυρότερα τσιπς του 
1ΜΒΙΙ, δίνοντας πρόσθετη μνήμη 1 
1/2ΜΒ. Η πολύ ἔξυπνη κίνηση της 
Ετοηίϊε να εξασφαλίσει θὲσεις και 


ἜἛνα πινέλο για όλους τους οοπιριυίθις 


--» δεν υπάρχουν µόνο 
για λειτουργικἁ συστήµατα, αλλά 
και για εικόνες, Ἕνα μµικρὀ προ- 
γραμματάκι µε το ὀνομα ΡΙΟΤιΤο 
Τῃἱ8, έρχεται να βάλει σε τάξη τις 
νἱάρο ΒΑΜΕ, τις παλέτες χρωμάτων 
καιτατοφο]μίίοπς, και υπόσχεται να 
προσφἑρει συμβατότητα σε αρκετά 


------ττ----------------- ο σσ ἲ -----ἕἕὃὥὔου-υ-οιο  υύυ-... 
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µεγάλο βαθμό, ανάμεσα σε διαφο- 
ρετικοὺς υπολογιστές, ὅπως εἶναι η 
Αππίαα, ο Μαςϊπἰοςη 9Ε και ο 95ΗΠ 
Μοικεἰαίίοη. Με τη βοήθειά του, τα 
αρχεία-εικόνες μπορούν να µετα- 
τραπούν σε αρχεία διαθἐσιµα απὀ 
τον ἕνα στον ἆλλο υπολογιστή. 
Μερικἁ απὀ αυτά εἶναι τα εξής; 


Τατ 16 ΟΟΜ, Ὃι Ηαίο ΟυΤ 
(908), Οεπι ΙΜ6 (Αιαή 9Τ.Ρ09), 
Ιοἱς ΡΙς, ΡΟΧ (ΡΟ8), 5υη Βαδίο, 
ΙΕΕ (9Τ-Απιίαα-ΜαςἰπἰοςΗ), ΕΙΕΕ 
(Απιίσα), (ΙΕ, ΤΙΕΕ, Μαεϊπἰος!ι Ροςί- 
βεηὶρί, ΜαοΡαϊπί. Η πρὠτη ἔκδοση 
που θα κυκλοφορήσει, θα δίνει τη 
δυνατότητα μετατροπής όλων αυ- 


ς... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... 


για τα δύο εἶδη τσιπς ενθουσίασε 
ὁλουςτους 9Τ µ866:5, µια καιταιριά- 
ζει µε τις απαιτήσεις και την ΟΙκο- 
νομική ευχέρεια όλων. 

--Ἡ συσκευή Θεπίοεἰ επιτέλους 
ἠρθε. Το (πίοοΚ για τον 97 εἶναι 
ότι το ΜΙάϊ για την Απιίαα: Αυτό 
που διέθετε «ο εχθρὀς». Ειδικά στην 
περίπτωση του Οµρπίοςἰκ τα πρἆγ- 
µατα ἦταν πιο δύσκολα, γιατί ἔλει- 
παν τελείως τα κατάλληλα κυκλώ- 
µατα συγχρονισμού. Το (ρπίοςὶς 
εἶναι µια συσκευή που επιτρέπει τη 
μίξη εικόνας και νίάρο και τη δηµι- 
ουργία οπτικὠν εφὲ µέσα απὀ τον 
υπολογιστή. Το μαύρο κουτί της 
ΤΗΙτά Οοαςί Τοεμποἰοαίος λέγεται 
65Τ Θοἱά, συνδέεται απ᾿ ευθείας 
µετον Μθαα 97 (οι άλλοι 5Τ5 χρειά- 
ζονται κάποιες μετατροπές στην 
πιοίηρτοοαγά) και για ναλειτουργή- 
σει χρειάζεται το φΠίήαι οΠίρ να 
«ξεκολλήσευ απὀ τη βάση του και 
να ξανακολλἠσει επάνω σε µια εἰ- 
δικἠ πλακέτα, Ἡ μανούβρα αυτή 
εἶναι απαραϊτητη για να προστε- 
θοὑν τα κατάλληλα κυκλώματα ε- 
ξωτερικού συγχρονισμού του σή- 
µατος νἱάρο. Μετά απὀ αυτό όμως, 
το αεπίοο]ς εἶναι ἔτοιμο να λειτουρ- 
γήσει, και μάλιστα να συνεργαστεὶ 
άψογα σ᾿ ἑνα 5ἰμάϊο µε ΥΗ5 νἰάρο, 
κάμερες και ἀῑαίήζοι. Ἡ βασική 
του λειτουργία εἶναι να «κόψει τις 
εικόνες του νὶάρο σε ξεχωριστά 
[απιος και να συνδυάσει τα γραφι- 
κἁ του υπολογιστή µε την εικόνα. 
Ἓνα παράδειγµα αυτἠς της λει- 
τουργίας εἶναι η οθόνη του ἀρδί- 
ΙΟ, µε µια ἔγχρωμη Φωτογραφία 
αντὶ για το πράσινο Ὀδεκατουπά, 
Πολλά κἰμάϊο και τηλεοπτικά κανά- 
λιαθα χρησιμοποιήσουν µετον τρό- 
πο αυτό τον 97, αλλά µόνο τα 
φἰμάϊο, µια και η τιµή του δεν εἶναι 
για ΠΟΠΙΘ 86/86, 


τών των {ογπιαίς, σε {οτπηαϊ για τον 
Μαςϊπίοςη Π (αλλά γιατί όχι και για 
τον 97 µέσω του ὀροςτθ;), ενώ α- 
ναμένονται και άλλες νεικίοης για 
όλους τους υπόλοιπους, 

Δεν θα λέγαμε ὀχι, φυσικά, για 
λίγη γεύση απὀ ΦυΠ... 


Φ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 11742. ΤΗΛ: 9217428. ΓΑΧ: 921847 
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ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟ0Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙ Ε-ΡΙΦΑΒΙΕ, 
ΦΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΦΤ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 
512ΚΒ ΕΩΣ 18/2 ΜΒ. 

ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟ0Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ ΡΙΒΑΒΙΕ, 
ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΡΤ. 

ΠΑ ΤΗΝ Α500. 


ΡΙΚ ΡΗΙΝΕς 3 1/2”. 

1ΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 

ΙΝΤΕΗΝΑΙ. ΚΑΙ ΕΧΤΕΒΝΑΙ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΓΙΘΑΒΙΕ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


ΡΙΘΚ ΡΒΙΝΕςΟ 5 1/4” 
1ΜΒ/ΑΘΟΚΒ/ΤΟΟΚΒ/Ί.ΘΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΡΑΒΙΕ 

» 40 - 80 ΤΗΑΟΚΟ 
ΙΝΤΕΗΝΑΙ - ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


9051 ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΒ ΗΑΒΌ 
ΡΙΦΚ (20-102 ΜΒ 11-40πις) 
2ΜΒ - 8 ΜΒ ΕΑΦΤΗΑΜ 
ΕΧΡΑΝΘΙΟΝς 

ΜΟΝΟ ΓΙΑ 2000 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, 

Τηλ.: 9227476, 9025775 
ΑΚΡΟΠΟΛΕΟΣ 6, 

ΦΕ.Π.Ε. Καλλιθέα, Τηλ. 9566111 


σχόλια... γεγονότα... φήμες.. 


ΚΙοΚ οἨ ΙΙ 


ρθεη ὠραπου περίμεναν όλοι 
οι λάτρεις των αθλητικών 
παιχνιδιών µε κομμένη την α- 
νάσα. Ο Ώιπο ὈΙπί ξαναχτύπησε, σε 
πολύ μικρότερο διάστηµα απ᾿ ὅ,τι 
πολλοί περίμεναν µετο ΚΙοΚ ΟΠΠ, 
ἡ Κῑε]ς ΟΗ Εχίτα Τίπιο, ὅπως κανο- 
νικά λέγεται. Οι διαφορὲς που υ- 
πάρχουν ανάμεσα στις δύο εκδὀό- 
σεις, αν και δεν φαϊνονται µε την 
πρὠτη ματιά, εἶναι πολλὲς και εν- 
διαφέρουσες, όπως τουλάχιστον |- 
σχυρίζονται οι ρίαψοτς στην Αγγλία 
και Γερμανία (το παιχνίδι δεν ἔχει 
ακόµα κυκλοφορήσει επίσημα). 
Ἔτσι λοιπόν, ο Ὠίπο Ὠϊπί, ακού- 
γοντας τις γνώμες µιας ομάδας 
4βΠηοι5, αποφάσισε να κάνει αρκε- 
τὲς βελτιώσεις, ὀχι στα γραφικά και 
στον ἠχο, αλλά στις επιλογές χα- 
ρακτηριστικών, αυξάνοντας πολύ 
το ααπιθρἰαν. Βέβαια, όπως εἴπαμε 
και παραπάνω, δεν ἔχουν αλλάξει 
τα γραφικά και ο ήχος. Στην Απιίσα 
εξακολουθεί να εἶναι πιο καλοσχε- 
διασµένο, ενώ στον Αἰατί εξακο- 
λουθεί να εἶναι πιο γρήγορο. Ὁ- 
µως ἔχουν αλλάξει τα εξής: 
---Στον πίνακα των χαρακτηριστι- 
κὠν υπάρχει µια ακόµα επιλογή, η 
οποία ονομάζεται ορβοης. Σε αυ- 
τήν περιλαμβάνονται τέσσερις επι- 
μέρους επιλογές. Η πρώτη καθορἰ- 
ζει τη φύση του γηπέδου (ξερό, 
βρεγμένο, τεχνητού τάπητα κ.λπ.). 
Η δεύτερη ἐχει να κάνει µε την κα- 
τεύθυνση καιτην ισχύτου αἔραπου 
φυσάει (βέβαια, φυσάει και αἔρας). 
Ητρίτη έχει σχέση µετην ισχύ σουτ 
(λακτίσματος ελληνιστί) και τη δυ- 
νατότητα ελέγχουτης μπάλας µετά 


το χτύπημα (μιλάμε φυσικά για 
φάλτσα και μπανάνα-σουτ). Η τὲ- 
ταρτη εἶναι το Ιθασιο Ἰοναὶ, µε το 
οποίο σας δίνεται η δυνατότητα να 
ρυθμίσετε το επίπεδο των ομάδων 
που θα συναντήσετε στο γήπεδο, 
σε αντίθεση µε το πρὠτο Βίοκ ΟΠ, 
του οποίου οι εθνικὲς οµάδες δεν 

ἔδειχναν οἶκτο στους αρχάριους. 
Με βάση τα χαρακτηριστικἁ αυτά 
μπορεΐτε να αλλάξετε τελείως τη 
φύση του παιχνιδιού και την τακτι- 
κἡ σας, και σας συνιστώ να πειρα- 
µατιστεΐτε µετις περισσότερες απὀ 
αυτἒς, γιατί χωρίς να το πιστεύετε 
μπορούν να σας δώσουν ἕνα αδι- 
αμφισβήτητο πλεονέκτημα. Το 
παιχνίδι ορίζει μόνο του τις συνθή- 
κες του αέρα, πριν απὀ κἀάθε παι- 
Χνίδι (διεύθυνση και ταχύτητα), 
αρκεί να του ρυθμίσετε εσεὶς την 
ισχύτου ανέμου σεκάποια επίπεδα, 
Ο συνδυασμός όλων αυτών μπορεί 
να ἔχει απρὀβλεπτα αποτελέσµα- 
τα. Αν, για παράδειγµα επιχειρήσε- 
τε κόρνερ, υπάρχει η πιθανότητα η 
μπάλα να διαγράψει µια κυκλική 
πορεία, να καταλήξει στα... πόδια 
σας και να κολλήσει εκεί, αν ο άνε- 
μος πνέει τρελά προς εσάς και το 
γήπεδο εἶναι βρεγμένο. 

-- Έχουν αλλάξει οι συνδυασμοί 
των ομάδων, δηλαδή για την ακρὶ- 
βεια ἔχουν εμπλουτιστεὶ. Ὑπάρ- 
χουν τέσσερις νέοι συνδυασμοί, οἱ 
οποΐοι δεν διακρίνονται πια απὀ 
κωδικούς µε αριθμούς, αλλά απὀ 
χαρακτηριστικὲς ονομασϊες: Εαἰ- 
«0η, ο{ίδοτος, 012, ἱοε]κουί. Τα σχἠ- 
µατα αυτά ποικίλλουν, απὀ καθαρά 
επιθετικά, μέχρι καθαρά αμυντικά, 


Αἰθή Ροή(οΙίο 


Ὁ Αἰαή Ροτήοϊο, το πολυ- 
συζητηµένο πρὠτο συμβατό 
μηχάνημα τσέπης, δεν κάνει 
τίποτε ἆλλο απὀ το να απασχολεϊ 
τον Τύπο. Το πρὠτο «µπαμ» έγινε 
όταν εμφανίστηκε, το δεύτερο όταν 
λειτούργησε (σε πείσμα πολλών) 
και το τρίτο, τώρα, το οποίο εἶναι 


Ἡ οθόνη δεν ξέρει ΏΟ5 


ἴσως καιτο σημαντικότερο: ΤοΡΟΓ- 
ἰοίο[ίο δεν εἶναι όσο εοπηρα[δίο θὲ- 
λει να εἶναι. 

Απία για αυτό εἶναι κυρίωςη οθό- 
νη. Πολλά προγράμματα που ἕ- 
χουν γραφτεί για το ΜΦ-ΡΟΡ δεν 
εἶναι σε θέση να τρέξουν, γιατί η 
οθόνη εἶναι κατασκευασμένη ἐἔτσι 


σχόλια... γεγονότα... φήµε 


και δίνουν περισσότερο βάρος στις 
«πλαγιοσκοπήσειο, προσφἐρο- 
ντας πολλές φορὲς περισσότερο θὲ- 
αμα. 

--- Όμως, εκτός απὀ τις βασικές 
διαφορές, ἔχουν γίνει μερικὲς ακό- 
μα μικροβελτιώσεις στον κώδικα. 
Για παράδειγµα, ο Ώίπο Ὠϊπί αντιλή- 
φθηκετην αδυναμία τουτερματοφύ- 
λακα στα μακρινά σουτ απὀ τη σἒ- 
ντρα, και το διόρθωσε. Ἔτσι, ο 
τερματοφύλακας εἶναι πάντα «μὲ- 
σα στη φάση». Βέβαια, οἱ κακὲς 
γλὠσσες αναφέρουν νὲες αδυναμῖ- 
ες (ο τερματοφύλακας δείχνει την 
ἴδια αδυναμία στα ψηλοκρεμαστά 
σουτ), αλλά αυτὀ πρέπει να το δια- 
πιστώσουµε στο. {ω]ί- τονίθν). Επί- 
σης, ἔχει γίνει ακόµα δυσκολότερο 
το σκοράρισμα στα πέναλτι. Γενικά 
το σκορ κυμαίνεται! πια σε πολὺ χα- 


µηλά επίπεδα, ακόµα και μεταξὺ ἑ- 
µπειρων παικτών, αλλά αυτό κατά 
την προσωπικἠ µου γνώµη αυξάνει 
τη ρεαλιστικότητα (όπως και νατο 
κάνουμε, σκορ 8-2 ἡ 7-5 σεἑνα δεκἀ- 
λεπτο εἶναι σπάνιο σε κανονικὀ γή- 
πεδο). Ὅπως καταλαβαίνετε, το 
Κιοκ ΟΠ Π εἶναι ξανά το παλιό αγα- 
πημὲνο µας Βίοκ ΟΗ, µόνοπου, αν 
παϊζατε µε το προηγούμενο 1 χρό- 
νο, µε αυτὀ θα περάσετε τους 2. 
Δεν λέμε «αιώνια», για τον απλού- 
στατολὀγο ότιαναμένεται µια ακό- 
µα έκδοση του Μίοκ ΟΗ, η οποίαθα 
περιλαμβάνει δυνατότητες πιαπᾶ- 
αἶπα των παικτών (σαν το Εοοϊθαἰἱ 
Μαπααει), ολοκληρώνοντας ἔτσι 
το ποδοσφαιρικὀ αἰπιμαίίοηῃ του 
παιχνιδιού. 
«Το πρωτάθλημα αρχίζει...» 


νοκ ανω. το οκ ώοο--κεκα-πκκκκωκζω---------κν 


ώστε να χρησιμοποιεί διαφορετι- 
κοὺς κωδικοὺς απ᾿ ό,τι ο 5ἰαπάατά 
ΙΒΜ ΡΟ. Το πρὀβλημα πρόὀσεξαν 
απὀ πολύ νωρίς αρκετοί δηµοσιο- 
γράφοι, και εἶναι πραγματικά ση- 
µαντικὀ. Ὅμως δεν εἶναι το μόνο. 
Το Β9232 ρογί του υπολογιστή πα- 
ρουσιάζει επίσης κάποια προβλή- 
µατα, µια και ουσιαστικά εκτελεί 
αυχίατν Ρο! και ὀχι οτίαἰ ροτί (του 
λείπει δηλαδή το λειτουργικό σὺ- 
στηµα για επικοινωνίες). Ἔτσι, κα- 
νὲνα απὀ τα Ῥρυδίίς ἀοππαίη προ- 


γράμματα δεν λειτουργεί µετο Αία- 
πὶ, και για να γίνει εφικτή η επικοἰ- 
νωνία μεταξύ του ΡογΗοΙιο και ενός 
άλλου υπολογιστή, χρειάζεται «ει- 
δικὀ» 5οῄνατο. Αν σε όλα αυτά 
προσθέσει κανεὶς και τα «μουρ- 
μουρητώῶ του κοινού όσον αφορά 
το Ῥοᾳεἱ, λόγω της υψηλής τιµής 
του, μάλλον ο ενθουσιασμὀς των 
µ5δοις γιατους υπολογιστές τσέπης 
ἔχει αρχίσει να «παγώνει». 

Ουκ εν τω μικρώὠ το ευ... 


Τώρα στο 


ΑΙΓΑΛΕΟ 
1 ΑΕΕ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
6ΟΜΡΗΤΕΕ 9ΗΟΡ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Σ΄ ΟΛΗ 


ΑΜΘΤΗΑΡ 6128 60ἱ.0Β 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12.800 
ΑΜΙάΑ 500 ΚΑΛΩΔΙΟ ΤΝ 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 53.000 και 6ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.700 


ΕυΒΟ-Ρ6ς-Η 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.500 


ΘΤΑΒ Ι.ς-10-1 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΤΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ οΝΒ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟ": 


ΦίΘΙΓ ς« η 


το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓΑ 
της νόας τοχνολογίας 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος 90 µι 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΠΙΟ 
ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 


Ἐχετε ευχέρεια στη σύνταξη γραπτών κειμένων, 
και ιδιαίτερα όταν αυτά αναφέρονται σε 


υπολογιστές: 
ΝΑΙ/ ] ΟΧΙ [] 


Νομίζετε πως το χιουμοριστικό ύφος του ΡΙΧΕΙ. 


σας ταιριάζει; 
ΝΑΙ [) ΟΧΙ{} 


Ἐχετε κάποιον οικιακό υπολογιστή (κατά 
προτίμηση σύγχρονο), και ξέρετε αρχετά καλά 


τα. μυστικά του; 
ΟΧΙ] 


ΝΑΙ ( ] 


Γνωρίζετε καλά την αγγλική γλώσσα 


(τουλάχιστον): 
ΝΑΙ ] οχι! | 


Σπουδάζετε ή έχετε κάποιο τίτλο σπουδών σε 
ειδικότητα σχετική µε την Πληροφορική: 


ΝΑΙ ] ο 
Ἐχετε ελεύθερο χρόνο: 
ΝΑΙ/ | ΟχΙ/] 


Αν απαντήσετε ΝΑΙ σε όλες ή στις περισσότερες 
από τις παραπάνω ερωτήσεις, τότε µπορείτε 

να έρθετε σ' επαφή µε το περιοδικό που κρατάτε. 
Το ΡΙΧΕΙ. ζητά συντάκτες για μόνιμη ή 

τακτική απασχόληση, Χαι σας καλεί να 
τηλεφωνήσετε στα 9238672-5, 0225520, ώρες 
πμ. - 2 μμ. 


Ἄ2[ρικει ᾖΜΑρτιος 90 


Το πιο ρεαλιστικό Φἰπιμ]αίου 


Τ. Ὀπίνοιςαἱ ΜΙΠίατν ΦΙπιυ]αίου - 
πιο γνωστό και σαν [Μος - ἦταν 
ἑνα παλαιότερὀ µας 9ροείαὶ Ἐο- 
νίθω. Ἐνα παιχνίδι απὀ τα πιο σὺν- 
θετα και εγκεφαλικά που ἔχουν πο- 
τἐκυκλοφορήσει. Ὅπως εἰχαμετὸ- 
τε συμφωνήσει, µετο παιχνίδι αυτό 
μπορούσε να ασχοληθεἰ όχι μόνο 
ἕνας αὔπηογ, αλλά και ἑνας θεωρη- 
τικὸς του πολέμου. 

Και πράγματι εἶχαμε δίκιο. Το Α- 
µερικανικὀ Πεντάγωνο ἔχει ἠδη ε- 
φοδιασθεῖ µε πολλές κόπιες του 
ὈΜς, μαζί µετα αντίστοιχα 9Τ στα 
οποία τρέχει, καιτα χρησιμοποιούν 
για τη διεξαγωγἠ Φανταστικὠν πο- 
λεμικὠν ασκήσεων. Οι ἴδιοι οι 
στρατιωτικοί του Πενταγώνου δη- 
λώνουν ενθουσιασμένοι απὀ τη ρε- 
αλιστικότητα µετην οποία το []Μ5 
αντιμετωπίζει τις αναμετρήσεις, ε- 
νώ ο συγγραφέας νιώθει ἧδη τις η- 
θικές «επιπτώσειο». Το γεγονός αυ- 
τὸ βέβαια δεν τον εμπόδισε να κυ- 
κλοφορήσει το [)Μς5 Π, το οποίο 
προβλέπεται να ἔχει πολὺ μεγαλύ- 


τερο ενδιαφἑρον, µια και θα εἶναι 
περισσότερο τοἰο Ρἰανίπα. Το πιο 
φιλόδοξο τµήµα του παιχνιδιού εἷ- 
ναι το σενάριο των κατακτήσεων 
του Μεγάλου Αλεξάνδρου, το ο- 
ποίο όταν κυκλοφορήσει θα «κατα- 
κτά» µια ολόκληρη ἀουῦίο ἰάρά δι- 
σκέτα. 

Εσείς πάντως, αν πάτε στο ντὲρ- 
µπι Ολυμπιακού - Παναθηναϊκού 
καλάθα κάνετενα µελετήσετεπριν 
τη μάχη των δρόμων... 


ζαὐαἱ 


ταν αναμενόμενο να ἔχει τό- 

σουςοπαδούςτο (0αὐαί. Ὅλα 

τα “Ὀραίοπι, Ὀμτη΄οπι”, και τα 
υπόλοιπα σε -θπῃ εἶναι παιχνίδια µε 
φανατικούς οπαδούς, οι οποίοι πο- 
λύ δύσκολα δεν βλέπουν την τε- 
λευταῖα πίστα. Καθόλου παράξενο 
λοιπὀν που η κληρωτίδα γέµισεαυ- 
τὴ τη φορά ασφυκτικά µε σωστὲς 
απαντήσεις. Γι᾽ αυτὲς, οἱ πολεµι- 
στὲς που θα παρασημοφορηθούν 
µε ἕνα Βαίΐπιαῃ και µια Διαστημική 
Αφίσα εἶναι οἱ: 
1) Φουντουλάκης Νίκος, Ἰου5, Σύ- 


ρος 

2) Ἁλιαρὰς Δημήτρης, Τσιμισκή 4, 
ολύγυρος 

8) Παπαδόπουλος Αλέξης, Καραϊ- 

σκάκη 51, Λαμία 

4) Χατζηνικολάου Κώστας, Λευ- 

κωσίας 18, Ρόδος 


Ο Διαγωνισμός των 4Π1ΘΙ5 


5) Τούμπας Γιάννης, Δοϊράνης 38, 
Θεσσαλονίκη 
ϐ) Αποστόλου Δημήτριος, Εθνικής 
Αμύνης 34, Θεσσαλονίκη 
7) Μαρούλης Δημήτρης, Μεσο- 
λογγίου 15, Ανω Ηλιούπολη 
ϐ) Σιγανός Γιῶργος, Πυθαγόρα 22, 
Π. Φάληρο 
9) Ψυλλάκης Μάριος, Γρηγορίου 
Σαράφη 18 
10) Δαβιτίδης Ευάγγελος, Κορίνης 
6, Γαλάτσι 

"Οσο για τους 5 βεταράνους µε 
ἕνα μόνο Βαίπιαη, ἐχουμετους εξής 
αντρειωµένους: 
1) Καβελίδης Γιάννης, Πατριάρχου 
Φωτίου 40 
29) Βουζούρας Νίκος, Σοφοκλή Βε- 
νιζέλου 35 


σχόλια... γεγονότα... φήμε 


Φτιάξτε ένα 0αΓΐοοη µόνοι σας 


. Εἰοοίτοπίς Αγί5 µας κατέπληξε 
ξάνἁ πριν απὀ λίγες μέρες, όταν 
ανακοίνωσε την επανέκδοση της 
μεγάλης επιτυχίας του Αρρἰε Ι65, 
Οαπίοοποτ. Το πρὀγραμµα αυτό, 
δεν εἶναι τίποτε άλλο απὀ ἑνα ηλε- 
κτρονικὀ στούντιο κινουμένων 
σχεδίων, το οποίο σας επιτρέπει να 
δημιουργήσετε και να κινήσετε κι- 
νούμενα σχέδια, χρησιμοποιώντας 
ἔγχρωμα σχέδια, σενάριο και μου- 
σικἠ υπόκρουση. Το πρὀγραµµα 
αυτό διαφημίΐστηκε ότι «εξάπτει τη 
Φαντασία, αναπτύσσει την αυτοπε- 


8) Μονοκάνδυλος Γιάννης, Γεωρ- 
γίου Σεφἑρη 2, Θεσ/νίκη 

4) Ζήνδρος Αθανάσιος, Αθηνάς 98, 
Γιαννιτσά 


ποίθηση και προάγει τη σχέση µε- 
ταξύ παιδιὼν και γονέων». Ας ελπί- 
σουµε ὅτι θα προάγει και λίγο ... 
κέφι! Το Οατίοοηοις εἶναι συμβατὸ 
µε τα Ὠο]ιχθραϊπί (Ώθ]ιχεραῖϊπί, 
Γοἱιχοβαίϊπί [{ και Ὠοἰυχθραϊπί Εη- 
Παπςρά) και επίσης περιλαμβάνει 
µια επιλογή εκτύπωσης που επιτρὲ- 
πει τη δημιουργία ἐγχρωμων ιστο- 
ριών, αν ἔχετε φυσικά ἔγχρωμο ε- 
κτυπωτή. Το (Οαγίοοποι θα πρέπει 
να εἶναι ἐτοιμο στα τέλη αυτού του 
µήνα, στην τιµή των 25 λιρών. 


9) Νικολάου Κων/νος, Εθνικών ᾱ- 
γώνων 2, Ν. Ιωνία, Βόλος 
Ἰλ]θἱἱ ἆοπο νέοι µας. 


Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ 


ΡΑΙΑΙΙΝΕ 4905511 4975877 
ΠΡΟΣΟΧΗ! 


ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Η ΒΑΤΑΙΙΝΕ προσφἑρει το Μάρτιο όλους τους 
γνωστούς υπολογιστές, µε ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και 
µέχρι 12 µήνες εξόφληση. 


Διαθέτουμε µεγάλη συλλογἡ σε περιφερειακά, ππουςθ, 
ΤΝ πιοάμ8ΙΟΙ5, ΦΟ8ΠΠΘΙΑ, /8Χ, ρΠΠἰθι5, ππίαϊ, 
δγηἰηθδἰζθι. Επίσης, τα φανταστικά |ογδίίοκ 90Ζ0 
ΟΛΛΑΝΔΙΑΣ, µε 2 χρόνια εγγύηση. 


Δημιουργήσαμε το ΒΙ8 ΑΤΑΒΙ ΟΙ 08 ΝΙΚΕΑ, 

µε πολλά νέα παιχνίδια και προγράµµατα ΟΒΙΘΙΝΑΙ. 
και ΔΩΡΕΑΝ εγγραφἡ σ᾿ όσους αγοράσουν 

τα νέα μοντέλα ΑΤΑΒΙ 5920/1040 9ΤΕ 


Επίσης ἐρχονται Τα βιβλία για 
ΑΤΑΒΙ 

1) 9Τ 30 ΒΑΡΗΙΟ5Ξ 

2) ΒΑΞΙΟ ΤΟ 0 

3) ΕΜ ΡΒΟΘΒΑΜΜΕΒΕς ΟὐΙΡΕ 
4) ΕΑ ΒΑΡΙΟ ΒΕΕΕΒΕΝΟΕ αὐΙΟΕ 
5) ΜΑΟΗΙΝΕ ΙΑΝάυΑΑΕ 

ϐ) 9Τ ΡΙΘΚ ΡΒΙΝΕ ΙΝΡΦΙΡΕ ΑΝΟΌ Ουτ 
7) 9Τ ΕΟΒ ΤΗΕ ΒΕΚΙΝΝΕΗΣς 

ϐ) ΤΗΙΟΚ9 ΑΝΡ ΤΙΡ9 ΕΟΒ ΤΗΕ 5Τ 


Σε συνεργασία µε το ΡΙΧΕΙ. και το ΟΜΝΙ 9ΗΟΡ, 
διαθέτουμε τις φανταστικές παιχνιδομηχανές 9ΕΘΑ, 
καθώς και όλα τα παιχνίδια της. 


Και πάντα, τα νέα παιχνίδια ρθ5ΐ ἱορ κάθε µήνα για 
ΑΜΦΤΒΑΟ, ΑΤΑΒΙ, Ρ6, ΦΕΕΑ οἡσίπα[. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΑΡΤΙΟΥ: 


7. Με κὦώθε αγορά ΦΟΗΝΕΙΌΕΗ ΕυΜΟ Ρς Ι!, 
δώρο Ἱ σβΠ)ε «β/Γά 
2. Μεκὦώθεαγορὀό ΑΜΦΣΤΗΑΟΘΙ2ΒΟΟΙΟΗ 
δώρο το δεύτερο αγίνε 
εξωτερικό ὦ΄' 


Ριχει [ΜΑΡΤΙΟΣ 90 [ρ 


δὸ 


Ολιγοµελή τµήµατα απὀ τη Ι.οαίο Ι.1π9 


Τ. εκπαιδευτικό κέντρο εφαρµο- 
σµένης Πληροφορικής, [Ο601ς6 
ΙΝΕ ΑΕ, απευθυνόµενο σε όλους 
τους νέους που θᾳ ἠθελαν να εκ- 
παιδευτούν στη χρήση ἡ στον προ- 
γραμματισμὀ ηλεκτρονικὠν υπο- 
λογιστών, οργάνωσε πρόσφατα νέ- 
ους κύκλους σπουδών, που περι- 
λαμβάνουν διετή τμήματα αναλυ- 


τών - προγραμματιστών, µονοετή 
τμήματα προγραμματιστών Η/Υ, 
καθώς και ταχύρρυθµα τµήµατα 
προγραμματιστών, µε διάρκεια 4 
μηνών. Ακόμα, διοργανώνει σεµι- 
νάρια για Βασίς, Οοὔῦοἱ, Ραδεαἰ, Εο- 
ἴΓαῃ, ἆΒαςο και επεξεργασία κειμέ- 
νου, καθώς και ειδικἀ μαθητικά τµή- 
µατα, στα οποία διδάσκονται Βαδϊς, 


αλγόριθμοι Μ5.ΡΟΞ κ.λπ... 

Τα µαθήµατα περιλαμβάνουν 
και πρακτική εξάσκηση µε ἑναν ε- 
παγγελµατικό Η/Υ ανά ἀτομο, και 
τα τμήματα εἶναι ]δμελή. 

Αλλά καιγιατους επαγγελματίες 
που θέλουν να «μυηθούν» στην 
Πληροφορική, στη [Ο6Ι0 ΤΝΕ 
λειτουργούν τµήµατα Μαικοίίπα, 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ σχόλια... γεγονότα... φήμες... σχόλ 


Διαφήμισης και δημοσίων οχὲσε- 
ὧν, στα οποία διδάσκονται και διά- 
φορα ειδικἁ πακέτα (1 ΟΤΟ5 1-2-3, 
4ΒΑΡΕ, 9ΑΙ Ες ΕΟΕΟΕ κ.λπ.) 

Περισσότερες πληροφορὶες 
μπορείτενα πάρετεστις εγκαταστά- 
σειςτης σχολἠς, στην οδὀ Εγνατίας 
128, ἡ στατηλέφωνα 263-711 ἃτ 262- 
078. 


-.-.------ὃ----------ξρξααακκκωκ σος 
Κλέφτες ειδήμονες της Πληροφορικής 


' ῥ μη η σύγχρονη τεχνολογία 
δεν ενδιαφἑρει μόνον τους επιστή- 
µονες, τους επαγγελματίες καιτους 
φοιτητές, αλλά και τους κλέφτες... 

Τη Δευτέρα 29 Ιανουαρίου, το 
νἑο. υποκατάστηµα της ΙΝΕΟ- 
ΒΑΝΗ ΑΕΒΕ, που αντιπροσωπεύει 
συστήµατα της ΕΡΒΟΟΡΑΤΑ και 


βρίσκεται στην οδό Φιλικής Εται- 
ρἷας 15, δέχτηκε την επίσκεψη δι- 
αρρηκτώὠν. 

Οἱ «Φίλου της Πληροφορικής, 
λίγο μετά τα μεσάνυχτα, αφού δι- 
ἐρρηξαν διπλανἡ οικοδοµἠ και κα- 
τόπιν την αποθήκη κάποιου γρα- 
φείου, κατάφεραν να µπουν στο 


πατάρι του καταστήματος, και απὀ 
τις προτιμήσεις τους έγινε φανερό 
ότι ἠτάν γνώστες του αντικειμένου 
της Πληροφορικής: Συστήµατα µε- 
γάλης αξίας - κυρίως ΦΑΜΦΙ)ΝΟ 
«οθόνες ΕΟΑ, εκτυπωτές και σκλη- 
ροἱ δίσκοι ἑκαναν φτερά µέσα σε 
λίγη ρα. 


Λέτεοι κλέφτες να ἦταν επἰδοξοι 
Μαςκοις, που παρεξήγησαν την ἑν- 
νοια του Πασκίπα, και µη μπορώὦ- 
ντας να «μπουν» στα ξένα συστή- 
µατα, αποφάσισαν να αρχίσουν να 
«μπαϊνουν» στα ξένα μαγαζιά; 


----------.-..--------------ὐὑὐὑὑΙὑᾷύνὢώ-ϕ͵µὐ͵µνΝ “ νὑΝΨυν «ώκν«νἒνὓὂὓὂὡὣὕὣἒὣ'ὣὋ«ϱ«ρ͵ ων Χχσκκ.ωω-. 


ΑΜΙΟΦΑ ΑΤΗΕΝς 6ΟιυβΒ 
5ΕΘΑ ΜΕΦΑ ΡΒΙΝΕ :ΑΜΙΦΑ 500, ΑΜΦΙΡΑΌ, ΡΟ-ΕΝΟΙΝΕ, ΙΥΝΧ 
ΗΑΒΟΝ/ΑΒΕ ΦΟΕΤΝΑΡΕ 


ΕΛΑΤΙΕ ΝΑ ΔΕΙΤΕ ΤΟ 5ΕΦΑ ΜΕΦΘΑ ΏΠΙΝΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΚΑΙ ΟΟΜΡΙΠΤΕΠ 
ΜΕ ΤΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΝΕΠΦΙΟΝς ΑΠΟ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΙΕ ΟΟΜΡΙΤΕΡ ΜΟΝΟ ΣΤΟ 


ΑΤΗΕΝΣ οι υ8Β 

ΤΩΡΑ ΤΟ ΡΕΦΑ ΜΕΘΑ ΏΠΙΝΕ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 

ΜΟΝΙΠΟΜ ΚΑΙ Σε ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 

ΞΕΧΝΑΤΕ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΠΛΗΡΗ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΜΟΝΟ 
ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝς ΟιυβΒ 

ΤΟ ΡΕΦΑ ΔΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ό ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 


5ΕΦΟΑ ΜΕΟΑ ΒΒΙΝΕ 16 ΒΙΤ ΟΑΜΕΣ: 


ΜΗ 


ΑΜΙΦΑ 500 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΗΑΜΝΟ ΡΟΡΒΙΝΕ 20 Μες 


ΜΝΗΜΗ - 2Μ8 
ΜΝΗΜΗ 504 


ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 (Ίκ 176-735) ΚΑΛΛΙΘΕΑ (ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) ΤΗΛ: (01) 95οόό91, ΕΑΧ (01) 959όόθ1 


24 [Ῥχει ΜαρτιοΣ 90 


ΑΜΙΦΑ ΑΤΗΕΝΡ Οἰὺ8 ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΗ 


5υΡΕΕ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Σε ΔΙΣΚΕΤΕΣ 4 4/2” 


Φενιοσκς 


ΟΒΙΟΦΙΝΑΙ ΦΑΜΕ 3500 
ΦΕΟΑ 4ό ΒΙΤ ολιι. 
ΜΟΝΙΤΟΗ 5ΤΑΝΟ 
ΦΡΑΡΗΙς ΤΑβιετς 


ΑΜΙΟΦΑ ΦΑΜΕ 


ΑΤΗΕΝς Οιυ8 ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝΠΤΚΑΙΑΒΟΛΗ 


οιοι νιεν οοιο 
ΡΟΙΑΡΒΟΙΟ Ο0Ρ.-50 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΦΕΦΑ ΜΕΟΩΑ ΟΡΒΙΝΕ ΦΑΜΕς 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 


σονρΡρυτΕΗ» 
ΑΜΙΦΑ 


.ΑΜΙΟΑ 500 »- 6Οἱ.ουΒ ΜΟΝΙΤΟΒ «ΑΟΟΗΝ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
.ΑΜΙΑΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1080 Ρ 

.ΑΜΙΑΑ 500 --Τ.νΝ. ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒΗ 

.ΑΜΙΑΑ 2000 


περιφερειακά για ΑΜΙΑ 


. Ὀγϊνθς 3,5 µε διακόπτη οπ/ο/ ΝΑ 
ΟυΜΑΝΑ, ΡΗΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒ ἛἜχουμε τη δι 
«« - 


"Μνήμη Α501 μεγαλύτερη 

». Μνήμες µε (θα ἴἴπιε οἰοοκ ποικιλία 

» σκληρός δίσκος παιχνιδιών για 
όλους τους 
υπολογιστές 


. Θομηοίάογ ΕὐΟΒΟΡΟ 
έγχρωμο, µονόχρωμο 
.ΑΟΕΒΗ 500: 
.Φομηθίάθγ 1640-1512 ΡουΒιΕ ΡΒΑΘΟΝ Ι 
.ΡμΙἠρς 3105 κισκ ΟΡΕ 
ΤυΒΒΟ ΟυΤΒυύΝ 
ΝΙΝΟΑ ΝΑΒΒΙΟΒΘ 
. 064 µε κασετόφωνο, αἰΞΚ ατὶνε ΜΥΤΗ 
.6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 6ΗΟΦΤ5 Ν΄αουι5 
.ΑΤΑΒΗΙ 2600 ΜΟΟΝΝΜΑΙΚΕΒ 
» Απιδίγαςἁ 464 Και πολλά ακόµα 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 288 ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ . ΤΗΛ. 9646695 


Ο Ανταποκριτἠής µας στο Λονδϊΐνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Επιτέλους, φαίνεται ότι η Θεά τύχη 
αποφάσισε να ξανακοιτάξει την 
ΑπΙςίΓ86, και ο 9µ64Π, πανευτυχής, 

μας ετοΙµάζει αρκετές εκπλήξεις. 
Βλέπετε, η ατυχία του, Τους, 
᾿τελευταίους µήνες, δεν περιγραφότανε, 
και πολλοί εχθροί και φίλοι έθλεπαν 

α κιόλας Το Τέλος της εταιρίας του. 


ια να λέμε όµως και του στραβού το δίκιο, µας είχε 
Γ ανησυχήσει Χι εµάς αρκετά. Μερικές εκατοντάδες 

χιλιάδες απούλητα μηχανήματα στις αποθήκες, βλέπετε, 
δεν είναι και τόσο ενθαρρυντικά. Τώρα όµως, φαίνεται ότι τα 
Χριστούγεννα οι πωλήσεις πήγαν πολύ καλά. Τόσο καλά. που 
µερικά μοντέλα όπως τα ΟΡΟ χαι τα ΡΟΙ5Ι2 Ἑεπούλησαν. Έτσι 
λοιπόν, είδαμε και πάλι χαμογελαστό τον Αἰαπ 51βαΤ στην 
τηλεόραση, και απ᾿ ό,τι φαίνεται, θα Ἑαναδούμε µια άνοδο των 
µετοχών του στο χρηματιστήριο (και φυσικά πιο πολλά χαμόγελα 
στην τηλεόραση). 
Και για όσους ανησυχούν που δεν ακούσαμε κάτι καινούργιο από την 
ΑπιριΓαά, τόσο καιρό, έχουµε αλά νέα - και μάλιστα πολλά. 
Βλέπετε, όταν ο 5µµαΓ είναι χαρούμενος αρχίζει να “διαρρέει” 
πληροφορίες Ύια νέα προϊόντα. Και οι “διαρροές”. αυτή τη φορά 
είναι πολλές. Αλλά ας αρχίσουμε µε τα “σίγουρα”, δηλαδή µε αυτά 
που Ἑέρουμε ότι θα συμβούν. 
Θα δούµε, λοιπόν, µια νέα οικογένεια µέσα στον Απρίλιο (κατά 
πάσα πιθανότητα πριν απ᾿ το Πάσχα). Ἡ οικογένεια αυτή, που 


ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 
ΟΧΙ. ΘΑ ΚΑΤΣΕΙ ΝΑ 
ΣΚΑΣΕΙ 


παρουσιαστεί στην «ΟεΒΙΤ. του 
Ἀννόβερου, στα τέλη αυτού του µήνα, 
Δυστυχώς όµως, θα κυκλοφορήσει µόνο 


φημολογείται ότι θα λέγεται Ρ03000, θα αποτελείται απὀ... (τι 
άλλο:) ΡΟ! Και τι ΡΟ5:; Ακριβώς τα ίδια µε τα 2000, αλλά σε 
διαφορετικά κουτιά. Πώς αλλιώς, δηλαδή, να πουληθούν τα παλιά, 
µε τόσα που τους έχουν “σούρει” τα περιοδικά; 

Παρ᾽ όλα αυτά, ανάµεσα στα νέα μηχανήματα θα υπάρχει και ένα 
3δ65Χ. αλλά και αυτό, όπως και τα υπόλοιπα, δεν θα είναι αρκετά 
φτηνό, για να λάμψει µέσα σε αυτή τη στήλη. 

Από πλευράς των “ΡΙΧΕΙ. - οοπιραθιε” μηχανημάτων, θα δούµε 
επιτέλους το περιβόητο νέο ΟΡ(6128, για το οποίο τόσα και τόσα 
έχουµε γράψει. 

Από πληροφορίες που µαζέψαµε µε ιδρώτα και κόπο, η Απηιταὰ 
έχει τώρα ένα νέο διευθυντή για τα "ψυχαγωγικά” της προϊόντα. Ο 
Χύριος αυτός, ονόματι Κορει Ὑἱρίϊαποε, ανακοίνωσε ότι η Απισιταά 
ετοιμάζει πολλές εκπλήξεις ια την αγορά των παιχνιδομηχανών. 
Βέβαια, εκτός απὀ αυτή την "παχυλή” ανακοίνωση, δεν θέλησε να 
εξηγήσει τίποτα παραπέρα. 

Όμως, για τους καλά ενηµερωμένους Ρἱχεἰόφιλους, μάθαμε ότι εδώ και 
ένα χρόνο η Απισιταὰ προσπαθεί να Ἑανασχεδιάσει τον ΟΡΟ6Ι28. 
Στην αρχή βέβαια, σκεφτόταν να τον σταματήσει, αλλά µετά από 
την επιμονή των φανατικών φίλων του μηχανήματος χαι τις πολύ 
υψηλές πωλήσεις κάθε χρόνο, ο 5µµᾶΓ αποφάσισε να δώσει το 
πράσινο φως για µια γέα παιχνιδοµηχανή, βασισμένη πάνω στο 
βασικό ΟΡ66128. Για να πούμε και τη μαύρη αλήθεια, αυτή την 
απόφαση την Ἑέραμε (και τη γράψαμε) από τον περασμένο 
Σεπτέμβριο, αλλά τώρα Ἑέρουμε ότι το προϊόν θα εμφανιστεί στα 
μαγαζιά, µια και Ἑέρουμε ότι υπάρχει ένα πρωτότυπο και κάνει το 
γύρω των μεγάλων 5οΏννατε Πουδε. Τώρα το αν η καινούργια 
κονσόλα είναι πλήρως συμβατή µε το ΟΡ(6128 ή όχι, δεν 
µπορέσαµε να το µάθουµε, αλλά εκείνο που µάθαµε είναι ότι θα 
είναι αρχετά φτηνή, και µπορεί να κυκλοφορήσει µε την υπάρχουσα 
οθονή, αλλά φυσικά χωρίς το πληκτρολόγιο του 6128. Τη νέα 
κονσόλα να την περιμένετε πολύ σύντομα, µια και η Απισιταά 
βιάζεται να παρουσιάσει ένα νέο προϊόν στην παιχνιδο-αγορά, 
ειδικά τώρα που έχουν αρχίσει χαι εμφανίζονται πολλά και 
ενδιαφέροντα μηχανήματα, σαν τα ΝΙΠΙεΠάΟ χαι τα Αἰαπ. Όμως, τα 


πρωτοχρονιά, και λόγω των όπι το Ῥοψει ΡαοΚ (το οποίο κοστίζει 


εορτασμών... καθυστέρησε η παραγωγή 
του! Αντε να δούµε τι άλλο θα 


σήµερα 400 λίρες - 108.000 δρχ.) αλλά 
θᾳ περιέχει προγράµµατα που "Θα είναι 


Ἐέρετε τι είπε ο Αἰδῃ 5µβ8Τ, σε 
συνέντευξη τύπου, όταν ρωτήθηκε τι νέο 
προϊόν θα μπορούσαμε να περιμένουμε 
από την Απιιταά, Ότι άν υπήρχε αγορά 


για τη γερμανική αγορά (αρχικά), και 
φυσικά το εγχειρίδιό της θα είναι στα 
γερμανικά. Ε, ας µην τα θέλουµε και 
όλα δικά µας. 


σκεφτούν, 


ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΦΤΗΝΟ 9Τ 


χρήσιμα” στους νέους χρήστες. Ἑστω! 


ΤΟΥΣ ΣΑΚΟΥΛΙΑΣΑΝ! 


για πυρηνικές βόμβες, αυτός θᾳ τις 


κατασκεύαζε στη μισή τιµή! ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΚΑΛΟ Ξέρετε γιατί καθυστερεί να εμφανιστεί 
στο πομπιουτερομάγαζο της Ἰειτονιάς 

Ἡ Βοήαπά Δυτικής Γερμανίας ετοιμάζει σας το φορητό της ΑἰΑΠ, το γνωστό 


µία έκδοση της Τιύο { 20 για το 
ΑΙ 9Τ. Ἡ έκδοση αυτή θα 


26 Ῥκει μρρηος 90 


µας 5ἱ40γ, Γιατί, όπως λέει η. Αἰβῆ, τον 
περασμένο µήνα είχαμε την κινέζικη 


Πέφτει και πάλι η τιµή του 52057! Για 
την ακρίβεια, θα. σταματήσει η 
χυκλοφορία του ΡΟΝεΙ ΡαεΚ µέχρι το 
τέλος του Μαρτίου, και θα εμφανιστεί 
ένα παρόμοιο πακέτο µε αρκετά "νέα" 
παιχνίδια, στην τιµή των 300 λιρών 
(81.000), Το πακέτο θᾳ περιλαμβάνει τον 
Χλασικό 5Τ και λιγότερα παιχνίδια απ’ 


βασίλισσα! Ἡ όλη ιστορία άρχισε όταν 


Την αγγλική. εταιρία Οπεεῖα! τη 
γνωρίζετε ίσως από τα ΙογφίοΚ της. 
Εκείνο όµως που µπορεί να µην ξέρετε, 


είναι ότι είχανε μπλεξίµατα µε τη 


ένας θαυµαστ-ς της βασίλισσας 


παραπονέθηκε γραπτώς στο παλάτι ότι 
η ΟΜεεῖα! χρησιμοποιεί καρικατούρες 


ο ΝΔ 


και σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνοὺς αγοράς υπολογιστών. 


“χακά” νέα είναι ότι, κατά πάσα πιθανότητα, θα σταματήσει η 
παραγωγή του 464, για να δημιουργηθεί "χώρος" για το νέο 
μηχάνημα. ρα, να περιμένετε την τιµή της νέας παιχνιδοµηχανής 
να είναι πολύ κοντά στη σηµερινή τιµή του 464. 

Έχουμε όµως καλά νέα για όλους τους Απισίταάόφιλους, αυτό το 
µήνα. Για εσάς λοιπόν που έχετε, θα θέλατε, σκέφτεστε να 
αγοράσετε, αγαπάτε, µισείτε, ή - τέλος πάντων - ενδιαφερόσαστε για 
ένα ΡΡΟ (ναι, αυτό το κατ ευφημισμόν φορητό), η Απιίγαά 
σκέφτεται να το... σταματήσει! 

Και προτού αρχίσουν οἱ “φίλοι” να µας στέλνουν γράμματα, 
περιγράφοντας τα προτερήματα του ΡΡΟ, θα θέλαµε να πούμε ότι η 
ίδια η Απιδιταά αποφάσισε ότι το μηχάνημα είχε αρχετά 
προβλήµατα, Σύμφωνα δε µε τη γνώμη των ειδικών της Απισίτας, το 
µεγαλύτερο πρόβλημα µε το ΡΡΟ ήταν η... οθόνη του. Έτσι λοιπόν, 
ετοιμάζουν µία νέα έκδοση του μηχανήματος, η οποία λέγεται ότι 
θα κυκλοφορήσει µαζί µε τα υπόλοιπα μηχανήματα µέσα στον 
Απρίλιο, και θα “λύνει” αυτό το µεγάλο πρόβλημα της οθόνης. 

Με λίγα λόγια, το νέο ΡΡΟ θα έχει µια νέα οθόνη υγρού 
κρυστάλλου, η οποία θα είναι “χαλύτερη” απὀ την υπάρχουσα. 
Τώρα, πόσο καλύτερη δεν Ἑέρουμε, αλλά ότι και να είναι, θα είναι 
καλύτερη από τη σηµερινή. 

Αχόµα, "ψιθυρίζεται” ότι η νέα έκδοση θα έχει ένα σκληρό δίσκο 
των 40Μῦὺ. και φυσικά το γνωστό πιοάεπι. Το µόνο άσχημο είναι 
ότι θα κοστίζει 1.500 λίρες (405.000. δρχ.) αλλά να µην τα θέλουμε 
και όλα δικά µας. Μπρος τα άλλη, τι εἰν᾽ ο πόνος; 

Ωραία, και τώρα που (ελπίζω) ευχαριστήσαµε όλους τους πιστούς 
φίλους της Απιζιταά, να σας γράψουμε και τα δυσάρεστα (τι, µόνο 
τα καλά θα σας λέµε;). 

0 ΑἰθηΠ µας λοιπόν, τώρα που πήγαν καλά οι πωλήσεις των 
Χριστουγέννων, και είναι χαρούμενος, σκέφτηκε ότι µπορεί να 
Χάνει κάτι διαφορετικό. Κάθησε λοιπόν και σκέφτηκε σοβαρά το 
θέµα, και οργάνωσε µία συνέντευξη τύπου την ηµέρα του Αγίου 
Βαλεντίνου (βοήθειά µας). Και µέσα σ’ ένα χλίµα όλο μέλι, σιρόπι, 
φιλάκια, καρδούλες και ΡΟ5, ανακοίνωσε ότι απὀ τον Απρίλιο οι 
τιµές μερικών προϊόντων της θα... ανέβουν! 


ΚΑΙΤΟ ΤΟΠ ΤΕΝ 


της βασιλικής οικογένειας στις 


Ι.Ν 


Μάλιστα κύριοι, ενώ οι υπόλοιπες εταιρίες κατεβάζουν τις τιµές 
τους, η Απισιταά αποφάσισε να τις ανεβάσει. Βέβαια, για να είµαστε 
δίκαιοι (όπως πάντα) σε όσα μηχανήματα ανέβει η τιµή, θᾳ 
προσφέρεται παράλληλα και ένα νέο συμβόλαιο υποστήριξης, 
σύμφωνα µε το οποίο τα μηχανήματα αυτά θα επισκευάζονται 
ῥχατ’ οίκον’. Τέλος πάντων, η “λυπητερή” έχει ὡς εξής: Τα Ρ61640 
θα ακριβύνουν κατά 50 λίρες (13.500 δρΧ.). τα ΡΟΝ κατά 30 λίρες 
(8.000. δρχ.). παι όλα τα ΡΟ µε έγχρωμο μόνιτορ των 14” κατά 50 
λίρες (13.500 δρχ.). Αρα λοιπόν, αν σκέφτεστε να αγοράσετε ένα 
1640, μάλλον θα πρέπει να βιαστείτε. 

Αλλά αρκετά κουράσαµε Του µη-Απηδἰταάόφιλους, Ας δούµε τι έγινε και 
στον υπόλοιπο κόσµο. Και ας αρχίσουμε µε την ΝΕΕ, που τελικά 
αποφάσισε να µπει στο παιχνίδι. 

Μετά απ όλη αυτή τη φασαρία που Ἐεκίνησαν οι παράλληλοι 
εισαγωγείς των Ρζ-Εηρίπες, και την επιμονή τους να τα 
καθιερώσουν στην αγγλική αγορά, η ΝΕΟ εγκατέλειψε τη µέχρι 
τώρα τακτική της και θα παρουσιάσει την επίσημη ευρωπαϊκή 
έκδοση του Ῥζ-Επρίπα. Απ᾿ ότι μαθαίνουμε, η ΝΕΟ προσπαθούσε 
απεγνωσμένα, τους 3 τελευταίους µήνες, να πείσει τα "μεγάλα 
αφεντικά”. στην Ιαπωνία, ότι η εὐρωπαϊκή αγορά παιχνιδομηχανών 
είναι αρκετά µεγάλη για να "αξίζει" µια ειδική έκδοση του Ρς- 
Επρίπα. Και τελικά, απ᾿ ό,τι φαίνεται, τα κατάφερε. Λέγεται 
µάλιστα ότι τα κατάφερε, µε το να στείλει στους Ιάπωνες τα 
στοιχεία για τις πωλήσεις της 56Ρα. Και φυσικά, μόλις είδαν τα 
στοιχεία οι Ιάπωνες... κατάλαβαν. Το νέο Ρς-Εηρβίπε, που θα 
κυκλοφορήσει το επόμενο φθινόπωρο (αρχές Σεπτέμβρη). θα 
κοστίζει μόλις 99 λίρες (27.000 δρχ.) και θα υποστηρίζει το 
σύστηµα ΡΑΙ. (που χρησιμοποιείται στην Αγγλία). Ίδωμεν λοιπόν. 
Τέλος, η άλλη “μεγάλη” των παιχνιδομηχανών, η ΝΙπιεπάο, 
ετοιμάζει την επιθεσή της στο επόμενο Έιτορεαπ Οοπιρυίεί Τγαάε 
«ηον, στο οποίο θα εμφανίσει - για πρώτη φορά επίσηµα στην 
αγγλική αγορά - το (απΙΕΡΟΥ, το γνωστό μηχάνημα χειρός που 
έκανε θραύση στην Αμερική τα Χριστούγεννα. Ακόμα, στην ίδια 


έκθεση, θα παρουσιαστεί και η νέα έκδοση της ὃ-μπιτης πονσόλας 
της, η οποία θα προσφέρεται στην τιµή των 130 λιρών (35.000 


(Τα σινεμά σταμάτησαν να το παίζουν μηχανισμό για ΟΡ-ΚΟΜΕ, και θᾳ. είναι 


διαφημίσεις της. Πράγματι, σε µια 
μάλλον κακούγουστη διαφήμιση που 
πυκλοφορεί εδώ και 2 χρόνια, η ΟἸνθεῖα] 
έχει καρικατούρες, που αντιστοιχούν σε 
όλα τα δημοφιλή πρόσωπα της 
βασιλικής οικογένειας, να παίζουν µε τα 
]ογδίοΚ της. Όμως, κάτι τέτοια δεν 
περνάνε στην Αγγλία. Το παλάτι τους 
έγραψε ένα πολύ άγριο γράμμα, Ἆι 
εκείνοι άλλαξαν τη διαφήμιση. Πώς την 
άλλαξαν, Ἡ. διαφήμιση είναι ακριβώς η 
"ἴδια, αλλά τώρα οι επίµαχοι Ἰαραχτήρες 
| έχουν παλυμμένα τα προσωπά τους µε 
µια χαρτοσαχούλα! 


Να και το ἵορ-ἴεπ αυτού του µήνα, 
όπου επιτέλους μάτι ἀλλαξε: 


1. Ῥαρείῦου (ΕΙΠΕ) 
2, ΕΠΙΑΡΥ Ν/οηά Πἱζζν (6οάε Μα5ΙΕΙΣ) 
3, 01ά5ε Η.Ο. (Οοεαπ) 

4. ΒΙΡΕΥ ΒΟΥ (Εποοτε) 

5. Βαΐπιαη - Τε Μονίε (Οοεαπ) 
(Επιτέλους το βαρέθηκαν) 

6. Τυνο ΟμίΚυη (05 6οἱΦ) 

7. Νοπά 5ο6σεΓ (Ζερρείίπ) 

8, Οοπιθαϊ 50190 (Η1ί αμα) 

9. Ολοίριςίεις 2 (Αοἲἰν]κίοΠ) 


οθόνη υγρού. χαλαξία και ἑνα 


βλέπετε) 
10. Εοιτ 5οε06τ δΙπμ]αῖοις (6οε 
Μα5ΙςΙ5) 


ΜΕΤΑ ΤΟ ΑΙ ΚΜΑΝ, ΤΟ 
ΝΑΙΚΒΟΟΚ 


Ναι. είναι γεγονός! Ἡ. 50Υ. ετοιμάζει 
ἑνα φορητό ηλεκτρονικό βιβλίο! Ένα 
βιβλίο που θα µπορείτε να το πάρετε 
οπουδήποτε! Το “επαναστατικό” αυτό 
βιβλιό θα ζυγίζει 550 γραμ. και θα 
αποτελεί από ένα μικρούπολογιστή µε 


λίγο µεγαλύτερο απὀ ένα βιβλίο τσέπης, 
Τα ΕΡ.ΚΟΜΕ που θᾳ χρησιμοποιηθούν. 
θα είναι παρόμοια µε εκείνα τα μικρής 
διάρχεις μουσικά (Ἠς, και θα μπορούν 
γα αποθηκεύουν µέχρι 200Μύγίες 
χειμένου, Τώρα, γιατί θα πρέπει να 
αγοράσετε το ΝαΙΚΡΟΟΚ. αντί για ένα 
πραγµατικό βιβλίο (ποὺ οὕτως ή άλλως 
μπορείτε να πάρετε μαζί σας 
οπουδήποτε), είναι κάτι που δεν µας 
εξήγησε το δελτίο τύπου της 50ΗΥ. Τι 
να πει Χανείς, Πρόοδος! 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος 90 βτ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 9025433 


ΗΟΜΕ 6ΟΝΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΙΩΑ 500 

ΑΜΙΘΑ 500 ” ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΦΘΤΒΑΟ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ 


και 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 


» 
» 
» 


ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ ὶ καδ » » 
ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ ) καιδ » » 


ΡΕΒΞΟΝΑΙ. ΟΟΝΡύΤΕΗς 

ΙΚΑΒΟΡ 640ΚΒ 1Ό 14ΙΝ. ΜΟΝΟ και 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 640Κ8Β ΜΟΝΟ ἡ και 7 » 
ΑΜΦΘΤΒΑΟ 1512 1Ώ0 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) ) και 6 
ΑΜΘΤΒΑΟ 1512 100 (ΕΓΧΡΩΜΟ) ΄ καιτ 
ΑΜΘΤΒΑΌ 1640 100 (Ηεβουι ΕΞ) : και 8 
ΑΜΘΤΒΗΑΌ 1640 200 (ΗΕβΒουι ΕΒ) ἵ και 8 
ΑΜΘΤΗΒΑΌ 1640 1Ό0 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) ' και 8 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 2Ό0 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) Ἱ και 9 
ΑΜΘΤΗΑΌ 2086 1Ό0 4.5 ΙΝ. ν..Α. (ΜΟΝΟ) ι και 7 

ΑΤΑΒΙ Ρ03/2 200 (ΕΘΑ-ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) Ἱ και 8 
ΝΕΘΑΡ ΝΘ2ΟΤ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 12ΙΝ. 10 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Ρο ΙΗ 1Ώ 640ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ. Ἱ κατ » 
ΡΕΑΟΟΟΚ 10Ό 640ΚΒ Ί4ΙΝ. ΜΟΝΟ ὁ κατ » 
ΡΗΙΙΗΙΡΘ 20Ό 640ΚΒ 14ΙΝ. ΜΟΝΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΒΟΡΟ (ΞΟΗΝΕΙΌΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

(740 κο) ἵ και » 
ΕυΒΟΡΟ (580ΗΝΕΙΌΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740 Κκθ) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΟ200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΜουδΕ ἳ κατ » 
τυι1ρΡ Ρο/2 1Ό ΗΌ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 120.000 καιθ » 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.Ο. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


Α.Τ. 

ΑΜΘΤΗΑΌ 2286 2Ό 3.55ΙΝ. (ΜΟΝΟ) 1Μ8 

ΒΑΜ 115.000 καιθδ » 
ΑΜΘΤΗΑΌ 2286 1Ό ΗΟΌ 40ΜΒ (ΜΟΝΟ) 1Μ8Β 

ΒΑΜ 470.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 2366 1Ό ΗΟ 65ΜΒ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 

(ΜΟΝΟΧ.) 850.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΒΟΗΝΕΙΌΕΒ 2286 1ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.), ΕΑΑ 355.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΒ 2286 640Κ8 ΗΟΌ 20ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.) 360.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.Ρ.6. (ΦΟΡΗΤΟΙ 


ΜΙΤΘυΒΙΡΗΙ 2286 1Ό ΗΟ 20Μ8Β 
ΑΜΘΤΒΑΟ Ρ.Ρ.5. 2086 512Κ8Β, 640ΚΒ 


νννονννον 


640.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7.000 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΟΌΜΡ 3250 η καθ » » 7.000 
ΑΜΘΤΒΑΟ ΙΟ 3500 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
νεος 2200 (ι 9) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
Νες Ρ8 (10) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 8ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 

ΜΙΤΒΘυΒΙΘΗΙ ΕΑΧ 
ΜυΒΑΤΑ Μ1600 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ 
ΥΙΟΕΟΚΑΜΕΡΑ ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
ΗΙΕΙ ΜΧ100 ΑΜΦΤΗΑΟ 


ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙΘΑ 500 ΚΑΙ ΜΟΡυΙΑΤΟΗ ΑΠΟ 123.000 ΔΡ. 
ΑΜΙΟΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΑΠΟ 190.000 ΔΡ. 
ΙΚΑΒΟΣ 640ΚΒ 109 (ΗΕΡβΟ. - 66Α) ΑΠΟ 144.000 ΔΡ. 
ΜΟΡΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΜΟΡΕΜ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 

ΑΜΙΘΑ ΌΒΙΝΕ 4.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

ΑΜΙΘΑ ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ 3.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

ΑΤΑΒΙ Ρ6 3/2 200 640ΚΒ (ΕΦΑ, ΜΟΝΟ ΚΑΙ ΜουςΕ) 163.000 
ΦΕΙΚΟΘΗΑ 5Ρ 2.000 192 ΟΡ5 53.000 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 


θΐμχει ΜΑρτιο 90 


ΕΔί( ΛΟΝΔΙΝΟ 


δρχ.), µαζί µε ένα φωτοπίστολο και δύο παιχνίδια (το 5µρεΓ Ματίο 
Βτοί]εις χαι το Ώποκ Ηιπτ). Ενώ όµως αυτά συμβαίνουν στο χώρο 
των “παιχνιδοεταιριών”, η “σοβαρή” 6οπιπιοάοτε µας ετοιμάζει και 
αυτή εκπλήξεις. Συγκεκριµένα, τώρα Ἑέρουμε ότι θα αρχίσει η 
προβολή του (64... σαν παιχνιδοµηχανή! 

Πώς θα γίνει αυτό; Όχι, δεν θα βγάλει το πληκτρολόγιο, όπως και η 
Απιρίτᾶά. Απλά θα αρχίσει να το πουλάει µε εαγγίἀρος αντί για 
κασέτες! Μην Ἑεχνάτε ότι το 064 έχει µία υποδοχή για. οαγγίάρες 
από πίσω, που σχεδόν κανένας δεν έχει χρησιμοποιήσει µέχρι 
σήµερα, και από την άλλη κάθε παιχνιδοµηχανή που σέβεται τον 
εαυτό της σήµερα, κυκλοφορεί µε οαπγίάρες, 

ἘἜτσι λοιπόν, απὀ το ερχόμενο καλοκαίρι, το 064 δεν θα πουλιέται 
μαζί µε κασετόφωνο, ούτε µε παιχνίδια σε κασέτες, όπως γινόταν 
µέχρι σήµερα, αλλά µε παιχνίδια σε οαπΠάρε». Και για να γίνει το 
πακέτο πιο "ελκυστικό”, η τιµή θα πέσει και άλλο, για να φτάσει 
κάτω από τις 100 λέρες (27.000 δρχ.). Βέβαια, για όσους ανησυχούν, 
το βασικό μηχάνημα δεν θα αλλάξει, και έτσι θα υπάρχει πάντα η 
είσοδος κασετοφώνου για το δικό σας κασετόφωνο. 

Εκτός όμως απ᾿ αυτό, που - λίγο πολύ - το περιμέναμε, η 
«οπηπιοάοτε έδειξε “στα κρυφά”, κάπου στη Γαλλία, τις νέες Απιίρες 
της. Συγκεκριµένα, πρόκειται για δύο νέα μηχανήματα, που μάλλον 
δεν είναι για τα βαλάντια των ποινών θνητών. 

Το ένα βασίζεται στον επεξεργαστή 68030, και θα έχει 2ΜΟ µνήµης, 
που θα µπορεί να επεκτείνεται στα 8. Το ωραίο όµως είναι ότι 
αυτό το μηχάνημα, που µέχρι στιγμής φέρει το όνοµα Απιίρα 3500, 
είναι σχεδιασμένο κατά τέτοιο τρόπο, ώστε να µπορεί να 
επιταχυνθεί µε µια απλή αλλαγή της συχνότητας λειτουργίας του 
(που τώρα είναι 25ΜΗ7). Φυσικά, αν αυξήσετε τη συχνότητα, θα 
πρέπει να αλλάξετε και τα ολοκληρωμένα µνήµης µε άλλα πιο 
γρήγορα, αλλά αυτό δεν θα σταματήσει τους φανατικούς της 
ταχύτητας, 

Για όσους δεν διαθέτουν τα απαραίτητα “όβολα” γι’ αυτό το 
μηχάνημα (άν και δεν Ἑέρουμε ακόµα πόσο θα κοστίζει), η 
6οπιπιοάοτε θα κυκλοφορήσει χι ένα πιο φτηνό μηχάνημα, το 
Απιίρα 3000, που θα είναι το ίδιο - σε σχεδίαση - µε το 3500, αλλά 
θα τρέχει στα Ι6ΜΗ7. 

Και τα δύο μηχανήματα θα παρουσιαστούν απὀ την ΟοπιπιοάοΓε, 
στη γνωστή µας πια ΟΕΒΙΤ στο Αννόβερο. 

Μη µου πείτε ότι περιμένατε να βάλει μυαλό, καθώς θα γερνάει, ο 
Θείος (και µη ρωτήσετε τώρα ποιός Θείος). Βάζει μυαλό αυτός ο 
άνθρωπος; Ἐχει τόσο, που... δεν του χρειάζεται άλλο. Μάζεψε 
λοιπόν το μυαλό του, και βγήκε και είπε στην τηλεόραση ότι θα 
συνεχίσει την έρευνα για το ηλεκτρικό αυτοκίνητο, και θα 
παρουσιάσει το περιβόητο (615, το οποίο θα είναι ένα μικρό 
οικογενειακό όχηµα, που θα µπορεί να "πιάνει τα 90 χιλιόμετρα 
τελική! Για να πείσει δε τους άπιστους, µας έδειξε χαι μερικά 
σχέδια Χαι φωτογραφίες από το πρωτότυπό του. 

Βέβαια, ποτέ δεν αμφέβαλα ότι ο Θείος πίστευε ότι είχε δίκιο για 
τα αυτοχίνητά του, αλλά ήλπιζα ότι τώρα που έχασε τόσα λεφτά, 
θα το Ἑανασκεφτόταν. Αλλά από την άλλη, άλλαξε ο παιρός του 
Λονδίνου εδώ και τόσα χρόνια, για να αλλάξει χι ο Θείος; Όχι, 
µόνο βροχή Ἆαι υγρασία - από το πρωί µέχρι το βράδυ. Ώρες - 
ώρες, δεν Ἑέρω σε τι ελπίζω. Τέλος πάντων, απὀ το Λονδίνο, σε 
όλους όσους ζουν σε πιο ηλιόλουστα μέρη... 

Γειά και χαρά. α 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 


ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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Αναλυτικές οδηγίες για την 
εγκατάστασπ των ΡΟ Τουίς 
Γεἰιχο (5.5 και 5.0), και 
την Κίνηση µέσα στο 
περιθάλλον. Πλήρεις και 
αναλυτικές οδηγίες χρήσης 
των προγραμμάτων. 

Σε δύο τόµους: 

Ο πρώτος τόµος καλύπτει 
τα προγράµµατα ΡΟ 9Ιοί!, 
Μιποι, Βουιίά, ΡΟ 
Θοευπο, ΡΟ Εοτπιαί και ΡΟ 
(ας]ο. 


ντερ ΛΣ 


ο ττΝΚΛΛΑΝ 
. ΕανιΟν 
πώς πν 


Μια σε θάδος εισαγωγή 
στη δηµιουργία γραφικών 
παραστάσεων και 
διαγραμμάτων κάδε τύπου. 
Θα δημιουργήσετε το 
πρώτο σας διάγραµµα σε 
λιγότερο από µια ώρα. Θα 


Ο επίσημος ορισμός της 6Ο, 
από τους δημιουργούς της 
γλώσσας, Β. Κειπίαιαη, 
και Ὁ. ΒΙςΠίε, τώρα σε 2η 
έκδοση για το νέο πρότυπο 
ΑΝΘΙ. 

Δεν πρέπει να λείπει από 


Ώοιι χα 


επεξεργαστείτε κανέναν προγραμματιστή 
διαγράµµατα κάδε είδους της Ο. 

µέσα από πλήδος 

χειροπιαστών 


παραδειγµάτων. (Τιμή 3200) 


Το θιθλίο περιγράφει τα 
θασικά στοιχεία της πτήσης 
που είναι απαραίτητα για να 
γίνετε άσσοι στον 
προσοµοιωτή πτήσης ΕΠαΏί 
Θἰππμ]αίοι ΠΠ] των Μίοτοβοβ 
και Θυδ]οαίςο. 


Το θιθλίο επιχειρεί να 
ενοποιήσει τα λογικά 
διαγράµµατα, την ΒΑΡΙ6, 
και τις αρχές του 


Απευδύνεται σε όσους 
δέλουν να ανακαλύμουν τις 
κρυμμένες δυνατότητες της 
ΟΝΨ)-ΒΑΘΙ6 για την 


Πετάξης Ἡς . 


ήν ς, 
τι τοι ΙΙ 


ο μά ανάπτυξη προγραμμάτων. 
προγραμµ . Παρουσιάζονται όλα τα 
Προσφέρει πολλά σηµαντικά δέµατα για τον 
διαφωτιστικά παραδείγματα επαγγελματικό 

και ασκήσεις. 


: π ραμματισμό, με µια 

Το απλό στυλ της γραφής. αμ. συλλογή εργαλείων 
να µάδουν µε το δικό τους 

ρυθμό. 


Ρή εκδόσεις 


ΗΕ ν ος 
Ρςτουις κ Το] ΕΙΟΘΗΚ 


Το Νο 1 µπεστ σέλλερ των 
Η.Π.Α. Μια επιλογή από 
τις εντυπωσιακότερες 
ρουήνες του ΡΟ Μασαζίπο. 
Η πιο χρήσιμη συλλογή 
από συµθουλές και μυστικά 
του ΡΟ, 
Περιλαμθάνονται 200 
έτοιμα προγράµµατα σε 
δισκέτα που σας 
προσφέρουν πρωτοφανή 
έλεγχο του συστήματός σας. 
(Τιµή,τόµος Α΄ 4900 
ἵ Β΄ 9900) 


Τιμή 950 


Στο θιθλίο αυτό ὃα 
δουλέµετε, ὃα παίξετε και 
δα πειραµατιστείτε µε 
γραφικά, κείµενο και 
µουσική. Θα µάδετε να 
φτιάχνετε δικά σας 
προγράµµατα, 
χρπσιµοποιώντας και τα 
μικρά, θοηδητικά 
προγράµµατα του θιθλίου. 
Παρουσιάζεται επίσης ῃ 
γραμματική της Ι.οᾳο. 

ἥ (Τιμή 1600) 


3 Ὁ | «ΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 


Σπ. Τρικούπη 16 ΕΞΑΡΧΕΙΑ. Τηλ. 3616167 - 3608408 


Στουρνάρη 278 ΑΘΗΝΑ 


Δίνουν αξῖα στον υπολογιστή σας 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Εἶμαι κάτοχος ενός Ξρθείτωπῃ 3, 
καιµου ἐχειπαρουσιαστείτο εξἠςπρὀ- 
βληµα: Όταν πάω να φορτώσω μία 
δισκέτα και απὀ τις δὺο µεριὲς, ο υπο- 
λογιστής κάνει ἕνα χαρακτηριστικὀ 
θόρυβο και γράφει 
Ὠτίνε Α: ίτας] ϐ, βοείοι ϐ, πο ἀαία - 
Βοίτν, ἶαποτο ο: (0απςοἱ2 
Πατάω Εείτν και [αποτο, και δεν βγά- 
ζει τίποτα. Αν πατήσω (απεοί, µου 
βγάζει το μήνυμα. 

Νο ἁαία, 0:1 

Θα ἦθελα να ρωτήσω: α) Έχει σο- 
βαρό πρόβλημα η δισκέτα; β) Αν όχι, 
πώς μπορώ να τη διορθώσω, έτσι ὦ- 
στενα μπορέσω να παϊξω το παιχνίδι; 

Επίσης, θα ἦθελα να ρωτήσω οι ε- 
ντολὲς ΕΑΝΡΟΜΙΖΕ 58, ΡΑΤΑ, 
και ΓΙΜ σε τι χρησιμεύουν. 

Φιλικά 
Δ. Λάλουσης 


Κρίνοντας απὀ τα μηνύματα που σου 
ἔδωσε το ΏΟ5 του 3, η δισκέτα ἔχει 
σοβαρότατο πρόβλημα το οποίο δεν δι- 
ορθώνεται κατά 9530. Έχει «χτυπήσει» 
το πιο ευαίσθητο σημείο της, το τθ- 
οἴοτν. Υπάρχουν όμως μερικοί τρόποι 
να γλιτὠσεις µερικά απὀ τα προγράµµα- 
τα που ἔχεις, αρκεί να µην εἶναι κλειδω- 
µένη η δισκέτα. Μπορείς νατην αντιγρά- 
ψεις µε κάποιο αντιγραφικὀ (φυσικά:θα 
δώσεις Ιαποίθ, όταν θα σου βγάλει το 
γνωστό μήνυμα), και µετά, µε κάποιον 
5ρεἱοἵ θά[ίου, βάλε την τιµή ΦΕ5 σε όλο 
τον πρὠτο 5θοίογ. Αν στην εντολἠ του 
ἀϊτοείοιν δεν σου παρουσιαστεὶ κανένα 
πρὀγραμµα, τότε τα ἔχασες ὁλα. 

Αντίθετα, αν δεις κάποιο, αυτό θα ἔχει 
σωθεὶ, Το κακὀ εἶναι ότι δεν ξέρω καθὀ- 
λου τι κατάσταση επικρατεὶ στα αντι- 
γραφικά του «3, για να σου προτείνω 
κάποιο µε το οποίο θα μπορούσες να 
κάνεις τα παραπάνω. Θα πρέπει να ψἀ- 
ξεις µόνος σου. Πάντως, σε καμία περὶ- 
πτωση µην πειράξεις τη χαλασμένη δι- 
σκέἑτα. Οποιαδήποτε επέμβαση κάνεις, 
να εἶναι σε αντἰγραφὀ της. 

Οι εντολἡ ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ Ὀ5Η καλεί 
ἑνα πρὀγραµµα µηχανἠς που βρίσκεται 
στη ΑΜ ἡ στη ΚΟΜ του «3. Η ΓΑΤΑ 
χρησιμοποιείται σε συνδυασμὀ µε την 
ΚΕΑΏ και χρησιμεύει στην εισαγωγἠ 
πολλών δεδοµένων π.χ. σε ᾶιγανς. Η χρἠ- 
ση τους έχει εξηγηθεἰ και σε παλιότερα 
τεύχη του ΡΙΧΕΙ., Τέλος, η ΓΙΜ ορίζει 
πίνακες στη μνήμη. Πίνακες εἶναι μία 
σειρά απὀ μεταβλητὲς που αναφἑρονται 
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µε το ἴδιο ὀνομα και που χαρακτηρϊζο- 
νται απὀ ἑναν αὐξοντα αριθµό (το λεγό- 
µενο δεκτη), 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 

᾿Ἔχω έναν Απιδίταἁ ΟΡΟ 464Α, και 
θέλω να µου απαντήσειςστιςπαρακά- 
τω ερωτήσεις; 
α) Πώς μπορώ να αντιγράφω απὀ 
κασέτα σε δισκέτα και αντίστροφα; 
{Έχω προμηθευτεί το απαραϊτητο 
καλώδιο). 
Β) Σε τι χρησιμεύουν οἱ εντολὲς 
ΟΗΑΙΝ ΜΕΒΟΕ και ΡΙΟΤ; 
Ἡ) Το ενσωματωμὲνο κασετόφωνο 
του 464 μπορεΐ να αντικατασταθεί µε 
ἕνα κοινό; 

Φιλικά 
Σ. Αρματάς 


Φίλε Σπύρο, η αντιγραφἠ απὀ δισκέτα 
σεκασέτα και αντίστροφα δεν μπορεΐνα 
γῖνει χωρίς τη βοήθεια ειδικών προ- 
γραμμάτων, εκτὸς και αν πρὀκειται να 
αντιγράψεις µὀνο ξεκλείδωτα ΒΑΡΙς 
προγράµµατα. Επίσης, η αντιγραφή δεν 
γίνεται µετίποτα, αν τοπρὀγραμμα εἶναι 
κλειδωμένο. Λέγοντας κλειδωμὲνο, εν- 
νοώ ὀχι την προστασία που ἔχει ενσω- 
µατωμένη στο ΠΠΠΠΜ/αΓ6 ο Απηδίταἁ, αλλά 
πειραγμένο ({οιπιαἰ στη δισκέτα, (α8ί, 
βα5ῇ, ίμγοο Ιοαάϊπα κ.λπ. στην κασέτα. 
Αν πρὀκειται να αντιγράψεις μόνο ξε- 
κλεΐδωτα ΒΑΡΙΟ προγράµµατα, τὀτε 
πρέπει να δώσεις τις εντολὲς |ΏΙΦΟ.ΙΝ 
και!ΤΑΡΕ.ΟΟΤ για αντιγραφή απὀ δι- 
σκἑτασεκασέτα, και !|Ὀἱςς.ΟύΤ, |ΤΑ- 
ΡΕ.ΙΝ για αντιγραφή απὀ κασέτα σε δι- 
σκἑτα. Αφού δώσειςτις εντολὲς που ται- 
ριάζουν στην περἰπτωσή σου, δίνεις 
ΙΟΑΡ"βΙεπαπιο” για να φορτώσεις το 
αρχείο, και ΦΑΝΕ “Ποπαπιο” για να φορ: 
τώσεις το αρχείο, και ΦΑΝΕ. “β]επᾶπιο”. 
για να το σώσεις. Ο υπολογιστής μόνος 
του θα διαβάσει και θᾳ γράψει το πρὀ- 
γραµµα εκεί που τον καθοδηγούν οι ε- 
ντολὲς, 

Ὑποθέτοντας ὁτι πρὀκειται να αντι- 
γράψεις και αρχεία κὠδικα μηχανής (ἡ 
κλειδωμένα µε το ΗΓΠΙΜΙΘ), θα πρέπει 
να προμηθευτεὶς ἡ το Ὠϊδεοίοαν ἡ το Ρν- 
ταἆον. Για το πὠς δουλεύουν αυτά, δες 
την απάντηση που δίνω πιο κάτω, στον 
ομόλογό σου Γ. Χατζούδη. 

Ἡ εντολἠ 6ΗΑΙΝ ΜΕΒΩΕ φορτώνει 
και τρέχει ἑνα πρὀγραµµα ΒΑΡΙς.. Χρη- 
σιμοποιεῖται συχνά απὀ προγράµµατα 
ΒΑΡΙΟ που φορτώνουν τµήµατα ανἆλο- 


ΠΡΩΤΑ 


γα µετην εργασία που θα πραγµατοποι- 
ηθεῖ, ΗΡΙ.ΟΤ ανάβει ἑνα ρἰχοἰ στην οθό- 
νη. Παἴρνει σαν παράἀμετρους τις συντε- 
ταγμένες του ρἰχθἰ και το χρώμα (προαι- 
ρετικὀ). 

Το κασετόφωνο φυσικά δεν μπορεΐ να 
αντικατασταθεἰ, εκτός και αν ξέρεις απὀ 
ηλεκτρονικἀ, Αλλά ποιὸς ο λόγος για 
την αντικατάστασἡ του; Κάνει τη δου- 
λειἁ του µια χαρά. 


ΟΥ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Εἰμαι χρήστης ενὸς Απικίταά ΟΡΟ 
6128, και πριν λἰγο καιρό πήρα ἕνα 
καλώδιο για σύνδεση του υπολογιστή 
µε κασετόφωνο. Θα ἠθελα να µου υ- 
ποδεῖξεις πώς γίνεται αντιγραφἠ απὀ 
δισκέτα σε κασέτα και απὀ κασέτα σε 
δισκέτα, µετη βοήθεια του Γἰδεοίοαν 
και του ΡΒψταάον. 

Γ. Χατζούδης 


Ά αρχίσουμε µε το Βἱβεοίοαν (αναφὲ- 
ροµαι στη νοισίοη 5.0). Στην επιλογἡ 
Εἰσβίατ, υπάρχουν δύο παράμετροι: Ὀο- 
φίἰπαίίοη και Φουτςθ. Η πρὠτη καθορίζει 
ποιά εἶναι η συσκευή εξόδου, και η δεύ- 
τερη ποιά θα εἶναι η συσκευή εισόδου. 
Αυτές μπορούν να αλλαχτούν κατάλλη- 
λα απὀ δισκέτα σε κασέτα, αλλά δεν 
μποροῦν να εἶναι και οι δύο ταυτόχρονα 
σε κασετα (το Ὠϊκοο]οαν δεν μπορεί να 
αντιγράψει απὀ κασέτα σεκασέτα). Λίγο 
πιο κάτω, βρίσκεται η επιλογή ΡΤοἱ. οἴιαί- 
αρπιρπί, η οποία ἔχει να κάνει µε την 
Βηπιννατο προστασία. Ἐχει τρεις διαφο- 
ρετικὲς καταστάσεις: α) | αἰδδαι, αφήνει 
την προστασία ὁπως έχει, β) οπἱονοτ, α- 
φαιρείτην προστασία (αν υπάρχει) και γ) 
πιεί, βάζει την προστασία. Αμέσως 
πιο κάτω, βρίσκεται η επιλογή της ταχύ- 
τητας εγγραφἠς στην κασέτα, η επιλογἡ 
αλλαγἠς ονόματος κατά την αντιγραφή, 
και η ενεργοποΐηση ἡ ὀχι των μηνυμά- 
των του κασετοφώνου. Διαλέγεις τις ε- 
πιλογέςπου σουταιριάζουν, και αρχίζεις 
την αντιγραφή µετην εντολἠ (ορίθγ. Τα 
υπόλοιπα επὶ της οθόνης. 

᾿Οσον αφοράτοΡνταἆεν, τα πράγµα- 
τα εἶναι κάπως πιο απλά. Από το κεντρι- 
κὀ μενού των Ὀἠ]ῖος, διαλέγεις την επι- 
λογή που σου κάνει, και δίνεις το [ἱηᾶ- 
πῃθ. Αυτὸ ἠταν) Απὸ ᾿κει και πέρα, το 
Βνταάον, κατά τη διάρκεια της αντιγρα- 
φἠς,θα σερωτήσειανθες να βάλεις ἠ να 
βγάλεις την ΒΥπΙΜΙ8Τθ ργοίθε(ίοη. Το μό- 
νο κακό στις αντιγραφὲςσε κασέτα εἶναι 


ὅτι το Ρυταὰον γράφει μόνο στην αργἡ 
ταχύτητα (δεν υπάρχει ορίίοη για τη γρή- 
γορη). 


ο 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Σε διαβάζω απὀ το Πάσχα 1989, 
δηλαδἠ απὀ τότε που πήρα ὑπολογι- 
στἡ. Ἔχω τον Απικίταά 6128, και µε- 
ρικὲς ερωτήσεις γι᾽ αυτόν: 

1) Στα «.πιος, όταν μπαίνεις στη βαθ- 
µολογία του (Ηία[ι 5εοτο {αῦ]ϱ), τους 
πληκτρολογείς ἑνα ὀνομα. Πώς µπο- 
ρώ να το κρατήσω εκεί, ακόµα και 
όταν σβήνω τον υπολογιστή; 
2) Πὼς μπορώ να αλλάξω ὀνομα σε 
ἑνα παιχνίδι; 
3) Θα ἦθελα να µου προτεΐνεις ἑναν 
εκτυπωτή. 

Ευχαριστώ πολὺ 

ο (οἰο8δδΗ5 4ἄπιθΓ 


1) Εἰναι πολύ απλὀ: Δεν μπορεΐς, εκτός 
και αν το παιχνίδι σώζει τα Πἰαί 5οἵ65 
στη δισκέτα (πράγμα αρκετά σπάνιο). 
2) Ἁμμμ... Λίγο περίεργη ερὠτηση! Τι 
εννοείς µετο να λες ὀτιθες να αλλάξεις 
το ὀνομα σε ἕνα παιχνίδι; Αν θες να αλ- 
λάξεις το ὀνομα του αρχείου, εἶναι πολύ 
εὐκολο: Γι ᾿ αυτό υπάρχει η εντολἠ/ΒΕΝ 
του ΑΜΞΡΟΒΡ. Αν θες να αλλάξεις το 
ὀνομα που εμφανίζεται στην οθόνη σου, 
μάλλον ατὐχησες! 

3) Ὅλοιοι γνωστοἰ εκτυπωτὲς μπορούν 
να συνδεθούν µετον Απικίταἁ. Ωστόσο, 
θα πρέπει να προσέξεις µία αδυναμία 
του Παγάννατο: Ο ΟΡΕ έχει µόνο 7 γραµ- 
μὲς δεδοµένων, και ὀχι 8 που εἶναι το 

κανονικό. Κατά συνέπεια, θᾳ πρέπει να 
διαλέξεις κάποιον εκτυπωτή που ἔχει εἰ- 
δικἠ εντολἠ για να ανάβει το ὀγδοο Οἱ, 
αν θες να τυπώσεις Ελληνικά. Ὅλα τα 
τελευταῖα μοντέλα των Φία και Έρδοῃ 
ἔχουν αυτἠ τη δυνατότητα, οπότε εἶναι 
στο χέρι σου να διαλέξεις ποιός απ᾿ ὁ- 
λους σου αρὲσει καλύτερα. Πάντως, αν 
θες τη δικἡ µου γνώµη, ο καλύτερος, σε 
σχἑση κόστους, δυνατοτήτων και απὀ- 
δοσης, εἶναι ο | 0-10 ΙΙ. Αν πρὀκειται να 
αγοράσεις κἀποιο παλιό μοντέλο ἡ µε- 
ταχειρισµένο, πρὀσεξε να ἔχει αυτἠ τη 
δυνατότητα που ανέφερα πριν, 


Αγαπητὸ ΡΙΧΕΙ., 

Ἔχω ἑναν 6128, και θα ἦθελα να 
σου κάνω μερικές ερωτήσεις. 
1) Μπορεὶς να µου συστήσεις ἑναν κα- 
λό ἨΜοτά Ῥ{οςθδδο:; 
2) Παιχνίδια ὅπως τα Ι απεοἰοί και το 


ΒΗΜΑΤΑ 


Ὠοίοπάοι οἱ ἶνο ετονη χρειάζονται 
πιουςο; 
3) Τι εἶναι το ΒΑΜ ἀῑθίς 
4) Πόση πιοπιοτν οχραηδίοη μπορὠ 
να προσθέσω στον 6128, 
5) Τι γλὠσσα εἶναι η ἂβθεπιδὶν; 
ϐ) Πώς μπορώ να αξιοποιήσω τις ε- 
ντολές ΕΞΧ του ΒαΠΚΠΙΑΠ, που βρί- 
σκονται στις δισκἑτες συστήµατοςτου 
ορς; 
7) Εἶναι χρήσιμο το πιοάρπι για τον 
6128; Τι εἶναι το Όαιά ταίο; 
8) Μπορώ να βάλω 2ο |οψφίϊοκ στον 
6128: Πόσο κοστίζει; 
9) Μπορείς να µου συστήσεις ἑνα κα- 
λό βιβλίο για το ΟΡ/Μ; 
10) Πώς μπορώ να αξιοποιήσω τα 
ΡΟΚΕΦπου δημοσιεύονται στο Βἰπί5 
π᾿ ἄρς; 

Χ. Φλούδας 


Παΐρνοντας βαθιά ανάσα, αρχίζω! 

1) Εξαρτάται για ποιά χρήση τον προο- 
ρίζεις. Αν πρόκειται να γράψεις κείμενα 
στα Ελληνικά, τότε σου συνιστώ ανεπι- 
Φύλακτα τον Γράφο. Αν πρὀκειται να 
γράψεις κείµενα στα αγγλικά, υπάρχουν 
πολύ περισσότερες επιλογὲς. Κυρίαρχοι 
ὅμως εἶναι ο Ρτοίαχί και ο Τα5νοτά. Ο 
πρὠτος θεωρείται καλύτερος (και εἶναι 
και πιο ακριβός!). 

2) Κανένα παιχνίδι του Απικίταά δεν α- 
παιτεῖ πιοιςθ, γιατί απλούστατα δεν εἰ- 
ναι στην φἰαπάαγά «οπβαυτα!ϊοη του µη- 
χανήµατος. Ὅλα χρησιμοποιούντο[ον- 
5ἰἰοκ. Τα µόνα προγράµµατα που ἔχω δει 
να συνεργάζονται µε πιουςθ, εἶναι τα 
σχεδιαστικἀ. Κατά συνέπεια, δεν υπάἁρ- 
χει κανένας απολύτως λόγος να αγορά- 
σεις τρωκτικὀ για τον ΟΡΟ σου. 

3) Το ΒΑΜ ἀῑδκ εἶναι ἑνα εἶδος 5ο ν/ατο 
ἀῑδίκ ἀῑίνο. Ο υπολογιστής χειρίζεται ἕνα 
µέρος της ΕΑΜ σαν ἀήνο αποθήκευσης 
δεδοµένων. Φυσικά, καταλαβαίνεις την 
τρομερή διαφορά ταχύτητας που ἔχει το 
ΒΑΜ ἀῑδί απὀ τα συμβατικά ἀῑίνος. Το 
μοναδικό του (και δυστυχώς πολὺ σο- 
βαρὀ) μειονέκτημα εἶναι ότι χάνονται τα 
περιεχὀμενάἁ του, όταν διακοπεί η τρο- 
Φοδοσία. Τι να κάνουμε, δεν μπορούμε 
να τα ἔχουμε όλα δικά µας! 

4) Απ’ ὁ τιξέρω, μπορεὶς να προσθέσεις 
εξωτερικά μέχρι 512. Αν προσθέσεις 
καιτα 128ί που έχει ήδη ο υπολογιστής, 
η μέγιστη μνήμη εἶναι 640. Φυσικά όλη 
αυτή η µνήµη βλέπεται µόνο µε σελιδο- 
ποίηση. 

5) Ἡ αςφφοπιδὶν εἶναι µία µνηµονική 
γλὠσσα που εφευρέθηκε για τη συγγρα- 


φἠ προγραμμάτων σε κώδικα μηχανής. 
Οι εντολές της πλησιάζουν την ἔναπρος 
ἕνα αντιστοιχία µε τη γλὠσσα µηχανἠς, 
και γΙ᾽ αυτό χρησιμοποιείται αυτή αντί 
για....τα νούμερα που απαιτούνται. Γενι- 
κά, εἶνα μία γλὠσσα που διευκολύνει 
στο να γράφονται όλα αυτά τα θαυµμα- 
στά προγράµµατα που µας ἔχουν γίνει 
απαραΐτητα. 

ϐ) Νομίζω ὅτι το πιαπυαἱ του 6128 εἶναι 
απόλυτα κατατοπιστικὀ πάνω σε αυτό 
το θέμα, αφού του αφιερώνει δύο ολό- 
κληρα κεφάλαια. Ο Βαηκπιαη εἶναι µια 
ομάδα εντολών διαχείρισης της παρα- 
πανίσιας µνήµης (648) που διαθέτει ο 
6128. Οι εντολὲς του δεν θα μπορούσα 
να πω ὅτι εἶναι οἱ ιδεώδεις, αλλά και 
αυτὲς καλὲς εἶναι. Βασικἡ παράλειψη εἰ- 
ναι η ἔλλειψη εντολὠν που να μετατρέ- 
πουν την ἔξτρα µνήµη σε ΕΑΜ ἀῑδίε. Με 
τις διαθέσιµες εντολές, αυτά που µπο- 
ρείς να κάνεις εἶναι ταχύτατη εναλλαγή 
εικόνων και αποθήκευση μεταβλητών. 
Για την αναλυτική παρουσίαση των ε- 
ντολών, καλύτερα να κοιτάξεις το πιᾶ- 
πυα], γιατί ο χώρος δεν µου επιτρέπει να 
τις παρουσιάσω αναλυτικά. 

7) Μου φαίνεται ότι δεν ξέρεις τι εἶναι το 
πιοάρπι. Θα σου εἶναι χρήσιμο, αν πρὀ- 
κειται να συνδεθεῖς µε κάποια τράπεζα 
πληροφοριών, ἡ αν θες να ανταλλάξεις 
προγράµµατα µε κάποιον φίλο σου µέσα 
σε λἰγα λεπτά. Το πιοάαπι χρησιμοποιεί 
την τηλεφωνική γραμμή, για να στείλει 
και να λάβει δεδοµένα. Αυτό φυσικά |- 
σχύει µόνο στην περίπτωση που υπάρχει 
και ἆλλο πιοάρπι στο ἆλλο άκρο της 
γραμμής. Για να δουλέψεις ἕνα πιοάρηῃ, 
θα πρέπει να προµηθευτεἰς ἕνα σειριακὀ 
ἰπίριίαςς, Καθώς και το κατάλληλο κα- 
λώδιο για τη σύνδεση πιοάρπῃ και ἰπίθτ- 
ίαςϱ. Απὸ ᾿ κεί και πέρα, χρειάζεσαι ἕνα 
πρὀγραμμµα επικοινωνίας και, το πιο α- 
παραϊτητο, µια τηλεφωνική γραμμή! Το 
Όαιά ταίθ εἶναι η ταχύτητα μετάδοσης 
των δεδοµένων. Μρϊνοντας απὀ την κα- 
τἄσταση των Ελληνικὠν γραμμών, δεν 
θα σου συνιστούσα ἑνα 2.40θάρι (τα 
2.400 Όαιά δεν εἶναι για την Ελλάδα!). 
Ἓνα απλὀ 1.200άρι πιοάρπι εἶναι ό,τι 
πρέπει για σὲνα. Όι τιμὲς των 1.200 πιο- 
ἆρπι κυμαϊνονται γύρω στις 22.000- 
26.000 δρχ. 


8) Φυσικά και μπορεῖς, αρκεῖ να πάρεις 
ἑνα ειδικό καλώδιο, που χωρίζειτη θύρα 
στα δύο. Μπορείς όμως να πάρεις και 
κάποιο απὀ τα ειδικἀ γιατους ΟΡΟ Ιον- 
φ[ΐσ]κ, τα οποία ἔχουν τη δεύτερη θύρα 
πάνωτους. Το πὀσο κοστίζουν αυτά, θα 
το μάθεις αν πάρεις τηλέφωνο τα µαγα- 


ζιά. 

9) Δυστυχώς δεν ξέρω κανἑνα, γιατί δεν 
πολυασχολούμαι µε το ΟΡ/Μ (στην 
πραγματικότητα δεν ασχολούμαι καθὀ- 
λου!). Κάνε µια βόλτα στα μεγάλα βι- 
βλιοπωλείατης Στουρνἀρα, και εἶμαι σῖ- 
γουρος ότιθα βρεις κάτι που να σε ενδι- 
αφέρει. 

10) Στη στήλη ΗΑΟΒΙΝΕ6, εἴχαν δηµοσι- 
ευτεί κάποια άρθρα σχετικά µε αυτό το 
θέµα. ΡΟΚΕΡ σε κλειδωµενα προγράμ- 
µατα δεν μπορούν να µπουν, και γι αυ- 
τὸ υπάρχουν οἱ επεμβάσεις. Όσον α- 
φορά τα ξεκλεϊδωτα, σε παραπέµπω στα 
άρθρα της γνωστής στήλης, 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Σκἐφτομαι να αγοράσω τον Απι- 
φίταά ΟΡΟ 6128, ἔχοντας ασχοληθεί 
µετους Ξροείταπι ’ και “2, και θα ἡ- 
θελα να σου κάνω μερικὲς ερωτήσεις. 
α) Τελικά, ο 6128 πόσα Κ ΒΟΜ ἔχει 
(32 ἡ 48) και το κάθε κανάλι πόσες 
οκτάβες (7 ἡ 8); 

β) Πώς μπορώ να ξεχωρίσω αν ο Απι- 
φίταά που πρόκειται να πάρω εἶναι 
γαλλικός ἡ αγγλικός, και ποιός εἶναι 
καλύτερος; 

γ) Ποιό εἶναι το καλύτερο αντιγραφι- 
κὀ για τον Απιδίταἁ, που να περιλαµ- 
βάνει όλων των ειδών τις αντιγραφὲς 
(κασέτα-δισκέτα, δισκέτα-δισκέτα 
κ.λπ.); 

8) Στο τεύχος 55, εἶχες δημοσιεύσει 
ἕνα σχόλιο για το πιοάφπι ΘΜ2400. 
Θα ἠθελα να µουπεις αν υπάρχει 5ο{- 
ν/ατο για τον 6128, που να συνεργάζε- 


ται μαζί του, και ποιά η τιµή του πιο- 
ἀεπι; 


Με εκτίμηση 
Κ. Παπαδόπουλος 


Πριν απαντήσω στις ερωτήσεις σου, θα 
ἠθελα να σε συμβουλέψω κάτι: Φαίνεται 
ότι για σὲνα ὁποιος υπολογιστής ἔχει 
π.χ. περισσότερη ΕΟΜ, εἶναι καλύτε- 
ρος. Λάθος! Δεν κρίνουν ἔτσι τους υπο- 
λογιστὲς! Ἕνας υπολογιστής κρίνεται 
απὀ τις δυνατότητές του, το διαθἑσιµο 
φο[ίννα[ο και τη σχέση τιµής/απόδοσης. 
᾿Οχιαπὀτο πόση ΚΟΜ ἔχει, ἠ απὀτο αν 
ἔχει µία οκτάβα παραπάνω απὀ τον ἆλ- 
λο. Και τώρα οι απαντήσεις που ζητάς: 
α) Ο 6128 ἔχει 48Κ ΒΟΜ, τα οποία χωρί- 
ζονται σε τρία τμήματα των 16Κ. Το 
πρὠτο τµήµα εἶναι το ΠΓΠΙΝΙ4Γ6, το δεὺ- 
τεροη ΒΑΦΘΙΟ καιτοτρίτοτο ΏΟ5 καιτο 
ΟΡ/Μ. Όσον αφοράτις οκτάβες, ἔχειδθ. 
β) Στην Ελλάδα, δεν ἔχω δει να κυκλο- 
Φφορεῖ άλλη νοτδίοη, εκτὸς απὀ την αγ- 
γλική. ρα, δεν υπάρχει περίπτωση να 
σου πουλήσουν γαλλικό μηχάνημα. 
"Αλλωστε, η µόνη διαφορά που ἔχουν, 
εἶναι σε μερικά σύμβολα του πληκτρο- 
λογίου και στα μηνύματα. 

Υ) Το καλύτερο αντιγραφικό εἶναι το Γἱ- 
5οοἶοαν. 

δ) Φυσικά και υπάρχουν προγράµµατα 
επικοινωνίας. Το πρόβλημα εἶναι ὁτι εἷ- 
ναι δύσκολο να βρεθούν στην Ελλάδα. 
Το ΞΜΟ2400 εἶναι ἑνα πολύ καλό πιοάρπι, 
αλλά πολύ αμφιβάλλω αν θα χρησιµο- 
ποιήσεις ποτὲ τη μέγιστη ταχὐτητά του. 
Την τιµή του δεν την ξέρω. Καλύτερανα 
πάρεις τηλέφωνο την αντιπροσωπία, 


Ριχει |Μαρτιος 90 β! 


ΝΟΝΡΕΗ ΒΟΥ 


[ΑΜΟΤΗΑΘ) 


Ξεκινάμε µε το αγαπημένο παι- 
χνίδι πολλώὠν απὀ εσάς. Μόλις αρ- 
χίσετε το παιχνίδι και πάρετε το 
πατῖνι, την ὦρα που θα φτάσετε 
στο δεύτερο αυγό, πατήστε ΦΠή- 
ΟΤΗΙ. -Ε9Ο. Όταν ξαναρχίσετε 
το παιχνίδι θα δεῖτε ότι το δριίθ 
σας ἔχει μόνιμα το πατῖνι στα πὀ- 
δια του, χαρἰζοντάς σας 100 πό- 
ντους, κάθεφοράπου παίρνετε κά- 
ποιο Όοηυς. Το ερ µας ήρθε απὀ 
την «Καλαμπάκα µια βραδιά», που 
ἔλεγε και ο Τσιτσάνης, και µας το 
ἔστειλε ο Θωμάς ο Μπέλλος. 


ΘΙΙΡΕΒΜΑΝ 


(ΑΜΟΤΗΒΑΟ) 


“ὌΡ, ὈΡ απά ΑΨΝ/ΑΑΑΑΥ”. Πα- 
τήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 1 
και 3 ἡ 1 και 2, και θ᾽ αλλάξετε 
πίστα. Προσοχή, όταν το κάνετε, 
πρέπει να βρίσκεστε απαραϊτητα 
(εσεὶς και όχι το δρΠίθ του παιχνι- 
διού) µέσα σε ἑναν τηλεφωνικό θά- 
λαμο. Το Πρ απὀ τον Γιάννη Γρη- 
γοριάδη. 


ΡΑΙ ΕΥ ΤΗΟΜΡΡΟΝ)5 
ΟΙΥΜΡΙΟ 6ΗΑΙΙ ΕΝάΕ 


[ΑΜΦΤΗΛΟ) 


Αν δεν μπορεΐῖτε να περάσετε µε 
τίποτα το άλμα επἰ κοντώ, εφαρμὀό- 
στε το εξἠς κόλπο: Αν ο αθλητής 
σας περάσει κάτω απὀ τον πήχυ, 
συνεχίστε να κρατάτε πατημένοτο 
Πτα, και θα δείτε ότι εμφανίζεται 
ἑνας ἀλλοσπήχυς χαμηλότερα. Με 
αυτόντοντρὀπο, κάνετε άνετα Πἰα] 
50016. Μόνο που αν το κάνετε 
πολλές φορὲς, και το ύψος ανέβει 
αρκετά (π.χ. 80 µέτρα), ο υπολογι- 
στής σας κάνει αντί - ντόπινγκτεστ 


ἽάρΙχει ΜΑΡΤΙΟΣ 90 


και κολλάει.Τ ο ἤρ απὀτον Νεκτά- 
ριο Αγιώτατο, βοήθειά µας. 


ΘΑΝΑΕ 


(οΟΜΜΟΡΟΒΕΙ 


Ο Φίλος Δημήτρης Φωτεινός α- 
νακάλυψε το εξἠς ενδιαφέρον: Αν 
βαρεθείτε να παϊζετε στην πρὠτη 
πίστα, σβήστετον υπολογιστή και 
ξανανάψτετον. Τώρα γυρίστετην 
κασέτα στην αρχἠ της δεύτερης 
πλευράς, και πατήστε ΦΠίΗ και 
Βυπ/9ίορ. Πατήστε το Ρἰαψ, και θα 
Φορτώσει η δεύτερη πίστα. Μόλις 
τη βαρεθεῖτε και αυτήν, σβήστε 
τον υπολογιστή και βάλτε την κα- 
σέτα ναπαϊῖζει (αφού πατήσετε ΦΗΙΗ 
-Βυπ/9ίορ) απὀ εκείπου πατήσατε 
τοςἰορ. Θα φορτώσει η τρίτη πίστα 
κ.ο.κ. Τηο δρἰπΐ οἱ {ο [Ιαλί δηλα- 
δἠ. 


ΜΝΟΒΙ Ρ 6ΗΑΜΡ 
ΚΑΒΑΤΕ 


[ΑΜΟΤΒΑΟ) 


Πατώνταςτο πλήκτρο”, αρχίζει 
να παῖζει μουσική, η οποία σταµα- 


ΤΕΒΒΑΜΕΧ 
ο οορς 


τάει αν πατήσετε το Οοπίτο] Τ. Ε- 
πίσης, αν θέλετε να ακούτετον ἠχο 
των χτυπηµάτων, πατήστε 5, ενώ 
για να τον σταματήσετε Οοπίτοἱ 5. 
Τέλος, για να περάσετε τις πίστες 
ακούραστα, κάντε το εξής: Μόλις 
φτάσετε στην 2η ἡ 4η πίστα και 
χάσετε, βγάλτε τη δισκέτα απὀ το 
ἀῑνο. Ο υπολογιστής, αντί να 
κολλήσει, μετά απὀ μερικά δευτε- 
ρόλεπτα θα σας βάλει να παϊξετε 
απὀ εκεῖ που χάσατε. Το Πρ λἐγε- 
ται ὀτιισχύει σεὀλεςστιςπίστες.Το 
παρέδωσε ο γνωστός Καταΐρ Μας- 
ἴθ και οπλαρχηγός Λιάκος 
Μπουρνόβας, στον αναγνώστη 
µας Χρόνη Τζπζῖμπαση, ο οποίος 
και µας το ἔστειλε. 


ΤΕΒΒΑΜΕΧ 


Αλλη µια επιτυχία της στήλης, 
στην οποία βοήθησαν οι κ.κ. Δ. 
Γραμμένος και Γ. Κοντοστάνος. 
"Οταν λέω εγώ ὅτι η στήλη ἔχει 
τους Ὀϊααρεί αναγνώστες, δεν µε 
πιστεύουν. Λοιπόν, η λύση ξεκινά- 
ει απὀ εκεί που την εἶχαμε αφήσει 
στο τεύχος 42. 


Αφού πάρετε λοιπὀν το Φυσερὸ 
και το σπηρούνι, πηδήξτε αριστε- 


ρἆ, εκεῖ που εἶναι το τἐρας. Χρησι- 
µοποιῆστε το φλάουτο, και θα ση- 
κωθεῖ µπροστἁ σας ἑνα σκοινΙ. 
Κατεβείτε και γυρίστε στην αρχή 
του πηγαδιού. Ανεβεῖτε επάνω και 
πηγαϊνετεδεξιά. Μπείτε στο αερὀ- 
στατο καιπηγαϊνετεδεξιά προς το 
βουνό (για να κινηθεί το αερὀστα- 
το, χρειάζεται το Φυσερό). Ὅταν 
βρεθείτεπάνω απὀτο βουνό, πατή- 
στε το 9 για να προσγειωθεΐτε. 
Πάρτε τα αυγά και πηδήξτε στο 
γκρεμὀ κρατώντας την ομπρέλα. 
Προχωρήστε δεξιά, και θα δείτε ἑ- 
να κανὀνι. Πάρτε το βαρὲλι µε το 
μπαρούτι που εἶχατε στα σύννεφα, 
και μπείτε στο κανὀνι. Αυτὀθα σας 
τινάξει απέναντι. Πηδήξτε µε την 
ομπρέλα κάτω, και πηγαϊῖντε αρι- 
στερἀ. Εκείθα βρεῖτε ἕνα χαρτί, µε 
µια µαθηµατικἠ σχέση. Το πὠς θα 
πάρετε το χαρτὶ, εἶναι ανάλογο µε 
την εθνικὀτητἁ σας. Αν εἶστε ο 
΄Αγγλος, σταθεῖτε σε µια απὀστα- 
ση απὀ τα μπαστούνια του κρἰκετ, 
πάρτε το μπαλάκι που βρήκατε 
πριν απὀ το πηγάδι, και ρἶχτε. Το 
χαρτί θα πέσει στο κεφἆλι σας. Αν 
εἶστεο Αμερικανός, πάρτε το σπη- 
ρούνι και ανεβεῖτε στο ἆλογο. Αν 
εἶστεο Γάλλος, χρησιµοποιήστετο 
ποδήλατο για να περάσετε το 
σκοινἰ. Αν εἶστεο Κινέζος, δεν ἔχε- 
τε παρά να βγάλετε µια Φωτογρα- 
φία το τέρας. Τέλος, αν εἶστε ο 
Γερμανός, πάρτε το βαρέλι µε τη 
μπύρα που θα βρεῖτε προς τα δε- 
ξιά, και πιεῖτε µε το φύλακα, μέχρι 
που να μεθύσει. 


Στη συνἐχεια, πηγαϊντε όλο δε- 
ξιά, και θα βρεθεῖτε στο εργαστή- 
ριο του καθηγητή. Αν πάτε πάνω 
αριστερά και ανεβείτε τη σκάλα, 
θα δεῖτε απὀ το τηλεσκόπιο τον 
κομήτη, καθώς και σεπόση ὦραθα 
πὲσει πάνω στη Γη. Ξαναπηγαϊΐντε 
τώρα εκεῖ που ἠσασταν πριν πάτε 
στο τηλεσκόπιο. Μπείτε στην αἷ- 
θουσα αντιβαρύτητας, πηγαϊντε 
δεξιά, και πάρτετο διαμάντι. Γυρί- 
στε στο ασανσέρ, και κατεβεΐτε 
στην πρώτη εἴσοδο αριστερά. Εκεὶ 


Φίλοι των |ουδίΐοκς, χαἰρετε!! Ανοίγοντας δρόµο µέσα απὀ το βουνὀ των χιλιάδων γραμμάτων για τη 
στήλη, κατορθώνω να αρχίσω να γράφω τα βΙΠίς Ἰπ᾿ ἠρς για το τεύχος Φεβρουαρίου, έχοντας φυσικά κάνει πρὠτα 


την απαραπητη προετοιμασία. Αυτή περιλαμβάνει ειδικἐς µυοχαλαρωτικές ασκήσεις γιόγκα, και μισή ώρα 
ασκήσεων Κωηα {µ σε επίπεδο 2 ἆαπ. Πριν όμως αρχίσουμε, θα ἦθελα να σας πω ὁτι ἔχω βάλει στοίχημα 

µε τον Ανδρἑα (λέγε µε Τσουρινάκη) ὁτι τα γράμματα για τη στήλη θα γεμίσουν δύο μεγάλα συρτάρια. Αυτή 

τη στιγµἠ εἶναι γεμάτο το ἑνα. ΤΙ λέτε, θα µε βοηθήσετε; 


βρίσκεται µια γέφυρα, που θα πρέ- 
πει να την περάσετε µε το ῄτο πα- 
τηµἑνο, αλλιώς ο καθηγητής ζαλί- 
ζεται και πέφτει. Συνεχίστε αρι- 
στερά, και πάρτε το µπλε παραλ- 
ληλόγραμμο µε τον αριθμὀ 9. Στη 
διπλανή αἴθουσα, εἶναι ἑνα τρα- 
µπολίνο. Αν πηδήξετε χρησιµο- 
ποιώνταστο,θα βρεθείτε στην επἀ- 
νω πίστα, ὁπου θα πάρετε ἕνα µο- 
χλὀ. Προχωρήστε αριστερά στο 
γκρεμό, καιπηδήξτεµετην ομπρέ- 
λα. Πάρτετην κρεμάστρα στ᾽ αρι- 
στερά, και συνεχίστε ώσπου να 
βρείτε το μεταφορέα. Βάλτε το δι- 
αμάντι στη λεκάνη, και μπεῖτε στο 
μεταφορέα. Θα βρεθείτε σε άλλη 
πίστα. Πηγαϊΐντε αριστερά και 
πάρτε εκεϊνο το παράξενο µηχά- 
νηµα. Τώρα όλο δεξιά, περάστετο 
μεταφορέα και πηγαϊΐντε στην πί- 
στα που ἔχει ἑνα στρογγυλό αντι- 
κείµενο. Βάλτε το μοχλό επάνω 
του. Δίπλα υπάρχει ἑνα ασανσέρ, 
που θα σας περάσει απἐναντι. ΠΠη- 
γαϊντε όλο δεξιά, και πάρτε τη ροζ 
μπάλα. Γυρίστε πίσω στο µεταφο- 
ρὲα, και θα μεταφερθεῖτε στο ερ- 
αστήριο. Περάστε το ρομπότ, 
πάρτε το ασανσἑρ και πηγαϊντε 
στο χαμηλότερο πάτωμα. Ανεβείτε 
τη σκαλίτσα μἐχρι να περάσει το 
ρομπότ, και πηγαϊντε δεξιά. Κάπου 
εκεί, σ᾽ ἑνα πατάρι, θα βρεῖτε ἑνα 
µεγάλο Φλυτζάνι. Γυρίστε πίσω 
στη σκαλίτσα που βρισκὀσασταν 
πριν, καιπηγαϊντε επάνω, εκείπου 
εἶναι το αμὀνι. Πάρτε το μάρμαρο 
που βρήκατε στα σύννεφα, και 
Φτιάξτε ἑνα σταυρὀ. Πηγαϊντε δε- 
ξιά - πάνω - δεξιά, και κατευθυνθεῖ- 
τεπροστο δράκουλα. Μόλις δειτο 
σταυρό, θα Φύγει, και εσείς µπο- 
ρεῖτε να περάσετε. Μπροστά σας 
θα δείτε µια παγίδα. Για να περά- 
σετε, θα πρέπει να χρησιµοποιήσε- 
τε τη μαθηματική εξίσωση. Περά- 
στε τη γέφυρα που σχηματίζεται, 
και θα βρεῖτε τον καθηγητή. Δώ- 
στετου τα πράγµαταπου σας ζητά 
(και σε Απιίαα και ὀροεἰτιπῃ). Ευ- 
χαριστούµε τους δύο φίλους, και 
συνεχίζουμε. 


ΦΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 


[ΑΜΦΤΗΛΟ) 


Πὠς λέμε 9ραςρ Οοοκίο52 Ἑ- 
χουμε εδώ μερικά ροΚκες απὀ τον 
Τῃαπος ΗαίΖϊκαπποουπίς - όπως α- 
κριβὠςγράφειτο γράμμα. Λοιπὀν, 
δώστε: 

ΡΟΚΕ 007400 

ΡΟΚΕ 104600 

ΡΟΚΕ 104500 

για ἄπειρες ζωὲς, και ΡΟΚΕ 
104Ε00 για σταμάτηµα αντιπάλων 
πυρών. Ευχαριστούμε, και προ- 
χωρούμε στο παρασύνθηµα. 


ΒΕΡΗΑΝΚ 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΙ 


Πρόκειται για ἑνα αρκετά παλιό 
παιχνίδι. Καθότι όμως «το αἄπιθ 
χρόνια δεν κοιτά», δίνουμε ό,τι ᾗρς 
ἔχουμε, για να σας λυθούν οι απο- 
ρίες. Λοιπόν, για να συλλάβετετον 
Μοι]ϊη όταν σας κάνει μάγια, αλ- 
λάξτε απὀ Βοάμανκ σε Κονίπ ἡ α- 
ντίστροφα, και το ξόρκι λύνεται. 
Για να κερδίσετε λεφτά, πηγαϊντε 
στα γραφεία της εφημερίδας 
(ππηροί οῄϊςρς) και διαβάστε την 
επιγραφή (γθαἀ 5ἰαπ). Τότε βγαϊνει 


ΚΗΑΚΟυΤ 


ο οἀϊίοτ, σας λέει ὁτι πήρατε τη 
δουλειά, και σας ρωτάει τι χρειά- 
ζεστε. Πείτε του "Πἰπι”. Από εδὠ 
και στο εξής, για κάθε φωτογραφία 
που βγάζετε, θα παίρνετε 20 λίρες 
και ἑνα καινούργιο Ππῃ. 


Θα ξέρετε βέβαια ότι πριν συλ- 
λάβετε κάποιον κακοποιό, θα πρέ- 
πει να ἔχετε και την αντίστοιχη 
κάρτα. Γιατον Μοτῄιη εἶναι η κἱτρι- 
νη κάρτα, και για τον Τοςηπο η 
µπλε. Έχοντας και τις τὲσσερις 
κάρτες, µπορείτε να σταματήσετε 
την ὠρολογιακή βόμβα που εἶναι 
κάτω απὀτο Ηθαίιίῃ ΦίαΠοπ. Τώρα, 
οι Μιααθι ληστεύουν στο πάρκο, 
στην πλατεία και στην αυλἠ του 
νοσοκομείου. Ο Τοςμπο ληστεύει 
την τρἀπεζα, ο ΕΙ5ΟΙ ληστεύει το 
κοσμημµατοπωλείο, ο Βαΐ ληστεύει 
την αποθήκη, ενώ ο Μαι]ίπ ληστεύ- 
ει την σαἰἱοτν. Σε περίπτωση που 
σας βάλουν Φυλακή, πεῖτε 
“ΚΝΑΗ”, Ο φρουρόςθα σας βγἁ- 
λει ἔξω, λέγοντας ότι δεν εἶστε αυ- 
τὸς που συνέλαβαν. Τέλος, να ξέ- 
ρετεὀτιδεν μπορεῖτενα μπεῖτεστο 
μουσείο σαν Κονίπ, λόγω της Φω- 
τογραφικἠς µηχανήσπου κουβαλά- 
τε. Σαν ΒοάΠανυ] όμως, δεν υπάρ- 
χει κανένα πρόβλημα. Ὅλα αυτά 
τα ωραία, απότον Γρηγόρη Καψά- 
λη. 


ΚΗΑΚΟυΤ 


(ΡΡΕΟΤΒυΝ] 


ΡΟΚΕ 36594, χ γιατην πίστα απὀ 
την οποία θέλετε να αρχίζετε. 
ΡΟΚΕ 46565, χ για άπειρες ζωές, 
αν ΧΞ 0, ἡ για αυξανόμενες ζωές, 
αν χΞξ60.Η κανονικἠ τιµή της διεύ- 
θυνσης εἶναι 61, ενώ η διεύθυνση 
που τρἐχει το πρὀγραμμµα εἶναι η 
35152. 


50ἱ ΟΜΟΝ᾽5 ΚΕΥ 


-.ΡΕΟΤΒΝ) 


ΡΟΚΕ 49320,0 για άπειρη ενὲρ- 
γεια, και ΡΟΚΕ 49344,0 για ἄπει- 
ρες ζωές. Ὅλα τα ροκος απὀ τον 
Λεβὀν Αβακιάν. 


ΜΟΟΝΒυΑΥ 


 ΠΑΝΦΤΗΛΟ) 


ΡΟΚΕ ἀΔ8771,0 για άπειρες ζωές. 
Από τον Μανώλη Μακράκη καιτα 
Νέα Λιόσια, που τους κλέψανε τη 
Λεϊλά μ᾿ οπάυτο πεντακόσια. 


ΝΕΜΕΡΟΙΣ5 


[ΑΜΟΤΗΑΌ) 


Ο Κώστας Μπιρμπίλης απὀ τη 
Νέα Σμύρνη συμβουλεύει να παίρ- 
νετε τα Όοπις µε την ακόλουθη 
σειρά: Ορµοπ, ΜΙςει]ος, ἱ α5ετ,2 και 
5ροθἀιρ. Με αυτὀν τον τρὀπο, ᾱ- 
ποδίδουν καλύτερα. Ρτο5ς Πο {ο 
οοπίπιο. 


ΕΙΒΕ ΑΝΡ ΕΟΒΕΤ 


[ΑΜΦΤΒΑΌ) 


Αφοὺ ξεκινήσετε το παιχνίδι, 
κρατήστε το |ονς[ϊςκ σταθερά επά- 
νω και δεξιά. Στρίψτεπροςτο δρὀ- 
μο (λἰγο αριστερά) µόνο αν χρεια- 


ΡΙΧΕΙ. μνρτος τομ 


ΗΙΝΤν Ἡ’ ΠΡΟ 


στεῖτε καύσιμα. Με αυτόν τον τρό- 
πο, δεν σας πιάνουν τα πυρά των 
εχθρών σας, και δεν παρουσιάζο- 
νται εµπὀδια μπροστά σας. Ἔτσι, 
μπορεΐτε να δεῖτε ὀλες τις πίστες. 
Αν καιτο κόλπο δεν λειτουργεὶ πά- 
ντα, εἶναι αρκετά αποτελεσματικὀ. 
Μαστο ἑστειλαν οΣτέἑλιοςΠατερά- 
κης και ο Βαγγέλης Ψωματάκης, 
απὀ την Κρήτη Φυσικά. Επαξ. 


ΤΒΑΙΙ ΒΙ ΑΖΕΒ 


[ΑΜΦΤΒΑΟ) 


Απὸ τα εξυπνὀτερα παιχνίδια 
που ἔχουν κυκλοφορήσει ποτὲ. Το 
Ιδήπα που ακολουθεὶ, δίνει άπειρο 
χρόνο, στην έκδοση του παιχνιδι- 
οὗ για κασέτα. Πληκτρολογήστε: 
10 ΜΕΜΟΒΥ 8190: ΙΟ0Α0Ρ 
“ΤΕΑΙΠ ”, 8192 
20ΡΟΚΕ 8323, 238:ΡΟΚΕ 8324, 
2 
30 ΕΟΒ Ν-Ξ 750 ΤΟ 758. ΒΕΑΕΓ 
Α: ΡΟΚΕ Ν, Α: ΝΕΧΤ 
40 ΜΟΡΕ 1:6ΑΙΙ. 8192 
50ΡΑΤΑ 62, 175, 50, 46, 94, 175, 
195, 0, Α 
και τρέξτετο. Ο μόνος τρόπος για 
να χάσετε, εἶναι να πατήσετε το 
Ε9Ο. Η επεμβασούλα απὀ τον Α- 
ριστεΐδη Ευαγγελάτο. 


ΒΗΑΝΕ 5ΤΑΒΗ 


Εμπρός, γενναίοι µου. Η λύση 
του παιχνιδιού εἶναι η εξής: Ξεκινά- 
τε απὀ την πόλη. Προχωρεΐτε αρι- 
στερἀ μὲχρι να βρεῖτε τη σέλα. 
Σπρὠξτε τα Ιονδβε]κ προς τα επά- 
νω, μόλις βρεθείτε ακριβώς δίπλα 
της. Τότε εμφανίζεται ἑνα τοξάκι, 
στο χάρτη που βρίσκεται πάνω α- 
ριστερά στην οθόνη. Μετακινήστε 
το απὀ το σύμβολο της πόλης, και 
πηγαϊντε το στο σύμβολο του χάρ- 
τη που Φαΐνεται απὀ την αρχή του 
παιχνιδιού. Πατήστε ῄτ6, και θα 
αρχίσετε ἕνα μικρό ονειρεμένο τα- 
ξίδι. Μόλις φτάσετε, πηγαϊντε αρι- 
στερά και κάντε οχαπηἰπο. Απαντή- 
στε µε ψθ5, και κάντε ἰαὶκ. Αφού 
πάρετε τη σέλα, επιστρέφετε στην 
πόλη και πάτε δεξιά στο εχεμαᾶπαο, 
όπου κάνετε {αἰκ. Μετά, αριστερά 
στο ὕατ, ὁπου πάλι ἰαἰκ και νο. 


Ἂριχει Μαρτος 90 


Συνεχίστε αριστερά, και πηγαϊΐντε 
στα ερείπιαπου εμφανίστηκαν στο 
χάρτη. Προχωρώντας δεξιά, συ- 
ναντάτε τον ΤΘΧ - Ηοαχ, τον οποίο 
στέλνετε να βρει τον προπάππου 
του. Μετά, αριστερά, στη σέλα, και 
επιστρέφετε στην πόλη. Συνεχίστε 
αριστερά μέχρι το Ιαΐ, όπου πάλι 
ἰα]κ και νες (αυτό το ψες συνέχεια 
µου θυμίζει ἑνα ανἑκδοτο). Στη 
συνέχεια, πάλι στη σἔλα, και μετά 
στο Πεχααοη, που εμφανίστηκε στο 
χάρτη. Τέλος, σκοτώνετε τον 
Φἰαππρεάρ που εμφανίζεται στην ο- 
θόνη, και σώνετετον κόσµο. Προ- 
σοχή βέβαια, γιατί το τελευταίο 
αυτὀ στάδιο εἶναι λίγο ζόρικο. Η 
λύση µας ήρθε απὀ τον αστρογεν- 
ναίο Γιάννη Μαρασλίδη και τη 
Θεσσαλονἰκη µε τα (ονριϊσαἱ µπα- 
ράκια. Ἂντε, στην υγειά µας. 


ΟΥΒΕΒΝΟΙΟΡ Ι 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ] 


Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, κά- 
ντε ἆρῄηρ Ἱθυς. Αν διαλέξετε τα 
πλήκτρα Υ0ΒΟ,θᾳ αποκτήσετε ἆ- 
πειρες ζωὲς. Ο Δημήτρης Φωτει- 
νὸς ξαναχτύπησε. 

Εδώ όμως νομίζω ότι μπορούμε 
να κλείσουμε. Μην ξεχνάτε ότι πε- 
ριμένω τα γράμματά σας µε Πρ. 
Θα τα ξαναπούμε σ᾿ ἕνα µήνα. 
Χαίρετε. 


ΜΑΝΙΑς ΜΑΝΡΙΟΝ 


Μερικά χρήσιμα Βρ5, πουθα σας 
βοηθήσουν πολύ, µας στέλνει ο 
Φίλος της στήλης, Βαγγέλης Κα- 
λουτάς. Αρχικά, για να μπείτε στο 
σπίτι,θα χρειαστεϊτετο κλειδί, που 
βρίσκεται κάτω απὀ το χαλάκι της 
εξώπορτας. Κατόπιν µετη νοσοκό- 
μα. Βγάλτε την απὀ την κουζίνα, 
κἀνοντάς την να σας κυνηγήσει. 
Πριν όμως σας πιάσει, προλάβετε 
να βγεῖτε ἔξω απὀ την πόρτα. Αν 
δοκιμάσετε να ξαναμπείτε, θα δεί- 
τεότι ἔχει- επιτέλους - εξαφανιστεϊ. 
---Ο Οτθρη Ταπίας[ς, µια και εἶναι 
πράσινος (άρα οπαδὸς της υγιει- 
νής διατροφής), θέλει φρούτα και 


Φρουτοχυμούςγια να φύγει απὀ τη 
µέση. Πριν λοιπὀν φτάσετε εκεῖ, 
Φροντίστε να φτιάξετε μερικούς 
Φρουτοχυμοὺς στον αποχυµωτή 
που ἔχετε σπίτι σας. 

---Τα πόμολα εἶναι πολύ χρήσιμα 
πράγματα, διότι ανοίγουν πόρτες. 
Αν δεν υπάρχουν πόμολα, όμως, τι 
γίνεται; «Το καλό το παλίκάρι εἷ- 
ναι 1,90 (ενίοτε 1,8], θα µου πείτε. 
Πάρα πολύ ωραΐα. Στην πόρτα 
λοιπόν που δεν ἔχει πόμολο, 
σπρώξτετο δεξί αγαλματάκι, στην 
αρχή της μεγάλης σκάλας. 
--Για να ανοίξετε το κιγκλίδωμα 
του υπογείου (όχι κανενός ἀλλου), 
κάντε πρὠτα προπόνηση µετο µη- 
χάνηµα στο δωμάτιο της μούμιας. 
---Η πισίνα αδειάζει αν ανοίξετετη 
βαλβίδα νερού που υπάρχει στο υ- 
πὀγειο. Φροντίστε,όµως,να κλεῖ- 
σετε τη βαλβίδα γρήγορα, αλλιώς 
το σπίτι θα εκραγεί (μαζί µε εσάς 
βἐβαια). Επίσης, µην πατήσετε το 
κόκκινο κουμπί στην πισίνα, γιατί 


θα συμβεί κάτι ανάλογο: Ναι µεν 
θα εκραγεί το σπίτι, αλλά δεν θα 
αδειάσει η πισίνα. Οπότε, μηδὲν 


εις το πηλἰκον. 
-- Αν χρησιμοποιήσετε το ραϊπί 
ΙΘΠΠΟΝΕΙ, στο ἁβαφτο μέρος του 


δωματίου του τρίτου ορόφου, τότε 
θα σχηματιστεί µια πόρτα. 
---Ο Ότι Ετεά εἶναι ἑνας συμπαθὲ- 


στατος κύριος. Για να μπεῖτε στο 
δωμάτιό του όμως, απασχολήστε 
τον χτυπώντας το κουδούνι. 
--Ζούμε στον αιώνα τῃς ηλεκτρο- 
νικής πληροφόρησης. Η τηλεόρα- 
ση καιτο ραδιόφωνοπου συναντά- 
τε στο παιχνίδι, δίνουν πολύ χρἠ- 
σιµες πληροφορίες. 

--- Για να αντιγράψετε απὀ το δἰ- 
σκο στην κασέτα και νατη δώσετε 
στον (1θεπ Ταπίαοἰο (εκτὸς των 
ἄλλων εἶναι και μουσικόφιλος), 
χρησιμοποιήστε το {ρο τθοοτάθι 
και το παλιό πικάπ που θα βρείτε 
σε δωμάτιο του δευτέρου ορόφου. 
Αυτά, και να προσέχετετις µπατα- 
ρίες στο φακό, γιατί τελειώνουν 
γρήγορα. 


Φίλε Βαγγέλη, σ᾿ ευχαριστούμε. 


ΒΜΧ 5ΙΜΗΟΙ ΑΤΟΒ 


[ΡΕΟΤΒΜΙ 


Δώστε ΡΟΚΕ 4926458 για ἀπει- 
ρες ζωές. 


ΌΑΝ ΏΑΗΕ 2 


[5ΡΕΟΤΒύΜ) 


ΡΟΚΕ 61827,0: ΡΟΚΕ 61840,0 πάλι 
για άπειρες ζωές. 


ΙΚΑΗΙ ΜΑΒΗΙΟΗς 


[9ΡΕΟΤΗυΜΝ) 


ΡΟΚΕ 392790 για άπειρες ζωές, 
ΡΟΚΕ 39917,183 για άπειρες σφα- 
ρες, και 

ΡΟΚΕ 40076,183 για άπειρες χειρο- 
βομβίδες. Ὅλα τα ροκος απὀ τον 
Ανδρέα Μπουρινάρη. 

Βία 0πο, τα ροκες που εἶχες στεί- 
λει,τελείωσαν, και δεν έχω λάβει 
νεότερα. 

Για τακτοποΐησε το ζήτημα. 


ΡΑι ΕΥ ΤΗΟΜΡΣΟΝ)5 
ΟΙΥΜΡΙΟ 6ΗΑΙΙ ΕΝΑΕ 


[ΑΜΟΤΗΛΟ) 


Πληκτρολογήστε: 


10 ΜΕΜΟΒΥ Δ57ΕΟ 

20 ΙΟΑΡ “ΓΑΙ ΕΥ ΒΙΝ”, 8 
ΒΕΣ7 

3010ΟΑΡ “ΑΙ ΕΥ”, 8ΒΕΑΙ 
40 ΡΟΚΕ ΔΒΕΕΕ.20 

50 ΡΟΚΕ ΔΒΓ2ΖΙ,δ32 

60 ΡΟΚΕ δΒ(ςΖΙ,δΒΕ 

70 6ΑΙΙ. 82000 

και τρὲξτε το. Το Ιἰδίίπα σας δίνει 
όλη την ενέργεια µετά την προπὀ- 
νηση, τη δυνατότητα να διαλέγετε 
πάντα το σωστό παπούτσι, να ἔχε- 
τε όλη τη δύναμη και τις σωστὲς 
μοίρες και, τέλος, άπειρους πό- 
ντους. Αλλο τίποτα; Πνευματικοί 
πατἑρες οι ΕΜΤ. 


ΤΗΠΟΜΑςΣ 5ΟΙΓΤ 


ΗΟΜΕ ΟΟΝΡύΤΕΗ» 


4 


5Τ ΠΡΟ-ΠΟ ἩΠ 


Ε-29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 
ΡΟΡΟΟΙ 05 

ΑΡΤΕΕΙΧ 

ΕΓΟΕΡΣ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΡΙΝα 0Ν 
ΙΤ ΟΑΜΕ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΡΕΡΕΕΤ 
ΚΝΙΟΗΤ ΕΟΕΟςΕ 

άΕΑΝΡ ΜΟΝΡΤΕΕ 5ΙΑΜ 
ΤΕΙΡΕΕ 

ΟΟΝΤΙΝΕΝΤΑΙ, ΟΙΚΟῦ5 
ΕΕΕΕΡΟΜ 

ΤΙΜΕ ΡΟΑΝΝΕΕ 

ΕΧΤΕΑ ΤΙΜΕ (ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΤ) 
Ι0ΜΡ ΙΕΤ 

ΝΕΙΚΡ ΡΕΕΑΜΣ 

ΒΕΝΕΕΙΥ ΠΠΙ”5 ΟΡ 
ΘΟΡΕΕΗΑΝΩ ΟΝ 
ΕΙΟΗΤΕΕΒΟΜΒΕΕ 
ΡΕΑΚΚΗΕΝ 

ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ ΤΗΌΝΡΕΕΒΟΙΤ 
ΗΟΙΙΥΜΨΟΟΡ ΡΟΚΕΕ ΡΕΟ 
ΟΟΝΕΙΙΟΗΤ ΤΙΝ ΕΌΕΟΡΕ 
ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ΠΙ (ΑΡΥ.) 
ΚΕΡ ΘΤΟΕΜ ΕΙΡΙΝά 

Ε 16 ΕΑΙΟΟΝ ΜΙΡΡΙΟΝ ὨΙςδΚ 
ΤΝ ΡΟΕΒΤΣ ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. 
ΤΝ ΔΡΟΕΒΤΣ ΕΟΟΤΒΑΙΙ, 


ΕΟΟΤΒΑΙΙ, ΜΑΝΑΟΕΕ ΑΙΕΤ ΡΑΟΚ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙΕΕ ΟΕ ΤΗΕ ΥΕΑΚΕ Π 


ΤΗΕ ὈΝΤΟῦΟΗΑΒΙΕΣ 


ΑΜΙ(Α ΠΡΟ-ΠΟ 
ΡΕΙΌΧΕ ΝΙΡΕΟ ΠΠ 
ΟΚΤΑΙΥΣΕΚ 

ΡΕΝ ΡΑΙ, νΙ.3 
ΟὕΑΕΤΕΤ 

«ΟὐνΝΏ ΤΕΑΟΚΕΕ ν2.5 


ἃ ΦΟΕΤΝΙΑΗΕ 


δ ΤΤΤΛΙΣ 


ΚΑΠ ΑΕ 


ΡΡΙΤΕΙΕΕ 40 ΑΜΙΟΑ 500 

ΟΑΡΘΤΙΕ ΝΑΕΕΒΙΟΕ 10δ4 6ΟΙΟΕ ΜΟΝΙΤΟΕ 
ΒΙΟΟΡΝΗΥςΟςΗ Α50Ι ΜΕΜΟΕΥ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 
ΝΟΕΤΗ Ν΄’ ΘΟύΤΗ ΑΙ010 ὈΙΡΚ ΡΕΙΝΕ 

Ε-Ιό ΕΑΙΟΟΝ ΡΚΟΡΗΕΣ ΡΙΚ ΡΕΙΥΕ 
ΝΕΝΥΕΕ ΜΙΝΡ ΕΝΑΤΟΕ ΠΙΞΚ ΡΕΒΙΝΕ 


ΤΕΙ ΑΕ ΟΕΟΌΡΑΡΕ ΡΙοΙ ΥΙΕΝ σοι Ὁ 

ΡΕΑ(ΟΝΣ5 ΟΕ ΕΙΑΜΕ ῥΜΙΡΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΓΕ 

ΙΚΑΟΝ ΤΟΕΕΟ 5ΟΌΝΡ 5ΑΜΡΙΕΕ 

ΕΙάΗΤΙΝΩ 5ΟΟςΕΕ ΜΙΝΙ 6ΕΝΙΟΟΚ 

ΡΤΟΝΤ 6ΑΕ ΕΑΟΕΕ ΜΟῦΡΕ ΡΑΕ 

ΧΕΝΟΝ Ἡ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5” 

5ΤΑΕ ἨΝΑΕΒ»5 ΤΕΠ.ΟΟΥ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 50/100/200/300 
ΡΟΝΕΕ ΡΕΙΕΤ 

ΚΙΟΚ ΟΕΕ 

ΒΙΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
6ΗΑΜΡ ΝΕΕΡΤΙΙΝΟς 


ΙΑΝΟΑΣΤΕΚ ΒΟΜΗΕΚΙ 20ΟΜΒ ΗΑΒΟ ΡΙ9Κ 


ΒΑΤΤΙΕ «ΗΕ» 


αοΙιΡ ΟΕ αΜΕΠικας/ ΒΟΟΤΟΕΙΕΟΤΟΒ 
ΒΑΤΤΙΕ 5ΟΙΑΡΕΟΝ 

ΚλΙΝΡοΨ Ῥακίοε |). ΒΗΙΝΕ 5.25 

ΑΙΙΕΝ ΦΥΝΡΕΟΜΕ 
6ΑΒΑΙ, 


ΜΟΙ ΘΕ για ΑΜΙ(Α/ΑΤΑΗΙ 5Τ..... 9.500 


ΑΤΑΗΙ9Τ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΟΥ 6820 ΣΕ 1040/24 ΩΡΕΣ) 


(ΑΜ) ΦΕΗΥΙΟΕ ΓΙΑ 


ΑΤΑΚΙ 5Τ 
ΑΜ : 
τή Νέα ἑκδοση του 
(ΑΜ) ΠΡΟΠΟ 
(51) Μόνο 4.000 δρχ. 
(ΑΜ) 


4 
ια. 


590Ι ΟΜΟΝ᾽5 ΚΕΥ 


[ΑΜΦΤΒΑΡ) 


Αφού κάνετε Ἠίαη 5οοἵς και βρε- 
θεῖτε στον πίνακα των 560Ι6/5, α- 
ντὶ για ὀνομα γράψτε (6Α7, και α- 
πὀ το επὀµενο παιχνίδι θα ἔχετε 
άπειρες ζωές. Το κόλπο απὀ τον 
Θωμά Κασιγεωργόπουλο. 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ οι Ε 


[9ΡΕΟΤΒυΝ) 


Να και ἔνα αρκετά παράξενο Πρ: 
᾿Οταν το παιχνίδι σας γράφει την 
πίστα που πρέπει να περάσετε, πα- 
τἠστεταυτὀχροναταπλήκτραϱΑ 
««αρς 9ΗίΗΣ ΕΒΤΥ, ἑτσιώστενα 
εμφανιστούν κάτι ψιλὲς γραμμές 


ΠΓΙΑ ΑΤΛΒΙ Τ: 
η μυ ἀ1ΒΡΒΕ:1 


στην οθόνη, και να ακούσετε ἑναν 
χαρακτηριστικό θόρυβο. Αν τώρα 
πάτε να παϊξετε, θα δείτεπως -πα- 
τώντας το Τ - αλλάζετε πόστα. Το 
Πρ µας το ἐστειλε ο Σπύρος Τσε- 
ρώνης. 


[τα [11 τα α  Ἡκ ο) --ᾱ µ --Ι 


πε ες ροές . ἓ . ν 
ΚΑΙ ΨΑΡΑΙΟΑΣ ΗΝ 


ΕΒΕΡΡΥ ΗΑΒΡΕΟΤ 


Ο κωδικός για τη δεύτερη πίστα 
εἶναι ο 897653. Μας τον ἔστειλε 
Στέλιος Οικονομάκης. 


ΒΕΥΟΝΡ ΤΗΕ ΙΟΕ 
ΡΑΙΑςΕ 


(ΡΕΟΤΒΜΝ) 


Επειδή φαϊνεται πως κυκλοφο- 
ρούν διάφορες εκδόσεις του παι- 
χνιδιού, δώστε ΡΟΚΕ 37424,255 σε 
περίπτωση που δεν ἔχουν λειτουρ- 
γήσει τα υπόλοιπα. Θα αποκτήσε- 


τε άπειρες ζωές. Το ροΚκο λειτουρ- 
γείκαι σε «2 ἠ 19. Απότο Δημήτρη 
Πανίδη. 


50Ι ΟΜΟΝ᾽5 ΚΕΥ 


(ΦΡΕΟΤΒυΝΙ 


Δώστε ΡΟΚΕ 5984,50 για 50 ζωές. 
Απὸ τον Οδυσσέα Ψαρρή. 
ο 


ΚΑΙ ΠΕΡΙΕΈΕΕΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ρα 5Τ 


ΟΟΝΕΤΕΗ 
28 ὮΤΕΗ (1ΜΕΒ ΡΗΤΗΕΣ: 8338868 
1896486 ΞΤΕΗ 115888 
ΜἡµΗταῆ Π8Β 51138688 
ΜΕἄΗΕΙΙΕ ᾖΒ .42383Η88 
ΠΕΠΒΗΕΤΙΙ Ε 58 .13689488 
ΗΑΠΗΡ ΡΙΚ 38 ΗΒ ὀθρς :156ΗΒΒΒ 
ΠΟΙΝΌ ΒΞΗΗΡΙ ΕΗ - 153888 
138 ΧΕΙΚΗΣΣΕΤΟΠΟΝΟ |: 45888 
ΒΙ ΙΤΤΕΕ 5 14888 
μπορυι αΤΟΗ : ἆ5θθθβ 
μηΟ  5Ε : 4286588 
ΞΜΊΙΤΓΗΠΟΗΞΕ 39 8Β 


ήΝ 


ΡΗΕΙὺύΕ σα  (1ΠΒ) - 55ΡΡΘΒΘ 
ΡΕΙνΕ 5. 25". 4888ΤΗΒ.: 45888 
ΡΗΕΙὺΟΕ 5.5"' ΑΠΙΕΑ - 55500686 
ΕΡΕΡΟΗ ΡΕΒΠΕΡΠΗΠΗΕΕ -. 253888 
υ1τρεῦυῬ ΡΙΕΙΤΙΖΕΕ : 5268 
ΡΟΛΟΙ ΓΑβΕΤΕΙΡΠΕ 3986 
ΞΤ-ΡΕΟΡΟ ΓΗΒΤΗΕΙΡΕΕ {188 


ΡΓ-ΞΡΕΕΡ ΗΒΕΡΗΡΒΒΕΒΕ ΕΠΗ ΑΤΟΕΒ:ΕΞΒΒΒ 
3Ξ8ΒΗΒΒΒ 


ΕΠΕΚΤΗΣΗ ΜΜΗΠΗΣ 5868 ΚΕ 


ΕΠΕΚΤΗΑΣΗ ΜΜΗΠΗΣ 2 ΜΒ 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ 
ΗΓΓΕΠΒΚΗ 3 


:1728686868 


8. ὃ 218 
- ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΤΗΠ. 635 1/9ΞΞΕΊΙΟΊ- ΕΗΧ Ξ419543 


ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ µε µονὀχ. οθόνη 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (χωρίς οθόνη) 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ µε µονὀχ. οθόνη 
ΑΤΑΒΙ 1040 95ΤΕ (χωρίς οθόνη) 
ΑΜΦΘΤΗΒΑΟ ΟΡ6 - 6128 µονὀχ. οθόνη 
ΑΜΘΤΒΑΟ ΟΡ5 - 6128 ἐγχ. οθόνη 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ ΟΡΟ - 464 µονὀχ. οθόνη 
ΒΡΕΟΤΗΟΜ 2 (πακέτο) 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 »' κασσετόφωνο 
ΑΜΙΑ 500 - ΟΘΟΝΗ 1084Ρ 

Ρο 


ΘΑΜΞΟΝΑ 5ρς 3000ν 200 

ΘΑΜΘυΝΑ Χτ 3000ν 1Ε - 1Η0 20Μ8 
ΘΑΜΘΟΝΑ 58Ρ6 3000 1ΕΟ 

ΘΑΜΘΟΝΑ 58Ρ6 3000 1ΕΌ 6.251ΕΟ 3.5 
ΘΑΜΘΟΝΩΑ 58Ρ6 3000 1ΕΌ - 1 ΗΟ 20ΜΒ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ ΡΟ 1640 200 ΕΟΘΑ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ ΡΟ 1640 200 ΜΟ 
ΑΜΘΤΗΒΑΟ Ρ0 1512 200 ΜΟΝΟΧ. 
ΑΜΦΘΤΒΑΟ ΡΟ 1512 2Ό0 ΕΓΧΡ. 

ΑΤΑΗΙ ΡΟ -1 

ΑΤΑΒΙ Ρς - 3 200 

ΗΥυΝΟΑΙ 640Κ (ΗΕΒ., ΟΦΑ) 200 
ΕυΒΟ ΡΟ ΙΗ µε µονὀχ. οθόνη 

ΕυΒΟ Ρ6 ΙΙ µε ἐγχρ. οθόνη 

ΙΚΑΡΟΣ 640Κ 1Ώ0 ΜΟΝΟΧ. οΘΟΝΗ 12” 
ΙΚΑΡΟΣ θ640Κ 200 ΜΟΝΟΧ. ΟΘΟΝΗ 12” 


μή 


2 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ἃ ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ 


ννννουονονονονυνονυσννυουνν 


8 


-ᾱ οᾱ, 
σοοο οσο σσ σωο 


Φφώσοοσοοοώώώωο 


ΟΝΡυΤΕΗ νΗθΡ.., 


ΑΜΦΤΑΑΟ (ΟΜΜΟΟΟΠΜΗ ΒΡΕςΤΗΑυΜ ΟΓΓΙΣΗΕΝ δΤΑΛ ΡΜ 9 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


Αν θες 
3 ΜΕ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΙΣ 
στο ὈΡΙ. µε δόσεις 


ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. και 8 δόσεις απὀ 12.500 


» 


ο ο ο ο --..... 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ 10-10 

9ΤΑΒ 19-10 ΙΙ 

5ΤΑΒ 10-10 σοι ΟΒ 
ΘΤΑΒ ΙΟ 2410 
ΘΙΜΙΕΤ 24 ΟΙΤΙΖΕΝ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΘΡ-Ί5Ε 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΒΘΡ 45 
ΑΜΦΘΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΌΜΡ 4000 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 9Ρ-20ΟΟΑΙ 


Ρικ οπινες 
ΟΟΜΜΟΟΡΟΟΒΕ 1541 


ΕΟΟ 5 1/4 (ΟΟΜΩυΕΘΤ) 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 Ρ ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΤΑΒΗΙ ΞΜ 124 ΜΟΝΟΧΡ. 


ΣΚΛΗΡΟΙ δισχκοι 


ΚκΑιΟΚ 20 ΜΒ - ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΒΕΑΘΑΤΕ 957 - 238Η 30Μ8Β - ΟΟΝΤΗ. 


ν νο νυονυουονυν 


ΤΗΛ.: 9240.986 


σσσοωονω υ σοσαοσ 


νννσυσυνστοενν 


Ἡ ΓΙΛΟΥΣΙΑ ΣΙΛΛΟΠΓΗ ΠΑΡΟΜΗΛΙΩΝ Τη 


» 


38 


Μβς5ίοΓ ΦΥςίοΠΥ 


ΜΥ ΗΕΚΟ 

ΡΗΡΕΚ ΤΕΝΝΙΡ 
πΕΡΟὈΕ ΜΙΡΡΙΟΝ 
6ΗΟΡΤ ΗΟῦΡΕ 
ΤΕΡΡΥ ΒΟΥ 
ΤΕΑΝΞΒΟΤ 

ΒΑΝΚ ΡΑΝΙς 

ΡΡΟ ΊΠΚΕΡΠΗΙΝα 
αΑΝαΡΤΕΚ ΤΟΥΝΠΝ 
ΖΠΙΙΟΝ 

άΠΕΑΤ ΕΟΟΤΒΑΙ, 
ΕΝΡΌΟΡΟ ΚΑΟΕΡ 

ϱΡΥ νς 2ΡΥ 

ΕΚΕΑΤ ΥΟΙΙΕΥΒΑΙ1, 
ΔΘΕΟΚΕΤ 6ΟΜΜΑΝΟ 
ΟΥβΏοξκα ΗΟΝΤΕΚ 
ΥΜΙΟΝΡΕΡΒΟΥ 
ἨΙΟΕΙΡ απΑΝΟ ΡΡΙΧ 
ΝΙΟΒΝΙΡ ΘΟΟΟΕΡ 
ΑΙΕΣ ΚΙΡ 
ΘΗΟΟΤΙΝΑ «αΑΙ1ΕΚΥ 
ΕΡΕΑΤ ΒΑΞΚΕΤΒΑΙ1, 
ΝΠΝΨΑ 

ΚΌΝΕ ΕὉ ΚΙΡ 

ΑΖΤΕς ΑΡΝΥΕΝΤΟΡΕ 
ΘΗΑΝΩΗΑΙ 

ΑΙΕΧ ΚΙΡΊΟΡΤ ΡΤΑΓΕΣ 
ΝΙΟΝΡΕΡΒΟΥ - 


ΘΡΑΟΕ ΗΑΡΕΙΕΡΚ 
ΑΕΤΕΡΒΟΠΚΝΕΚ 
ΡΑΜΡΑΟΩΕ 
ΝΟΝΡΕΡΒΟΥ ΠΠ 


30 59ΡΑΟΕ ΗΑΕΠΕΙΕΚ 
ΡΟῦΕΒΙΕ ΡΕΑᾷΟΝ 
ΡΟΟΚΥ 

ΑΙΤΕΡΕΟ ΒΕΑΡΤ 

3Ό ΖΑΚΧΧΟΝ 

ΑΙΙΕΝ ΘΥΝΟΡΟΜΕ 
3Ρ οὖτ ποΝ 

οὖτ ποΝ 
ΤΗΟΠΝΡΕΡΒΙ.ΑΡΕ 
ΡΕΝαΠΝ 1 ΑΝΟ 
Π-ΤΥΡΕ 

ΜΙΡΑΟΙΕ ΥΝΓΑΠΕΙΟΕ 
Υς 

ΡΗΑΝΤΑΡΥ 5ΤΑΝ 
ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΕ 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΖΟΝΕ 
ΑΟΤΙΟΝ ΕΙΕΗΤΕΚ 
ΕΡΕΑΤ αΟἱΕ 
ΕΡΕΑΤ ΒΑΡΕΒΑΙ1. 
ΟΙ ΙΑΚΤΕΤ 

6ΙΟΒΑΙ, ΓΕΕΕΝΡΕ 
ΖΠΗΙΟΝ Π 
ΕΑΝΤΑΡΥ ΖΟΝΕ ΤΜ 
ΟΑΡΤΑΙΝ 5ΠΝΕΠΚ 
ΚΕΝΡΕΙΡΕΝ 

Ι1ΟΡΌ ΟΕ ΤΗΕ ΘΝΟΚΟ 
σΟΙνΕιΙ ος 
ΑΙΤΕΡΕΟ ΒΕΑΡΤ 
ΜΙΡΡΠ.Ε ΡΕΕΕΝΕΡΕ 30 
ΜΑΖΕ ΗΟΝΤΕΕΡ 30 
ΕΒΙ.ΑΡΕ ΕΑΔαΙΕ 3Ό 
ΡΟΡΕΙΡΕΝ ἨΑΠΕΣ 3 
ΒΟΜΕΒΕΠΙ ΚΑΙΌ 
ΕΗΟΡΤΕΙΡΤΕΙΣ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 9217428, ΕΑΧ. 9216847 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, 
ΤΗΛ. 282665, 284864, ΕΑΧ: 282665 


ΡΕΕΚ ἆ ΡΟΚΕ 


ΨΟΒΕΕΝ ΑΡΌΒΕΟΣ 


ΖΧ 9ΡεΟΤΒυΜ 


Η ρουτίνα που σας παρουσιά- 
ζουμε αυτό το µήνα, σας δίνει τη 
δυνατότητα να βρείτετη διεύθυνση 
του πρώτου Ὀνίο, σε ἑνα οποιοδή- 
ποτε ρήϊπί ροφἱἤοπ της οθόνης του 
Θροσίτυπῃ. 

Απλά πληκτρολογήστετο Ιβίίπα, 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 
ΦΤΑΒΤ µετην αρχικἡ διεύθυνσηπου 
θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα, 
και τρέξτε το. Κατόπιν, ορίστε µια 
συνάρτηση µε ΒΕΕ ΕΝ δίΥ.ΧΞυΘΗ 


ΡΙΑΥΤΗΝΕ 


ΑΙΛΒΗΙ οἵ 

"Οσοι απὀ εσάς ἔχετε κάποιες 
μουσικές ανησυχίες, σίγουρα θα 
ενθουσιαστείτε ακοὐγονταςτον 5Τ 
να «σφυρῖζευ κάποιο µελωδικόὀ 
σκοπὀ απὀ το ηχείοτου. Η ρουτίνα 
αυτούτου μήνα εξετάζειτις δυνατὀ- 
τητες της εντολής 3Οἱ)ΝΏ σε συν- 
δυασμό µετην ΝΙΑΝΕ. Αλλάζοντας 
τα νούμερα των εντολὠν Ὠαία, 
µπορείτε να δημιουργήσετε ἕνα δι- 
κὀ σας μουσικό σκοπὀ. 


40 Ριχει Μαρτιος 90 


«αρχική διεύθυνση΄». Η ΕΝΦ/Υ,Χ)θα 
δίνει τη διεύθυνση του ρηϊηί ροςί(- 
οη (γα), µε 0ΞΥΞ238 και 0Ξχεθί. Αν 
κάποιο απὀ τα χ και νὶ βρίσκεται 
εκτός των παραπάνω διαστηµά- 
των, η ΕΝ 5 θα δώσει 0. 

Για να βρείτετις διευθύνσειςτων 
επτά υπολοίπων Ὀνίθς του ρηΠί ρο- 
εἰήοη, προσθἑστε 256 για το δεύτε- 
ρο, 2Χ256 για το τρίτο, κ.ο.κ., στο 
αποτέλεσµα της ΕΝ 8. 


«Σχ ΡΕΕΕ ἐ. ΕΩΚΕ σὰ 
χγξ ΞΟΕΕΕΝ ΒΌΡΡΕΞΞ ἆγ 
ΤΗΡΤΟΣΙ: ι.Εετ Τὸ 
ΕΞΞΤΩΕΡΤ τὸ ΞΤΗΕΒΤΗΑΚΦΙ 
ο. α: ΡΟΚΕ Ε,α: ΕΤ ΤΕΤ:Β 


Εντ ας 
βΕβΟ τοτ: 1 τοτε»τ τηεν Ρα 
"εββόµ τν Οβτα.";: 8εερ Ξ,0: 


ΒΤΗ 4511/98,17,4,89,35,78, 
5,76,146 454844 21191, 
45 48.120 240,448. 1986 ,ξ4 
ὁ,54δ,2,15 15,45 148,74 δ6 

ὀ,9,9οί 348 


τα ΦΟΩΟΠΗΕ5 


Γον (ο ο ἐν Π.Ε 


νο» 


ΗΡΙ ΡΟὉ 


- 5 σι 
ΡΙΦίη δε» -ἰ 
ο (1- 9Ο 


9906969600 


”ΧΚΚΑΧΧΚ ῬἘ]ανίυηθ ἈΚΧΧΧΧΧ του Α.Μουρελάτου ἘΧΧΧΚΧΧΚ 


Ἡδνε Ἱ:Έοχ πυπΠποῦΘΞΞΙ το 40:ΕΒε8ά Νοῖῦε 
Ῥουπᾶ 1,10,Νοΐς9,4,6:5ουπὰ 2,10,Νοῇῦς,ᾷ,θ6 


Νεχῦο πυπποῖΏΌες:βουπᾶ 1,0,0,0,0:8ουπά 2,0,0,0, 
Ρ88 41 ὃν 919, δ.δα1ὅ.5,.5.696, 101114, 


Ρ808 5,Τ,1,1,2,39,3,4,8,8,3, 1 


0 
δ,10,1191,39,9,5,1, 3, 5 


Μάβε µήνα απὀ αιπ πῃ στήλη σας δίνονται μερικές χρήσιμες ιδέες καὶ ρουπνες γα Τους πιο δηµοθιλείς ΠΟΠΙΟ 
π(τος, Μέσα απὀ αιτές πιστείουµε ὁπ' θᾳ βρείτε τρόπους να βελπώσπε πε προγραμμαισηκές τεχνικές σας 


Αιτὸ το µήνα οἱ ρουτνες αφορούν τους υπολογισέ «ΡΕ ΠΜ. ΑΤΑΗΙ 9Τ. ΑΜΦΠΕΑΡ Τα (ΟΜΜΟΡΟΕ 


ΕΙ.ΕΝΑΜΕ ΤΕΣΤ 


ΑΜΟΤΗΛΌ 


Η ρουτίνα του µήνα ελέγχει αν 
ἑνα ςἰτίπα που προορίζεται για Πἱ6- 


Πᾶπιθ, εἶναι αποδεκτὸ απὀ το 
ΑΜΦΡΟΡ. Ενεργοποιεΐται µε (0- 


5{)Β 64000, ἔχοντας στη μεταβλητή 
9 το βἰεπᾶπιο που θέλετε να ελέγ- 
ξετε. Αν ανιχνευτούν λάθη, το πρὀ- 
γραµµα τυπώνει κάποιο μήνυμα 
(ανάλογα µετο πού εντὀπισετο λά- 
θος) και επιστρέφει τη μεταβλητή 
ῄαα σαν {αἱ99. Αντίθετα, αν όλα πά- 
νε καλά, η ἤαα επιστρέφεται σαν 
ππθ. Η ρουτίνα μπορεί να ενσωµα- 
τωθεί σε οποιοδήποτε πρόγραµµα 
ΒΑΡΙΟ. 


ΡΙΚ ΑυΤΟΒυΝ 2 


0ΒΜ 


Το πρὀγραμμα αυτό εἶναι µια ε- 
ναλλακτική λύση σε πρόγραµµα 
που δημοσιεύτηκε τον περασμένο 
µήνα. Λειτουργεί ως εξής: Έστω 
ότι ἔχετε κἀποιο πρὀγραμµα µε ὁ- 
νοµα ΑΜΕ, σε δισκέτα που βρἰ- 
σκεται στο ἀήνο. Τρέχετε το Ιδεῆπα, 
και δίνετε απάντηση Ι.ΟΑΡΕΕ 
στην πρὠτη και ΞΑΜΕ στη δεύτε- 
ρη ερώτηση του προγράµµατος, 
και δημιουργείται στη δισκέτα ἑνα 
πρὀγραμμµα µε ὀνομα Ι0Α0ΌΕΒ. Με 
ι0Α0 “ΙΟΑΌΕΒ”, δΊΊ αυτομάτως φορ- 
τώνεται το ΞΑΜΕ. και εκτελεΐται. 


10 
1Ε 
ρ2 


ΤΗΕ 
9ο 

ΒΕΤΙ 
1οο 
110 
120 
150 
140 
130 


Ξ1ΞΞΙΡΡΕΗΣ( 418) 1]Ξί ΕΝ(41Φ):ΡΙΞΙΝΘΤΗ(Ε1Φ."«"}: 
ϱ120 ΤΗΕΝ Ρρ255ἱ ΕΕΤΦ(4154.ρ1-1):ΡΖΣΞΠΗΙΌΦ(815.ρΡ131.1) Εἰ 5Ε 
ΞΕΙΣ:ΡΦΦΞ"'": 


Ρροξι ΕΝ(ρ258):Ρρ2Ξι ΕΝ(ρ535) 
1Ε 1212 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ"ΧΕΡΒΗΟΗΣ 
ΙΕ ϱ228 ΤΗΕΝ ΡΒΕΙΝΤ"ΧΕΠΑΟΗΣ 


1Γι 
1 


Εἰἰθπδπε’5 ἰαποςζη (Τοο ἰοπο)"ΣΚΕΤΗΠΝ 
Πᾶτω Εἰλθπδωθ’5 Εαγς (Του ἱοπο)"σπετωση 

ΙΕ Ρ25Ξ0 ΤΗΕΝ ΕΒΙΝΤ"ΧΣΕΗΒΟΒΚ {π Μαΐίπ ΕΙ1ΕπΔδΠΕ’΄Ξ Ραγτ (ζεγο ι8θΠπςΈΠ) "ΣΒΕΤΙΒΝ 
ΙΕ ϱ5»25 ΤΗΕΝ ΡΗΕΙΝΤ’ΕΗΕΟΗΧΚ {π ΕΙ1βπαπΘΕ᾽5 Τνρε (Του [οπᾳ)":ΠΕΤΩΜΝ 
νΒβι1άξ-"ΡΒΟΡΕΕΘΗΙΟΚΙ ΜΝΟΡΩΒΘΤΙΝΗΧΥΖΟΙ2545Ξ6785 1885. τς} "ΓΗΒΦ (54) 
61Φ5ρ22«8ΡΑ0Ες(8-ρ2):Ε”. '"Αρ5Φ«ΘΡΑΟΕΦΣ{(5- 5) :6ΟΞυΒ 10051Ε Νοτ 18ο 
Ν ΡΒΕΙΝΤ"ΧΕΒΒΟΌΗΒΣΗ Ιηνα]{ό ΟΠβγβεῖτεγςξ ἐπ ΕΙ1ΕΠΑΠΕ"ΞΒΕΤΗΒΝ 
608υΕ 130:1ΙΕ Ε1δας ΤΗΕΝ ΠΕΤΗΒΝ Ειδε ΡΕΙΝΤ"ΧΕΗΒΟΗΣ Ἱπςογγεςς εξ ο ΞΕΗΓΕΒ": 
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ΕΝΑΣ ΑΞΙΟΣ ΔΙΑΔΟΧΟΣ (;) 


Του Γ. Κυπαρίσση 


Εννι ο πολυσιζητιµένος διάδοχος των 97 ἡ, ὅπως λέει η Αἰαπι ο 9] της νέας δεκαετίας, η πρώτη 
προσπάθεα ανανέυσης µας εμπορικής επτυχίας µε στόχο το 1980 και τα χρόνια που ϐ᾽ ακολουθήσουν. Εἶναι 
ἑνα απὀ τα λίγα μηχανήματα που υποδεγτήκαµε στα γραφεία µας µε ανπφατικἀ συναισθήµατα. Άλλωστε 
ο 57 έχε ήδη γίνε «θούλοο, προτού καν κυκλοφορήσει Οἱ χιλιάδες απόψεις και γνώμες που δημοσεύθηκαν στο 
δεθνή Τύπο, η δαῤνική Εμφάνιση (και εξαφάνισή) του στις ερωπαϊκές εκθέσες, η σκληρή αντετθεση της ΑίαΠ 
στις κρπικἁ... ΚΙ Εμείς να αναρωπόµαστε Εἶναι ο διφεγο1; Εἶναι ἑνας «καλύτερος απὀ την Απίς) 
ο7; Και τέλος, το πιο κρίσµο θούτιμα: Πόσο 97 εἶναι ο νέος 97; 


ρησιμοποιώντας την τεχνικἠ του 

Φαντομά, η Αἰαπὶ Οοτροτα[ίοη πα- 

ρουσίασε τον 9ΤΕ. στις εκθέσεις 

της Δυτικής Γερμανίας, λίγους µή- 

νες πριν. Μαζίτου ο ΤΤ, η πρότα- 
ση της εταιρίας για αγοραστὲς φτηνών ννοτ]κ- 
σἰαΐΐοης που τρέχουν ὈΝΙΧ. Οι χρήστες «κόλ- 
λησαν» επάνω στον ΤΤ µε ενθουσιασμό, μόλις 
διάβασαν τα χαρακτηριστικά του, αλλά ξεκόλ- 
λησαν το ἴδιο γρήγορα, μόλις διέκριναν το σε- 
βαστὸ νούμερο της τιµής. Έτσι ἐμεινεο δΓΕ, 
ἴδιος και απαράλλαχτος 9 εξωτερικά, µε ἑνα 
μικρό «Ε» κολλημἑνο στην άνω δεξιά γωνίατου 
λογότυπου. 

Αυτά όσον αφορά την πρὠτη εντύπωση. Το 
μηχάνημα εἶχε στο μεταξύ γίνει το κύριο θὲµα 
των κουτσομπολιών σε όλη την Ευρώπη. Αρ- 
κετά 5οῄννα{θ ποιος εἶχαν την τύχη να παραλά- 
βουν ἐναν 9ΤΕ, όπως συνηθίζεται, για µια πρὠ- 
τη γνωριμία και ἴσως για τη δημιουργία κἀποι- 
ων προγραμμάτων. Το αποτέλεσµα ἦταν αξιο- 
πρόσεχτο: Η Αἰατὶ, ἔξω φρενών, ζήτησε τα µη- 
χανἡματά της πίσω, όταν πολλοί προγραµµα- 
τιστὲς μίλησαν για «πολύ λίγο, πολύ αργά» και 
για «αποτυχία να δημιουργήσει η Αἰατί το αλη- 
θινό “Απιίαα Κι]αι”. Από την άλλη πλευρά υ- 
πἠρχαν και φανατικοί υποστηρικτὲς του µηχα- 
νήματος, για να µην αναφέρουμε τους απαντα- 
χού δΤ μ56:5, οι οποίοι ἔλπιζαν επιτέλους ότιτο 
νὲο μέλος της Φαμίλιας θα πάρει εκδίκηση απὀ 
τη σιχαµερή οικογένεια των Κομοντοραίΐων. 

"Ολα αυτά µας εἶχαν κάνει άνω κάτω, αλλά 
το πρόβλημα φάνηκε να οδεύει προς τη λύση 


του, 520 9ΓΕ εμφανίστηκε στο ΡΙχε[, και εμείς 
ετοιµαστήκαµε αν ἕνα κουτί µε το λογότυπο 
6για ἕνα τεστ, απὀ τα πρὠτα {[μ]ἱ {ο5ί5 του 
μηχανήματος στην Ευρώπη. Αυτό δεν το λέμε 
επειδἠ πάσχουµε απὀ ψηλομυτίαση, αλλά για 
να δικαιολογηθούµε για μερικά «σκοτεινὀ) σῆ- 
µεία, τα οποία όλος ο κόσμος περιμένει να δι- 
ευκρινιστούν απὀ την Αἰατ. 
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ΓΙΑ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ 
ΔΟΥΜΕ.. 


Σε ἑνα πράγμα η Αἰαπὶ δεν σηκώνει κουβέντα: 
Στην ἐμφάνιση των 9Τ. Εἶναι αλήθεια βἐβαία 
ὅτι το 1985 ἠμασταν όλοι γοητευμένοι µε τα 
λοξά (απςἤοπ Κους και τις λοξὲς «γρίλιες εξαε- 
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σἷν 


Μια (Π, ΜΙάΙ ουἱ, θύρα γενικής επέκτασης και οἱ δύο θηλυκές είσοδοι για |οΥ5ΙΙοΚ5. 


ρισμού. Ὅμως βρισκόμαστε στο 1990, και ὁ- 
πως και να το κάνουμε, το μηχάνημα «δείχνει 
τα χρόνια του», ακόµα και στην εμφάνιση (α- 
ντικειμενικά φαντάζει χοντροκομμένο σε σχὲ- 
ση µε τονβτομίπιθάρς Α3000). Έτσι, το «σασὺ» 
του 9ΤΕ εἶναι το σασἰ όλων των 97, εκτός απὀ 
μερικὲς επιπλἑον τρύπες. 


Στην πίσω πλευρά διακρίνουμε όλες τις 
γνωστές υποδοχές. Σε αυτὲς περιλαμβάνονται 
το ενσωματωμένο πιοάμἰαίο και... δὺο ακόµα 
βύσματα, για δεξὶ και αριστερό «ἰοιθο ηχητικό 
σήμα! Εδώ σταµατήσαμε µε συγκίνηση και υ- 
ψώσαμε τα μάτια µας στον ουρανό; Μια ευχἠ 
µας γινόταν πραγματικότητα. Ο νὲος 97 ἔχει 
τη δυνατότητα στερεοφωνικού ἦχου (το πόσο 
την εκμεταλλεύεται βέβαια αυτή τη δυνατότη- 
τα εἶναι ἆλλο θέµα). Τα βύσματα που διαθέτει 
εἶναι τα γνωστά των στερεοφωνικὠν συνδέἑσε- 
ων (ΒΟΑ), πράγμα που σημαίνει ότι για να τα 
ακούσετε απὀ το 5ίθιθο πποπίίοι σας θα πρέπει 
να κάνετε κἀποιες τροποποιήσεις στα καλώδια 
Θεατί που κυκλοφορούν. Βέβαια η Αἰατὶ θα 
μπορούσε να προτιµήσειτην πιο εὐκολη καιπιο 
βολικἡ (απὀ την πλευρά των 5ος) λύση: Να 
οδηγήσει τον 5ίθΓθο ἠχο απὀ τις ήδη υπάρχου- 
σες συνδέσεις του 18-πινου βύσματος εσωτερι- 
κἁ στο 9οαΓί (δύο απὀ τα 13 ποδαράκια του 
παράξενου βύσματοςτης Αἰατί προβλέπουν |θί! 
και Παἡί ἠχο, και μἐχριτώρα ἦταν απλά βραχυ- 
κυκλωμένα), γλιτώνοντας ἔτσι και δύο τρύπες 

παραπάνω ανά οοπιρυίθτ. Ὅμως ἔχανε και 
δύο ατού: Από τη µια την εὐκολη σύνδεση του 
9Τ µε εξωτερικούς ενισχυτές (και ἔτσι δεν θα 
ἔμπαινε στο ρουθοῦνι της Απιίαα) και απὀ την 
ἄλλη τη σαφή απόδειξη ὁτι ο 3ΤΕ εἶναι όντως 
στερεοφωνικός. (Γιατί αν περιμένατε να το κα- 
ταλάβετε απὀ τον ἠἦχο και µόνο, τὀτε...). Το 


44 [μχει Μαρτιος 90 


βέβαιο πάντως εἶναι ότιτα βύσματα αυτά ἔχουν 
αρκετή ισχύ για ἑνα ζευγάρι στερεοφωνικά α- 
κουστικἀ, και αν τα καταφἑρετε µε τις συνδξ. 
σεις, θα μπορείτε να ακούτε τα ΕΧ των παιχνι- 
διών χωρὶς να ενοχλεΐτε τους άλλους. 

Δυστυχώς ακόµα µια φορά λείπει εκεΐνη η 
θύρα γενικής επέκτασης. Ακόμα λεΐπει και η 
εἴσοδος Οµρπίοοίς, την οποία η Αἰατί διαβεβαίω- 
νεότιθα συμπεριλάβει (εκτός κιαν ἔχει αναλά- 
βει τέτοια καθήκοντα κάποια ἄλλη θύρα απὀ 
τις ἠδη υπάρχουσες). Ώς γνωστόν, το Θµοπίος]ς 
εἶναι µια τεχνική µίξης γραφικών υπολογιστή 
και εικόνων απὀ συσκευή νίἀρο. Μέχρι στιγμής, 
οι 957 δεν διέθεταν τα κατάλληλα κυκλώματα 
συγχρονισμού για τέτοια σύνδεση, µε αποτέλε- 
σµα η Απηίαα να μονοπωλεὶ την αγορά των 
τηλεοπτικών ἰμάῖο. 


Στο επάνω μέρος υπάρχουν τα γνωστά πλἠ- 
κτρα, τα οποία εἶναι πιο μαλακά και «κροταλί- 
ζουν» κάπως στην πληκτρολόγηση (προσωπι- 
κά για μένα, εἶναι θετικὀ στοιχείο). Κάτω αρι- 
στερά το πράσινο λαμπάκι του ρον/οτ ΟΝ. Πο- 
λύ ωραία. Επάνω δεξιά το κίτρινο λαμπάκι του 
ἀπνα. Υπέροχα. Δεξιά το ἀήνα, λεπτότερο σε 
μέγεθος, και µε καλύπτρα στην εἶσοδο για να 
µην μπαίνουν σκόὀνες, νέφος και βακτηρίδια 
µέσα. Θαυμάσια. Αριστερά τοΒΟΜ ροτί καιτα 
Μιάϊ ροτίς. Ως εδώ, όλα εντάξει... 

Και τώρα τι περιμένετε να σας πω; Μα, πού 
εἶναι οι υποδοχές των Ιονςίίοκς φυσικά! Πού 
βρίσκονται οι υποδοχὲς εκείνες, που ο Τρἀμιελ 
ἔκρυψε κάτω απότη σκοτεινή υπὀγεια διάβαση 
και λόγω των οποίων χιλιάδες παιδιά σε όλο 
τον κόσμο υποφἐρουν απὀ αρθριτικἀ πριν συ- 
µπληρώσουν τα 17 τους χρὀνια. Οι υποδοχές 
εκείνες, οι οποίες εἶναι υπεύθυνες για τη «νόσο 
του 7», µια επίκτητη ασθένειαπου επιφἑρει µη 


συντονισμό των δακτύλων. Ελοιπὀν, όλα εἶναι 
εντάξει. Οι υποδοχές εἶναι και δεν εἶναι εκείπου 
ἧταν! 


Γιατην ακρίβεια, εἶναι εκεί που ήταν. Όμως, 
μαζί µε αυτὲς, υπάρχουν και άλλες δύο υποδο- 
χὲς για |ους[ίοκς τύπου Ὁ, στην αριστερή πλευ- 
ράτου υπολογιστή, και ἔχουν τα ονόματα Α και 
Β. Αμέσως µας ἠήρθεστο νου κάποιο σχόλιο της 
Αἰαπ για το ρόλο των ροτίς αυτών, το οποἱο 
μιλούσε για πραγματικά πιυ]Ηρἰανοι παιχνίδια 
και δυνατότητα σύνδεσης μέχρι και 6 παικτών 
ταυτόχρονα, καθώς και τη δυνατότητα σύνδε- 
σης περιφερειακών, ὅπως ἰαῦἱθίς, Ιἰαηί αωης και 
Ιαλί ροῃ5. Ὅμως όλα αυτά λίγο µας ενδιἔφε- 
ραν: Επιτέλους εἶχαμε κάποιες προσιτὲς υπο- 
δοχὲς! 

Γεμάτοι χαρά πήραμε το ποντίκι και το µπή- 
ξαμε µε ενθουσιασμὀ στην υποδοχή Α. Τίποτα. 
Ἐαναπιέσαμε... ξανά τίποτα. Κοιτάµε καλύτε- 
ρα, καιτι εἰδαμελέτε; Οι υποδοχὲς ἦταν «θηλυ- 
κὲς», και μάλιστα, σαν αυτὲςπου ἔχειτο βύσμα 
του ππουςρ ἡ του ]ουςῇϊς]ς. Μι ἐτσι το μαρτὺριό 
µας παρέμεινε. Ειλικρινά εἶναι απερίγραπτη η 
απὀφαση αυτἠ των υπευθύνων της Αἰατί, να 
δώσουν αυτό τον αἐρα... θηλυκότητας στο µη- 
χάνηµα, χωρίς ουσιαστικἀ να προσφέρουν 
πολλά πρἀγµατα. Προσωπική µου γνώµη εἶναι 
ότι εὰν υπήρχε θέση στο βιβλίο του Γκίνες για 
τη χειρότερη επιχειρηματική απὀφαση, θα ἓ- 
πρεπε να καταχωρηθούν οι υπεύθυνοι της Αἱ8- 
Π, Χειρότερα δεν γινόταν: Και οι χρήσιμες υπο- 
δοχὲς του ππομςο βρίσκονται στην ἴδια πάντα 
απαϊσια θέση, και οἱ νὲες υποδοχὲς - που βρὶί- 
σκονται στη σωστή θὲση - δεν χρησιμοποιού- 
νται, και, αν κάποτε χρησιμοποιηθούν, χρειά- 
ζονται ειδικό ἱπίρτίαςο. Τουλάχιστον ας ἔβαζαν 
τις νὲες υποδοχές στη θέση των παλιών, και ας 
άφηναν όσους τρελαϊνονται για πιω]Ηρίανθι 
παιχνίδια, να δοκιμάσουν «το μαρτύριο της θὐ- 
ραο. Αμάν πια!! 


ΕΔΩ ΤΣΙΠ... ΕΚΕΙ ΤΣΙΠ... ΠΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΤΣΙΠ; 


Το Παιάψατο του ΤΕ εἶναι ἕνα πραγματικὀ 
κουϊζ γνώσεων, παρατηρητικότητας και προ- 
παντός, µαντικἠς ικανότητας. Και πάλι, ελλεϊ- 
ψΨει ενημέρωσης απὀ την επἰσηµη Αἰατί, στηρι- 
χτήκαµε στις δικὲς µας γνώσεις. 

Το να βρεθεῖ κανείς «πρόσωπο µεπρόσωπο» 
µε την πλακέτα του 97 δεν ἦταν ποτὲ εὐκολο 
πρἀγµα. Οὐὖτε και τώρα εἶναι. Τίποτε δεν ἔχει 
αλλάξει, όσον αφορά τη διάταξη της θωράκι- 
σης και το Παγάνατο του πληκτρολογίου, κάτι 
που µας προδιάθεσε αρνητικά. Μέχρι στιγμής 
όλα ἦταν σαν τον παλιό καλὀ καιρό. Μήπως 
και η πλακέτα εἶναι η ἴδια; 


"Οχι. Η πλακέτα δεν εἶναι η ἴδια. Αυτό που 
υπάρχει στην πλακέτα, σχεδὀν δεν εἶναι 9Τ. 
Υπάρχουν τόσες μετατροπές, μετακινήσεις, 
τροποποιήσεις και προσθήκες υλικού, που σ- 
γουρα όλα ἔχουν σχεδιαστεί απὀ την αρχή. 
"Όμως ὀχι µε τον καλύτερο τρόπο. Αν ἦμουν 
καθηγητής πλακετολογίας και μαθητής µου ο 
[πατάν/ατθ ἀθδίαπο-οπαίπθοτ της Αἰατὶ, στην ερ- 
γασία “Αἰαή 9ΤΕ’ θα τον άφηνα μετεξεταστὲο. 
Εμείς, παρ᾽ όλα αυτά, προσπαθήσαµε να εντο- 
πίσουµε τι συμβαίνει µε τα νέα εξαρτήματα του 
5ΤΕ, και να ανακαλύψουμε ποιά κομμάτια του 
9Τ υπάρχουν μὲσα στο νἑο ΑἰαΠ. Τελικά, όλα 
ἦταν εκεί, εκτός απὀ τα δύο βασικότερα: Το 

ΟΙ 0Ε και τον... 68000! Μι ενώ ο Ερυθρός 
Σταυρός συνεχίζει τις ἔρευνες για κἀποιο µα- 
κρὀστενο τσιπ, ύψους 64 ακροδεκτών, χρώμα- 
τος σκούρου, που ναταιριάζει στην περιγραφή, 
εμείς ας πάρουμε τα πράγματα απὀ την αρχή 
καιας δούμε ἑνα ἑνα τατσιπάκια. Θα πρέπει να 
σημειωθεί εδώ ότι γιατην ἐρευνά µας στηριχθή- 
καµε στην πλακέτα ΒΕΝ 3.0 του 1040 9ΤΕ και 
την πλακέτα ΒΕΝ 5.0 του Μθαα 57, µια και ἔχει 
δανειστεί στοιχεία και απὀ τις δύο. Η πλακέτα 
του 3ΤΕ εἶχετον κωδικό ΟΧ 211, {ον άγνωστη. 
Αναλυτικά λοιπόν, τα τσιπάκια που διαθέτει 
σαν στάνταρ ο 520 9ΤΕ. εἶναι τα εξής: 

1) ΨΝ/Γ 1772 ΕΙορρν ἀῑδκ εοπἰτοῖίθτ, το υπεύθυ- 
νο τσιπ για τη λειτουργία του ἀνθ. 

9) ΥΜ 2149Ε Ρ5Ο (Ρτοαιαπιπιαδἰο Φουπά (36- 
ποταίος): Πρόκειται για τη βελτιωμένη ἔκδοση 
του παλιού τσιπτης Υαπια[ια. Προσφέρει εξακά- 
ναλο στερεοφωνικό ἦχο και παραμένει συµβα- 
τὸ µετο απλό ΥΜ 2]149των 9Τ. Παρ᾽ όλα αυτά 
όμως, οι ηχητικὲς του δυνατότητες εἶναι κατώ- 
τερες απὀ αυτὲς του Απιίαα 5ουπά εΠἰρ. 

8) 0025913 θμβοι: Εἶναι το τσιπ που ελέγχει 
την απεικόνιση της οθόνης. Ὅλτι ἔχει σχέση µε 
την οθόνη παράγεται απὀ αυτό. Προφανώς ἔχει 
υποστεϊ κάποιες μετατροπές, µια και έχουν αλ- 
λάξει οι γραφικές δυνατότητεςτου 5ΤΕ. 


4) Βἰίήοι: Το περιβόητο τετράγωνο τσιπ, που 
ἄλλοτε δεν υπήρχε, άλλοτε δεν υπήρχε αλλά το 
περίμεναν, κι άλλοτε υπήρχε αλλά τίποτε δεν 
ἔκανε. Στα θΤΕ δίνεται μαζί σαν 5ἰαπάατά, στην 
ἴδια ακριβὼς θὲση που µπορεί νατο δεχτεί και η 
πλακέτα τον 3.0των 9ΤΕ. Θεωρητικά, η ὑπαρ- 
ξη του ὈἰΗΐ6ι μπορεῖ να αυξήσει την ταχύτητα 
μετακινήσεων γραφικών, δεδοµένων της µνή- 
µης και λειτουργιών εκτύπωσης, κατά δύο µε 
τρεις φορὲς. Αλλά πρακτικά, τα γραφικά µετα- 
κινούνται όπως τα ξέραμε, χωρίς να βιάζονται 
καθόλου. 

5) Ταλαντωτής 32ΜΗΖ. Μην απορείτε, ο ΦΓΕ 
δεν τρέχει στα 32ΜΗΖ. Απλά το ρολόι αυτό 
συντονίζει όλο το σύστημα, και κατόπιν «πὲ- 
Φτευ στα ΒΜΗΖ για τον 68000. 

ϐ) ΜΚ 68901 ΜΕΡ (Μιά Ειπείίοη Ρεήϊρῃετα!): 


Η πίσω πλευρά του μηχανήματος: Διακρίνουμε τις θύρες οθηίτοῃΙο» /Η5232, πην υποδοχή Υία σκληρό δίσκο, 
δεύτερο ἀἨνθ, τη θύρα του ΓΠΠΟΠΙΟΓ, την έξοδο σήµατος ΒΕ(πιοσυαἰογ) και, τέλος, τις δύο εξόδους 5ἱ6Γ80 


σήματος. 


Βοηθητικό τσιπτης Μοίοτοἰα για περιφερειακές 
εργασίες. 

Ἰ) ΜΟ 6850 ΑΟΙΑ (Αδνπεµτοποις Οοπιπιυπί- 
σαΐΐοης Ιπίθιίασο Αἀαρίοι): Δύο τσιπάκια τέτοι- 
ου τύπου υπάρχουν και εδώ, όπως και σε όλα 
τα μοντέλα. Το πρὠτο «επικοινωνεῦ µε το 
πληκτρολόγιο, το]ονςίῖς] και το ππουθ, ενώ το 
δεύτερο ελέγχει τις θύρες ΜΙάϊ. 

8) ΒΟΜ: Ο 5ΤΕ έχει δύο µόνο βάσεις (και όχι 
ἔξι) για τσιπάκια της ΒΟΜ, πράγµα που σημαϊ- 
νει ότι η Αἰατὶ ἔχει πια σαν σκοπὀ να δει μόνο 
μπροστά και να κὀψει τους δεσμούς µε τις πα- 
λιὲς ΒΟΜΕς καιτο παλιό ΤΟΣ5. Ἔτσι, εἶστε υπο- 
χρεωμένοι να χρησιμοποιήσετε το πολύ και- 
νούργιο ΤΟΡ µετις βελτιώσειςτου αλλά και µε 
την ασυμβατότητἁ του. Πάντως ἑνα εἶναι σἰ- 
γουρο: Γιαλόγους πουθα εξηγήσουμε παρακά- 
τω, οι ΕΟΜς αυτὲς κἀνουν πολύ καλά που 
βρίσκονται σε βάσεις: Θα αλλαχτούν σύντομα. 
9) 741 9244-74] 9373 ταπι Ὀμήοις: Πολύ περισ- 
σότερα τέτοια τσιπάκια υπάρχουν εδώ απ᾿ ό,τι 
στους παλιούς 97, µε διάφορες παραλλαγὲς 
τους. Τα τσιπάκια αυτά εἶναι πολύ μικρά, σε 
σχέση µε τα προηγούμενα, και ελέγχουν τα 
δεδοµένα που πηγαινοέρχονται ανάμεσα στη 
μνήμη και το ΜΜΟ. 

10) ΕΑΜ: Εδώ έχουμε µια πολύ ενδιαφέρουσα 
και ευχάριστη πρωτοτυπία: Τα τσιπάκια δεν 
εἶναι οὗτε πολλά, οὐτετοποθετημένα κάτω απὀ 
το τροφοδοτικό, οὖτε εἶναι κολληµένα στην 
πλακέτα. Βρίσκονται ακριβώς στο κέντρο, 
στην παλιά θέση του 5μβσγ, και επάνω σε δύο 
ορθογώνιες μικρὲς πλακέτες που κουμπώνουν 
συρταρωτά στην κεντρικἠ πλακέτα επάνω σε 
βάσεις, Με τον τρὀπο αυτό μπορούν να βγουν 
πολύ εὖκολα, ανασηκώνοντας απλά τα κλιπ. 


11) ΜΜΙ) (Μοπιοτν Μαπααρπιθηί ὈὉπί): Το 
τσιπάκι αυτό αναγνωρίστηκε εὐκολα, γιατί δεν 
ἔχει αλλάξει θέση. Ὅπως λέει το ὀνομά του, 
δεν κάνει τίποτε ἆλλο παρά να διαχειρίζεται τη 
μνήμη. 

19) Έαπι σοἱοοί οΏίρ. Χρησιμοποιούνται για 
την ενηµέρωση του συστήµατος σχετικά µε τη 
διαθέσιµη μνήμη. 

13) ΙΜΟΙΟΟΟΝ. Δεν υπάρχει στους παλιοὺς 
97, γιατὶ εκεΐνοι δεν ἦταν 5ίετρο. Ἀρησιμεύει 
για την ενίσχυση του σήματος του 5ουπάἀ οΠίρ 
προς τις Ιθῇ-ήαΏί 5ουπἀ υποδοχές. 

Αυτά ἦταν τα σπουδαιότερα. Ὅμως παρα- 
λείψαμε δύο: Το Θἰμο καιτον 68000. Καιτα δὐο 
δεν µπορέσαµε να τα ανακαλύψουµε, παρ᾽ ὁ- 
λεστις φιλότιμὲς µας προσπάθειες. ΑνἩ αυτών, 
συναντήσαμε δύο πραγματικά τἐρατα, τα ο: 
ποῖα εἶναι τετράγωνα και μοιάζουν περισσότε: 
ρο µε 68020 ἡ 80386 ἡ κἀτιπαρόµοιο. Το ἑνα εξ 
αυτών εἶναι σε βάση, ἔχει 88 ποδαράκια καιδεν 
ἔχει κανένα γνωστό κωδικό, παρά µόνο ἕνα 
νούμερο και το σήµα της Αἰαπ. Ὅσο για το 
ἄλλο, εἶναι κολλημένο µε τη μέθοδο 5υγίᾶςθ 
πιυπἰ επάνω στην επιφάνεια της πλακέτας, 
χωρίς να την τρυπά µε τους ακροδέκτες του. 
Ἔχει 144 ποδαράκια (δεν τα µέτρησα φυσικά, 
το γράφει η πλακέτα) κολλημένα - κυριολεκτι- 
κἁ - το ἑνα δίπλα στο άλλο, και όσο για τα 
αναγνωριστικἄτου, εἶναι ἑνα νούμερο μεγαλύ- 
τερο απὀ του πρώὠτου τσιπ, σχεδιασμένο απὀ 
την Αἰαή και µε χρονολογία 1988. Το πρόβλη- 
μα εἶναι τώρα: ΤΙ εἶναι τα δύο αυτά εμδίοπῃ 
οΠίρς; Το σίγουρο εἶναι ότι περιέχουν µέσατους 
το (μο και τον 68000, γιατί αλλιώς... ποὺ βρί- 
σκονται; (µη µου πεῖτε ότι δεν υπάρχει 68000...). 
Αλλά δεν εἶναι µόνο ο 68000 ἠ το Θμο, γιατίτο 


ΡΙΧΕΙ. |Μαρτιος 90 µε 


ο λ-- 


μμμασσσα.... 


Οἱ υποδοχές για |οΥ5ίίΟΚ Και ΠπουΦθ: Στο ίδιο, γνωστό σημείο. 


μεν πρὠτο ἔχει µόνο 64 ποδαράκια, το δε δεὺ- 
τερο 8. Συνεπώς, το συμπέρασμα εἶναι (για να 
συμφωνήσουμε και µετα ργεἰρείς του εξωτερι- 
κού) ότιτα τσιπς αυτά αποτελούν την απάντη- 
ση της Αἰαπί στην Οοπιπιοάοτο και εἶναι αυτά 
που αποδίδουν στον 9ΤΕ τη δυνατότητα για 
Παγάν/ατο 5οτο]ίπα. Με τη βοήθειἁ τους ο 9Τ 
μπορεί να κινήσει ομαλά οθόνες χωρίς Πἰς]κο- 
ππᾳ, και χωρίς η οθόνη να «τρὲµεν καθώς κι- 
νεΐται. Εἶναι πράγματι µια δυνατότητα που ἕ- 
λειπε και αυτή απὀ τον παλιὀ 97. 


Τα γενικἁ µας συμπεράσματα τώρα απὀ την 
κατασκευἠ εἶναι ότι αυτή δεν εἶναι προσεγμέ- 
νη. Τα παθητικά κυκλώματα έχουν αυξηθεὶ απὀ- 
τοµα. Παντού διακρίνει κανείς αντιπαρασιτι- 
κοὺς πυκνωτές, παραταγµένους ακόµα και σε 
σηµεία ὁπου στις παλιές πλακέτες δεν υπἠρ- 
χαν, ἡ ἦταν πολὺ λιγότεροι, όπως για παρά- 
δειγµα το κουμπί του το5θί, το οποίο διαθέτει 
δύο πυκνωτές, ενώ στον Μοαφα 57 δεν εἶχε κανέ- 
να (παρ᾽ όλα αυτά, όταν πατά κανεὶς το το5οί 
πολλὲς φορές η οθόνη γεμίζει γραμμές). Αλλά 
δεν εἶναι µόνο αυτό. Οι κολλήσεις της τελευ- 
ταίας στιγμής δεν λείπουν. Καλώδια γεφυρώ- 
νουν πρὀχειρα ακροδέκτες, ενώ η µεγάλη «πα- 
τάτα» ἔχει γίνει μεταξύ του ΜΕΡ, του ΡΦΩ και 
των συνοδευτικὠν τους 74] 9244. Ένα καλώὠ- 
διο ξεκινά απὀ ἑνα ποδαράκι του ΡΦΩ και ἑνα 
ακόμα απὀ το ΜΕΡ, για να καταλήξουν και τα 
δύο στο διπλανό 741 5, το οποίο βρίσκεται «κα- 
βάλω σε ἑνα άλλοτισπ, που ἔχει επίσης ενωμὲ- 
νους µε καλώδιο δύο ακροδέκτες του! 

Θέλουμε να πιστεύουμε βέβαια ὁτι οἱ παρα- 
πάνω προχειρότητες (που συναντάμε σε Ταἵ- 
βανέζικους ΙΒΜ συμβατούς) αφορούν µόνο τα 
«πρὠτα κομμάτιω) και θα τακτοποιηθοὐν σὺ- 
ντοµα σε επόμενες παρτίδες. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


Και εδώ ακολουθείται η παράξενη πολιτική 
της Αἰαπί Κεῖναι και δεν εἶναυ. Τα γραφικά καιο 
ἠχος εἶναι και δεν εἶναι εξελιγμένα. Είναι και 
δεν εἶναι καινούργια. Οι δυνατότητὲς του εἶναι 
και δεν εἶναι πρωτότυπες. 

Ο 5ΤΕ λειτουργεῖ ακριβώς στα ἴδια γνωστά 
τρία πιοἆρς γραφικών (320χ2θθµε 16χρώματα, 
640χ200 µε 4 χρώματα, 640χάθθ µονόχρωμο), 
και μέχρι εδὠ και δεν ἔχουμε καμιά βελτίωση. 
Βελτίωση ἔχουμε στην παλέτα των χρωμάτων. 
ΊΝαι, φίλοιτου 9Τ, τώρα πια ἔχετε και εσείς τον 
απαἰσιο αριθμό 4096, που σας ἔχει κάτσει στο 
λαιμότόσα χρόνια. Τώραπια οι παλέτες Κομο- 
ντοραΐων και Αταραΐων εἶναι ἴδιες. Φτάσαμε 
δηλαδἠ την Απιίσα, Όχι. 

Εξηγούμαι: Η βελτίωση των γραφικών δεν 
εξαρτάται απὀτο διαθἑσιµο αριθµό των χρωµά- 
των, αλλά απὀτον αριθμό που μπορούν ταυτό- 
χρονα να χρησιμοποιηθούν. Τι να τα κάνουµε 
τα 4.096 χρώματα, τη στιγµἠ που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε μὲχρι και 16 τη φορά, κύριε 
Τρὰμιελ; Παραπονεθήκατε ποτὲ ὀτιτο ανοιχτό 
μπλε δεν ἦταν πολύ φωτεινό και θέλαµε κι ἆλ- 
λα μπλε για να διαλέξουµε; Τα χρώματα εἶναι 
άχρηστα αν δεν μπορούν να εμφανιστούν, και 
στην περίπτωση αυτή, η Αἰατί «την πάτησε»: Η 
Απηίσα εἶναι πάντα εμπρὸς. Βέβαια, στις γερµα- 
νικὲς εκθέσεις το ΦΤΕ συνοδευόταν απὀ ἑνα 
πρὀγραμµα που επιδείκνυε την παλέτα των 
Χρωμάτων, και μάλιστα ἔδειχνε περισσότερα 
απὀ 16 χρώματα. Ναι, αλλά τι λέει το 5ἰαπάαγά 
οοηβαιγα[ίοη (αυτό που τελικάθα χρησιµοποιή- 
σουν τα 5ο/ψ/ατθ Πουςρ5); Το πολὐ πολὺ να 
βλέπουμε πιο ωραῖα χρώματα. Θα εἶναι ὅμως 
πάντα 16 (το πολὺ). 


ΗΧΟΣ 


ο] ἡχος, όπως εἶπαμε, εἶναι σαφώς πιο εξελιγμέ- 
νος. Το νἑο τσιπ της Ὑαπια[α προσφἑρει καλύ- 
τερη. ποιότητα ἠχου, περισσότερα κανάλια, 
5ίΘΙΘΟ ἠχο και πιο πολλά εφὲ. Ὅμως, δεν µπο- 
ρεί να φτάσει το εμπνευσμὲνο τσιπ της Απιίσα. 
Πάντωςτο ἀρπιο»ΤΕ. ΟΟΟΙ. χρησιμοποιεί και 
ταθ κανάλια για φαπηρίϊπα, πράγµαπου ενισχύει 
πολὺ την ποιότητα. 


ΕΙΗΜΗΑΒΕ - ΝΕΟ ΤΟς - 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 


Ανοϊξαμε τον υπολογιστή και τον συνδἑσαµε 
γρήγορα µε το ἔγχρωμο πιοπίίοτ, µια και στο 
ασπρόμαυρο ἔκανε ἑνα πολύ οξύ και αντιπαθη- 
τικὀ σφύριγμα. 

Η ἐκδοση του ΤΟΡ και του ΘΕΜ που χρησι- 
µοποιεί ο 9ΓΕ, εἶναι µια εντελώς νέα ἔκδοση, 
πιο νέα ακόµα και απὀτονἑο ΤΟς που υποστή- 
ριζε Ὀἱήΐει και υπήρχε στους πρὀσφατους 9Τ. 
Θα το καταλάβετε αµέσως, αν πάτε στο ἀρθίκ- 
{ορ Ιπίο. Το σήµα της Αἰαπί θα σας υποδεχτεῖ, 
καθώς τα χρώματα του 9ΤΕ θα σκρολάρουν 
µέσα του, δίνοντας το εφἑ του ουράνιου τόξου. 

Το νὲο ΤΟΡ εἶναι πράγματι νὲο. Τα μηνύμα- 
τα στο (επι εἶναι ξαναγραμμὲνα, εἶναι κάπως 
πιο «κοφτό» και αυστηρά (προφανώς για να 
µην του παίρνουν τον αέρα οἱ Παςκοιφ), και 
ἔχουν προστεθεί μερικἐςλειτουργίες. Για παρά- 
δειγµα, η εντολἠ {οτπιαί υποστηρίζει και την 
εντολή «ορν στο ἴδιο παράθυρο μεταξὺ δύο 
ἀῑῑνες. Η αλλαγή δισκετὠν μειώθηκε κάπως 
ἐτσι. Υπάρχει επιλογή για να απενεργοποιἠσε- 
τετον Οήΐοι, και οι κατάλογοι του 5ᾖιον) Ιπίο 
ἔχουν γῖνει πιο περιεκτικοί και απλοί. 

Μερικὲς ακόµα δυνατότητες που ἔχουν προ- 
στεθεί στο νὲο ΟΕΜ (και φυσικά περιλαμβάνο- 
νται στα θετικἀ στοιχεία του 9ΤΕ), περιλαμβά- 
νουν τα εξής: 

- Το “Ες 5εἱθοίοι” ἀῑαίοα Ὀοχ. Εκεί που πρὠ- 
τα εἶχαμε µόνο ἑνα ἀιτοςίοιν της δισκέτας, τώ- 
ρα υπάρχουν δίπλα και τα 16 τετραγωνάκια 
γράμματα που αντιστοιχούν στα ἀήνος. Ἔτσι, 
για να αλλάξετε ἀἰτοοίοιψ, δεν χρειάζεται να 
αλλάξετε το ὀνομα του ἀἰτθείοιν µε τα πλἠ- 
κτρα, αλλά απλἁ πατώντας το αντίστοιχο ἰσοῃ. 
--- Κατά τη διάρκεια της αντιγραφἠς αρχείων, 
ἔχετε δύο επιπλἑον επιλογές, σε περίπτωση α- 
ντιγραφἠς ενὸς Πο που υπάρχει και στις δύο 
δισκέτες. Η πρὠτη εἶναι να µη γράφετε το [6, 
αλλά η διαδικασία να συνεχιστεί (5Κἰρ), ενώ η 
δεύτερη τερματίζει τη διαδικασία χωρίς να α- 
ντιγραφεί το Πἱθ (Ομ1ϊ). Φυσικά υπάρχει και η 
διαδικασία ονθγωπ!ΐς, η οποία προσθέτει ευελι- 


ξια. 


--- Κάτι πολύ σηµαντικὀ: Μπορείτε να διακό- 


ψετε τη λειτουργία ἀθῑθίο ΠΕ, πατώντας το 
μπάο και απαντώντας ΟΚ στο ἀῑαίοα Όοχ που 
εμφανίζεται. 

- Την αλλαγἡ ονόματος ενός {οἱἀοτ. Μπορεϊ- 
τενα το κάνετε µε την ἴδια ευκολίαπου αλλάζε- 
τετο ὀνομα ενὸς οποιουδήποτε αρχείου. Κάτι 
, που ἔλειπε, και «φώναζε» η ἐλλειψη αυτή. 

--- Και κάτι απλά διασκεδαστικό, που δεν πρὲ- 
πει όμως να παραλεΐψουμε: Ο 9ΤΕ κάνει τοςαί 
και µε συνδυασμὀ πλήκτρων! Ἔτσι, δεν χρειά- 
ζεται να ψάξετε για το το56ί Ὀωίίομ, αλλά απλά 
πατάτε τα τρία πλήκτρα... ποιά εἶναι αυτά; Μα, 
τα Οµή, Αἰἱ και Ὠο]είαὶ 


"Ομως οι αλλαγές, τελικά, δεν εἶναι μεγάλης 
σημασίας. Δυστυχώςτο ΕΜ δεν πλησίασεπιο 
κοντά στον Μασϊπίοδη. Δεν υπάρχει η δυνατὸ- 
τητα για µποΓᾶδθ των αρχείων, βγάζοντὰς τα 
απὀ το καλάθι και τοποθετώντας τα ξανά στο 
ἀτὶνο ἴοοῃ. Το συχνό βάλε-βγάλε της δισκέτας 
εἶναι και εδώ ἐντονο. Γενικά, η πιο εντυπωσια- 
κἠ αλλαγή εἶναι ἴσως το πολύχρωμο σηματάκι. 
Εν έτει 1990 και μπροστά σελειτουργικἀ συστή- 
µατα πολύ «ἔξυπνα», Φιλικά και ππυ(αφ]κίπα, 
που υποστηρϊζουν ακόµα και επιλογή ταπιάϊςκ 
απὀ το ἀθδΚίορ (όπως ο Α3000), το ΘΕΜ δεν 
προσφἑρειτίποτατο καταπληκτικὀ. Αφού έγινε 
ο κόπος και ξανασχεδιάσθηκε, γιατί δεν εξελἰ- 
χθηκε; Ἔτσι κι αλλιώς δεν γλίτωσε απὀ το 
µεγάλο κἰνδυνο της ασυµβατότητας, Βέβαια, 
ταπράγµατα δεν ἦταν τόσο τραγικά, όσο έλεγε 

(τουλάχιστον ο ανταποκριτής µας, αλλά δεν 
παύουν να εἶναι ανησυχητικά. Το Είσὶκ οῇ τρέ- 
χει τελικά (και εἵμαστε πολύ ευτυχεῖς γι ᾿ αυτό), 
αλλά το Ρορυία5 πράγματι δεντρέχει, όπως δεν 
τρέχει και το Φίωπί (αΓ Ῥαοεί και το Ρ-47 (το 
οποίο βγάζει απὀ την αρχἡ ακόµη μπερδεμένα 
χρώματα) και το Ξρορἀναἰἰ. Και φυσικά, δεν 
τρέχουν οὖτε τα παιχνίδια εκείνα που ἔτρεχαν 
µόνο μετις παλιὲς ΒΌΜ5, ὁπωςτο ΟιἰΒυπήτο 
5ιῤοί 9ρήΠί. Αυτά όσον αφορά τα παιχνίδια. 
Σχετικά µε τα υος και τις εφαρμογές, µην 
προσπαθήσετε να φορτώσετε κἀποιο ἂςοθδδο- 
τν για [αδίάῑδὶς ἡ 6ρερα[ος, ἡ ακόµα και Γαπιάϊθὶς 
8οςθ85ΟΙΨ, ΤΟ 51ῤ9Γ ἂςοθδςοτν ΠΠ και τα ἀῑίνοις 
για 6ΡΟ5 ἦ το 6ΡΟΒΗ, Τα περισσότερα απὀ 
αυτά δίνουν Όμς ΘΙτογ. Ὅμως το ΡΟΡ εἶναι 
σημαντικὀ, µια και σε αυτὸ στηρίζουν τη λει- 
τουργία τους πολλοϊ επεξεργαστὲς κειμένου 
και ὈΤΡ προγράµµατα. Στις μεγάλες απώλειες 
επίσης συγκαταλέγεται και το Μαςίρι]ϊπίς, το 
σετ ελληνικών της Ὀπσταϊη και το Ώθαας Ες, 
το οποίο αν και εμφανίζει τις γνωστὲς «βόμ- 
βες», συνεχίζει να φορτώνει μέχρι το σύστημα 
να κάνει οτᾶδ]ι λἰγο αργότερα. Αντίθετα, τρὲ- 
χουν ὁλατα οππυἱαίοτ5(Ρς Πίο, 5ροςίτο, Αἰἱα- 
ἀϊπ). Συνολικά, χρησιµοποιήσαμε για το σκοπὀ 


. αγ 
ο ρκκφ- / 


Η πλακέτα του ΤΕ. Μπορείτε να διακρίνετε όλες τις βελτιώσεις και τις προσθήκες. 


αυτό περίπου 100 προγράµµατα: 0αππος, υῖ- 
65, ἀθππος, νίτις Κρις, οπιυἱαίοις, ἄοοθδδΟΓΙΘ5, 
κ.λπ., προτού καταλήξουμε στα αποτελέσµατα 
αυτά. Βέβαια, πολλά προγράµµατα δεν ἔτρε- 
ξαν, λόγω ανεπάρκειας µνήµης. Στον 1040 9ΤΕ. 
όμως τρἐχει το [.ἀναάταν, ἑνα πραγματικά κα- 
ταπλήηκτικὀ σχεδιαστικὀ πρὀγραµµα υψηλής 
απεικόνισης, το οποίο χρησιμοποιεί το και- 
νούργιο ΤΟΡ και τον Ρἱ16γ, πετυχαΐνοντας ἕ- 
τσι θαυμαστά αποτελέσµατα στην κίνηση και 
την ταχύτητα σχεδίασης. Να σημειώσουμε ὅτι 
εἶναι το µὀνο πρὀγραµµα ὁπου εἶδαμε τον Ὀἱ- 
(οι σε λειτουργία. Σε όλες τις άλλες περιπτώ- 
σεις, εἶτε ενεργοποιημένο εἶτε ὀχι, το τσιπάκι 
κοιμάται τον ὐπνο του δικαίου. 


ΡΟΖΟυΜΕΝΤΑΤΙΟΝ 


0 Αιαή 520 9ΤΕ συνοδεύεται απὀ τα γνωστά 
βιβλία (το πιαπιυαἱ εἶναι μεταφρασμἑνο στα ελ- 
ληνικά) και τις δύο δισκέτες µε την Βαρΐς, τα 
ελληνικά και τα βοηθητικά προγράµµατα (επε- 
ξεργαστὲς κειµένου, ἀαίαῦαςος, σχεδιαστικό 
πρὀγραμµα)που ξἐρουμεαπότονπαλιό 9Τ.Το 
µόνο αποκλειστικἁ «αφιερωμένο στον 9ΤΕ» 
πρὀγραµµα που ξέρουμε, εἶναι ἕνα ἆρπιο, το 
9ΦΤΕ ΟΟΟΙ. το οποίο συνδυάζει φαπιρἰθἀ στε- 
ρεοφωνικό ἠχο και Παγάνναγο 5ογο]ἰίπα µε αξιοζή- 
λευτες επιδόσεις. Φυσικά υπάρχει και το [.ανα- 
ἀταν), το οποΐο όμως δεν εἶναι γραμμὲνο ειδικά 
για τον 9ΤΕ, αλλά και για τα 97 µε δἱήΐοι και 
νὲες ΕΟΜΑ. 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ... ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Εμείς ευχόµαστεστο μηχάνημα καλἠ τύχη, µια 
καιο 9Τ µας αρὲσει αφ᾽ ενός, και αφ᾽ ετέρου 


δεν παύει να εἶναι Ώοππθ εοπιρµία, ρα «δικὀς 
µας». Ὅμως, οβΤΕ ἔχει να παλέψει µετα εξής: 
1) Ασυμβατότητα µε πολλά παλιά καθιερωμέ- 
να προγράµµατα. Δεν εἵμαστε στο 1986. Η βι- 
βλιοθήκη προγραμμάτωντου 5 εἶναι πια πλού- 
σια, και ο 9ΤΕ οφείλει να τη σεβαστεϊ. 
2) Αδυναμὶα υποστήριξης απὀ τα δοΗν/ατο Ποι- 
965. Εδὠ μέχρι πριν απὀ λίγο καιρό, οι χρήστες 
των 1040 9ΤΕ αγόραζαν προγράµµατα σε ςἱη- 
αἱο οἰάρά δισκέἑτες... εδώ ακόμά οι χρήστες των 
1040 δουλεύουν µε προγράµµατα γραμμένα 
γιαταδ12Ε µνήµης... Πώὠςθα μπορἑσειλοιπὀν, 
937Ε, να απαλλαγεὶ απὀ τους πολὺ περισσό- 
τερους 91 και να ακολουθήσει δική του πορεῖα 
στην αγορά 5οΗψατ; Οι μὲχρι τώρα ενδείξεις 
λὲνε ότι τα 5οΗν/αἴο πουδες μάλλον θα αγνοή- 
σουν τα οχίτα του 9ΤΕ και θα συνεχίσουν να 
κυκλοφορούν προγράµµατα για τον κύριο «ὁ- 
γκο» πελατών τοὺς - που εἶναι οι 9Τ. Αρκετοί 
ανακοϊΐνωσαν ὁτιῖσωςνα γράφουν ἕνα δεύτερο 
στερεοφωνικὀ 5ουπαίταςκ στην κενἠ πλευρά 
της δισκέτας ενός παιχνιδιού. Βέβαια στο μὲλ- 
λον, πιθανόν η Αἰαπὶ να σταματήσει την κατα- 
σκευἠ των παλιών 91 και µέσα σελἰγα χρόνια η 
κατάσταση ν᾿ αλλάξει ριζικἀ. Ὅμως, για το 
άμεσο μέλλον, τα 4.096 χρώματα, ο Ὀή6ι και 
το 5ίΘΙ6Ο οΠίρ μάλλον θα πάσχουν απὀ ανἰα. 
3. Του 116, ἴοο |αΐς: Εἶναι κατώτερος απὀ την 
Απιίαα, στα πρὀτυπα του 1986. Μα βρισκόμα- 
στε στο 1990, και ἠδη κυκλοφορούν οι πρὠτοι 
ποπιο νοικςίαίίοης. Πώς θα τους συναγωνι- 
στεῖ; 
Ἔτσι, η Αἰαπί µας άφησε ἑνα ερωτηματικό. Ο 
9ΤΕ θα έπρεπε να ἦταν ο 97 του 1986. Η εται- 
ρἰαπροσπάθησενα µας πείσει ότι εἰναιτο παλιό 
μοντέλο, και συγχρόνως ἑνα καινούργιο µηχά- 
νηµα. Τα κατάφερε; “Οπὶν ἄπιο νυ! ἰε!”. 8 
ριχει |μαρτιοΣ 90 μτ 


ΤΟ ΜΕΑΛΟΝ ΤΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 


10 ΤΝΟΡΕΤΕ:, Ὁ 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΣΥΓΧΡΟΝΗΣ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΊΓΑΝΟΛΟΙΗΑΣ - 


Εσείς θα μείνετε απλοί παρατηρητές τῃς-τε- 

χνολογικής επανάστασης στο μουσικό χώρο; 

.. Τα σεμινάρια ΣΥΓΧΡΟΝΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ-ΤΕ: 
;. ΧΝΟΛΟΠΑΣ της ΜΕΛΛΟΝ Α.Ε. θα δηµιοΙρ- 

Ἱὶ Τήσουν µια νέα γενιά μουσικών µε σωστή Κα- 

τάρτιση Καὶ ενηµέρωση για τις δυνατότητες 

της Μουσικής Τεχνολογίας στη δεκαετία του 

90, 

Τα θέµατα των σεμιναρίων είναι: 

9 Οοπιρπίθχς και Μουσική 

ϱ Το πρωτόκολλο επικοινωνίας ΜΙΡΙ 

ϱ Αγπ/]εβἰζεχς/βαπιρ]θσς 

9 ῥθσιθποθς 

9 Βασικές αρχές πχοληψίας 

9 Τεχνικές ενορχήστρωσης 

9 Ἐφαρμογές πχοληψίας και παραγυ- 

της. 

’. Τα σεμινάρια θα γίνονται στην Ειδική Ἀίθου- 

σα Σεμιναρίων της ΜΕΛΛΟΝ Δ.Ε, απὀ επώνυ- 

µους επαγγελματίες του μουσικού χώρου. 
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Π ΟΙ να ΙΡΑΤΙΡή 


ΔΙΔΑΣΚΟΥΝ: 


ο ΑΝΤΕΟΝΗΣ ΠΛΕΣΣΑΣ ο ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΚΟΡΚΟΛΗΣ 
9 ΘΥΜΙΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ο ΠΑΝΟΣ ΠΑΤΣΟΥΡΗΣ 
ϱ ΧΡΗΣΤΟΣ ΖΟΡΜΠΑΣ (5Τ0ΡΙΟ 5ΙΕΕΕΑ) 


ΒΟΕΡΕΕ / αἀνεγιῖςίηρ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ 


ΜΕΙΙΟΝ 


Το µέββον της μουσικής! 


ΜΙΚΡΟΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΜΕΛΛΟΝ Α.Ε. 
ΣΟΛΩΝΟΣ 137.106 77 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3646501-3646502, Τι Χ: 223758 ΡΙΑΜ. ΟΒ., ΕΑΧ: 3646772 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΜΟΥΣΙΚΟΣ ΟΙΚΟΣ ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣΑ.Ε. 


ΑΤΑΗ( οἵ 


υΤΙµΤΙΕΟ 


ΚΑΙ ΕΒΑΡΗΙΟ5 


Φπάΐτε εὐκολα Ρι]:Ώοιη Μεπις, Αἰετί [ΜΙπάον», 
αλλά και Ετασίαἱ Οταρἠἱς», µέσα απὀ 6ΕΑ ΒΑΟΙ(. 


του Ηρόδοτου ΝΙκολαίδη 


Ρηήΐθς, κυλιόμενες οθόνες, μενού, 
γραφικά και πολλά ακόµα θαυμα- 
στά, βλέπουμε καθημερινά στις οθὀ- 
ες των υπολογιστών µας. ἸΚαι βὲ- 
βαια, όλα αυτά εἶναι αποτέλεσµα 
σκληρἡς δουλειάς οµάδων προγραμματιστών, 
και εἶναι κρυμμένα απὀ εμάς, αφού εἶναι εἶτε σε 
κώδικα μηχανής εἶτε σε εοπιρϊεά µορφή κά- 
ποιας γλὠσσας, για να µην αναφέρουμε βέβαια 
και τα «φοβερά και τρομερῶ) κλειδώματα. 


Εἶναι λοιπὀν όλα αυτά τα ωραΐα ἐξω απὀ τις 
δυνατότητες των κοινών θνητών; Εἶναι ολο- 
κληρωμένη η σχέση µετον υπολογιστή µας, αν 
δεν έχουμε ἑνα παράθυρο πρόσβασης στον ε- 
σωτερικότου κόσµο; Αν νομίζετε ότι οι απαντή- 
σεις στα παραπάνω εἶναι όχι, και αν ξαφνικά 
νιώσατε το παραπονεμένο βλέμμα του ΑΤΑΒΙ 
σας, τότε συνεχίστε το διάβασμα! 

Ο ΑΤΑΒΗΙ 97 εἶναι ἕνα μηχάνημα µε µεγάλες 
δυνατότητες, και ἔχουν πλὲον εμφανιστεῖ και 


πι 


ο... 


Ἱ 


γλὠσσες µε εξίσου μεγάλες δυνατότητες. Μια 
απὀ αυτὲς εἶναι και η ΞΕΑ Βασῖο. 

Μα Βαβίο... θα πεῖτε, σήµερα, που η μόδα 
εἶναι η ϐ, και - ἴσως - ἔχοντας γνωρίσει τις 
παλιὲς (καλὲς;) Βα5ίο στα δ-μπιτα μηχανήματα. 
Και όμως, οι σημερινὲς Βασίς εἶναι γρήγορες, 
δομημένες γλώσσες που βοηθούν τον προ- 
γραμματιστή (άπειρο και ἔμπειρο) να κάνει ὦ- 
ραΐα και γρήγορα προγράµµατα, μαθαίνοντας 
ταυτόχρονα τις αρετὲς του δομημένου προ- 
γραμματισμού. 

Επιπλέον, η ΞΕΑ Βατὶς παραμένει αυτό που 
ἦταν πάντα η Βαδίς: Μια γλὠσσα εὐκολη στον 
αρχάριο, που μπορεί να τον μυήσει στον προ- 
γραμματισμὀ και να τον βοηθήσει να μάθει τα 
μυστικά του υπολογιστή του, και παράλληλα 
ἕνα πραγµατικὀ εργαλείο στα χέρια του ἔμπει- 
ρου ἡ απλώς ικανού προγραμματιστή. 

Εμείς θα ασχοληθούμε µε την ἔκδοση ἃ (ν. 3) 
της ΟΕΑ. Προσωπικά, πιστεύω ὅτι στην ταχύ- 
τητα θέτει στάνταρ απλησίἰαστα απὀ τις άλλες 
Βασίς σε οοπιρἰϊοά µορφή (γιατους γρήγορους), 
συναγωνίζεται επάξια οτιδήποτε πλην καθαρό 
κὠδικα μηχανής. 

ἛἜνα απὀ τα δυνατά σημεΐα της ΘΕΑ εἶναιο 
οἀϊίοτ της (ελληνιστί: ο συντάκτης προγραμμά- 
των). Μετην πρώτη ματιά απογοητεύει κάπως, 
αφού δεν ἔχει παράθυρα και κάνει ελάχιστη 
χρήση του ποντικιού. Μετά απὀ λίγη ὠρα όμως, 
αρχίζεις να τον εκτιμάς, γιατὶ βλέπεις ότι σε 
διευκολύνει πολύ, και µετά απὀ ακόµα λίγη 
ώρα δεν θέλεις να τον αποχωριστείς. Αυτός ο 
οἀϊίοι τα κάνει όλα (εκτὸς ἴσως απὀ καφξ!): 
Αυτόματος έλεγχος συντακτικὠν λαθών, αυτό- 
µατη στοϊχιση γραμμών, αυτόματος διαχωρι- 
σμός εντολών - μεταβλητών µε κεφαλαία -μι- 
κρά γράμματα, ἔλεγχος όλου του προγράµµα- 
τος για λάθη στη δοµή, και πολλά άλλα που θα 
δούμε στο δρὀµο. 

Αρκετά όµως µε τη θεωρία. Ας περάσουμε 
τώρα στην πράξη. Θα αρχίσουμε µε το... 


Πρόγραμμα Μενού 


Πριν να πούμε οτιδήποτε για το πρὀγραµµα, 
ρἴξτε του µια ματιά, για να πάρετε µια ιδὲα του 
πὠς γράφουμε σε ΘΕΑ. Παρατηρούμε αµέσως 
ὅτι δεν υπάρχουν αριθμοί γραμμών. Αυτο το 
επιβάλλει ο οάϊίοτ, και εἶναι εκ των «ων οὐκ 
άνευ» για µια σύγχρονη γλὠσσα προγραµµατι- 
σμού. Στο µόνο που δυσκολεύει εἶναι στη χρη- 
σιµοποίηση της εντολής 6ΟΤΟ - και πολύ 
καλά κάνει! Δεν υπάρχει καλὐτεροςτρόποςνα 
γΐνει ἑνα πρὀγραµµα ακατανόητο και ανυπό- 
Φορο, σ᾽ αυτὀν πουτο γράφεικαισ᾽ αυτόνπου 


ριχει |ΜΑΡΤΙΟΣ 90 μο 


το διαβάζει, απὀ τη συνεχἠ χρήση αυτής της 
εντολἠς. 

Το γεγονός, επίσης, ὁτι παρατηρούμε μόνο 
µια εντολή ανά γραµµή, ἔστω καιαν ορισμένες 
εντολὲς εἶναι αρκετά µεγάλες, δεν εἶναι καθό- 
λου τυχαΐο. Ναι, ο πανταχού παρών οάϊίοι 
Φροντῖζει και γι ᾽ αυτό, και ταυτόχρονα για την 
πνευµατικἡ µας υγεία, κάνονταςτο πρὀγραµµα 
όσο πιο αναγνώσιμο και λιτό γίνεται. 

Παρένθεση: Οι παραπάνω ἔννοιες, ὅπως α- 
γνώσιμο, λιτό, κομψό και άλλες, εἶναι πια σή- 
µερα αλληλένδετες µε τον προγραμματισμὀ, 
και ἕνα πρὀγραμµα δεν κρἰνεται μόνο απὀ το 
τελικό του αποτέλεσµα, αλλά και απὀ την ανα- 
γνωσιµότητα και επεκτασιμότητά του. 

Ας πἀμελοιπὀν και στο πρὀγραμµα. Σκοπὸς 
του εἶναι να δημιουργήσει και να διαχειριστεί 
ρυ]|-άονπ πἹεπις. Ξέρετε τι εἶναι ρυί|-άονη 
πιρηυ, ἐτσι; Αν δεν ξέρετε, τότε τρέξτε το πρὀ- 
γραμμα! 

Ηπρὠτη εντολἠ εἶναι η κλήση της υπορουτί- 
νας φίατί, ὀπου γίνεται η «ἔναρξη» του προ- 
γράμματος. Ἴσως Φφαΐνεται ἀσκοπο αυτό το 
τµήµα του προγράµµατος να µπει σε µια ὑπο- 
ρουτίνα, η οποία θα κληθεί µία µόνο φορά. Αν 
όμως πότε τον κέρσορα στην αρχή της υπο- 
ρουτίνας και πατήσετε το πλήκτρο ΗΕΙ Ρ, τότε 
η υπορουτίνα θα συμπτυχθεί σε μία γραμμή! 
Ἔτσι, ἔχουμε εὐκολα ἑνα περἰγραµµα του 
προγράµµατος, που αποτελείται απὀ ἑνα μικρό 
κύριο βρόχο καιτα ονόματατων υπορουτινών. 
Αυτό εἶναι ιδιαΐτερα χρήσιμο, όταν τα προ- 
γράµµατα μεγαλώνουν σε μέγεθος και πολυ- 
πλοκότητα. Σημειώνουμε εδώ ὁτι οι υπορουτί- 
νες (ἡ ρτοσεἀυτοφ) πρέπει να μπαίνουν στο τὲ- 
λος του προγράµµατος. 

Πάμε λοιπόν στην υπορουτίνα ία, ΟΝ 
ΒΕΕΑΚ ΟΟΝΤ πρὠτο πρὠτο. ΤοΒΒΕΑΗ στην 
ΟΕΑ ενεργοποιείται µε Ο/Ι/-ΑΙΙ-ΘΠΙΗ, και καλό 
θα ἦταν, ὁσο γράφετε και δοκιμάζετε το πρό- 
γραµµα, να βάλετε ἑνα ΒΕΜ μπροστά απὀ αυτή 
τη γραμμή, Η εντολἠ ΟΡΕΝΜ/ 0 εξασφαλίζει ὁτι 
δεν θα μπορούμε να γράψουμε τίποτα πάνω 
στη λουρίδα του μενού. Μετά, ορίζουμε τον 
πίνακα που θα ἔχει τα στοιχεία του μενού, και 
διαβάζουμε τα στοιχεία αυτά απὀ τα ΏΑΤΑ. 

Στις γραμμὲς µε τα ΏΑΤΑ, βρίσκονται όλες 
οι πληροφορίες για το μενού, Οι πρὠτες τρεις 
γραμμὲς αφορούν την πρώτη στήλητου μενού, 
αυτή που ἔχει και τα τυχόν φορτωμένα ἂςςθδο- 
Πρ, Ὅποιο στοιχείο του μενού ἔχει ἕνα - 
(πλην) μπροστά του, γίνεται γκρίζο και δεν 
μπορεί να επιλεγεῖ, όπως π.χ. οἱ ἒξι υποδοχές 
για τα ἀσοθφοᾖθ», ἡ οι διαχωριστικὲς γραμμές. 
Το μενού αυτό εἶναι απλά ἑνα δείγμα, και µπο- 


ρεί να επεκταθεί παραπέρα, µε την προὐπόθε- 
ση ότι δεν θα υπερβούμε τα ὁρια της οθόνης. 


Η εντολή ΜΕΝΙ απιοπιφ[] ενεργοποιεί το 
μενού, ὁπως εμεῖςτο ἔχουμε ορίσει στον πίνακα 
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απιεηιφ . Ως εδώ λοιπόν, ἔχουμε απλά εγκατα- 
στήσει το μενού. Πρέπει όμως να μπορούμε να 
το χρησιμοποιήσουμε κι όλας! Η εντολή ΟΝ 
ΜΕΝυΟ 605908 ρτος στέλνει το πρόγραµµα 
στην οριζόµενη υπορουτίνα, κάθε φορά που 
επιλέγεται ἕνα στοιχεΐοτου μενού (αν αναρωτιξ- 
στε γιατί 60908 και όχι ΟΡΒΟΕ, ε, αυτό 
ξέμεινε απὀ τα παλιά...). Για να λειτουργήσει 
όμως και η ΟΝ ΜΕΝΟ 6Ο5ύΒ, πρέπει να ε- 
κτελεῖται µέσα σ᾿ ἕνα Ιοορ η εντολἠ ΟΝ 
ΜΕΝ. Φαΐνεται λίγο πολύπλοκο, αλλά δεν 
εἶναι, γιατί μ᾿ αυτὀν τον τρόπο μπορούμε να 
παίρνουμε και μηνύματα απὀ το πληκτρολόγιο 
και το ΕΜ, και απὀ παράθυρα (δες και το 
Ιδίίπα 2). 

Τώρα ἔχουμε ἕνα μενού που δουλεύει! Κάθε 
φορά που επιλέγουμε ἕνα αντικείµενο του µε- 
νού (τα γκρῖζα δεν επιλέγονται εξ ορισμού), 
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ΑΙΕΗΤ 1, ΠΠΗΡΩΘΗΡΤΕΣ 


πάμε στην υπορουτίνα πιρηι-ΠαΠάΙθ και τακτο- 
ποιούμε τις υποθέσεις µας. Το πρὠτο πράγμα 
που γίνεται µέσα στην υπορουτίνα, εἶναι να 
βρούμε τι επιλογή ἔχει γίνει. Αυτή βρίσκεται 
µέσα στο ΜΕΝΙ΄ (0). Ο πίνακας ΜΕΝΙΓ() δεν 
ορίζεται απὀ εμάς, αλλά ήδη υπάρχει, καιπεριὲ- 
χειπολλά στοιχείατα οποία μπορούμενα διαβά- 
σουµε μόνο (περισσότερα προσεχώς). Ακο- 
λουθεῖ η εκτέλεση της επιλογής µε τη βοήθεια 
της εντολής 9ΕΙ ΕΟΤ. Απλά, αν κάποια τιµή 
μετά απὀ ἑνα ΟΑΘΕ εἶναι ἴση µε την τιµή του 
ΜΕΝΟΙ(0), τότε εκτελούνται οἱ εντολές ως το 
επόμενο ΟΑΦΕ - και μόνον αυτὲς. Η εντολἠ 
ΞΕΙΓΕΟΤ-ΟΑΣΕ... εἶναι ἑνας καλός τρόπος να 
αποφεύγονται πολύπλοκα ΙΕ-ΕΝΡΙΕ, και πιο 
γρήγορα ταυτόχρονα. Παρατηρήστε εδὠ τις 
εντολες ΜΕΝΙΓ’ Χ,ν, που μπορούν να αλλάξουν 
τα χαρακτηριστικάτου μενού, µετά τον ορισμὀ 


! ΚΠήση υπορουτίνας χωρίς παραμέτρους 
ΌἩ ΜΕΝ αὔδίβ πεπυ. ἠαπά]α 


ΕΧΙΤ ΤΕ οπρηί5 (μα) αϱ) 


Σχετικά µε το .., 
ὑρτά ------ σπππππσονττι-ν. 


 ΠΡΟΓΡΑΗΜΗΤΙΣ 


του, Παρατηρήστε επίσης το ΕΝΩΘΕΙ ΕΟΤ, 
στοτἕλοστου 5ΕΙ.ΕΟΤ. Δεν εἰναιπροαιρετικό, 
ὅπως δεν εἶναι καιτο ΕΝΡΙΕ στο τέλος του ΙΕ. 
Ἓνα λοιπὀν ακόµα χαρακτηριστικό της ΟΕΑ 
που θέλει κάποια εξοικείωση, αλλά προσθέτει 
πολύ... 

Τέλος, ἔχουμε την εντολή ΜΕΝΙ) ΟΕΕ, η 
οποία φροντίζει για την καλή εμφάνιση του µε- 
νοὺ µας. Δοκιμάστε και χωρίς αυτήν για να 
δείτε. 


Πρόγραµµα ΕΓθοία[ 


Το πρόγραµµα αυτό εἶναι απλά µια επίδειξη 
των γραφικών ικανοτήτων και της ταχύτητας 
της ΟΕΑ (και του ΑΤΑΒΙ βέβαια), αλλά ἔχει 
ορισμένα ενδιαφέροντα σηµεία. Κατ᾽ αρχήν, 
βλέπουμε ότι οι αρχικὲς συνθήκες - ἡ «ἑναρξη» 
του προγράµµατος δεν εἶναι σε υπορουτῖνα, 
και νομίζω ότι βλέπετε τη διαφορά, αφού βε- 
βαια πληκτρολογήσετετο πρόγραµµα. Πρώτη 
γραµµή λοιπόν και τϱΖοςΧΒΙΟ5 (4). Μὲσα στο 
ΧΒΙΟΣ (4) βρίσκεται η ανάλυση που χρησιµο- 
ποιούµε (0,1,2 για χαμηλή - μεσαία - ψηλή αντί- 
στοιχα). Ξέροντας λοιπὀν την ανάλυση, θέτου- 
µετις κατάλληλες μεταβλητές στις κατάλληλες 
τιμές, ὡστε το πρὀγραµµα να δουλεύει πάντα 
σωστά, Παρατηρούμε, μετά τη χρήση της ε- 
ντολἠς ΙΕ-ΕΝΡΙΕ µε χρήση και Εἰ.ΦΕΙΕ που 
απλοποιεί κάπως τα πράγµατα. Κάλλιστα θα 
μπορούσαμε να χρησιμοποιήσουμε και την ε- 
ντολή 9ΕΙ ΕΟΤΤΟΖΙ6...ΟΑΞΕΊ... κ.ο.κ. Η µόνη 
περίπτωση που δεν µπορεί να γίνει αυτό, εἶναι 
ὅταν ἔχουμε κάποια συνθήκη της µορφής: 
ΙΕ Χ3Υ/9ΞΓ (5) (ΤΗΕΝ προαιρετικά) 

’ κάνε κάτι 

ΕΝΡΙΕ 

όταν δηλαδή δεν ἔχουμε να κάνουµε µε σταθε- 
ρὲς ποσότητες. 

Επόμενη εντολή η ὈΙΝ χοῦς,2. Αυτή δεν εἶναι 
ἄλλη απὀ τη γνωστή µας χοβό-χο-ς/2, αλλά 
αρκετά πιο γρήγορη. Αντίστοιχες εἶναι και οἱ 
εντολές ΑΌΏ Χ, ν (δηλαδή κςχἠν), 90Β χιν και 
ΜΟΙ. χ, ψ. 

Ας κάνουµε εδώ µια αρκετά µεγάλη παρὲν- 
θεση, για να πούμε πὼς καταλαβαίνει η ΘΕΑ 
τις διάφορες μεταβλητές. Τα νατ, ναί, να:δς, 
ναι], ναι! ναιφ εἶναι όλα διαφορετικά και ανε- 
Εάρτητα μεταξὺ τους. Ἔχουμε λοιπόν; 
ναι; πραγματικός αριθμός διπλής ακρίβειας (8 
Ὀψ[ος), νᾶτόο: ακέραιος (4 Ὀψ[οῬ), νατᾶς: ακἑραι- 
ος(2 Ὀνίος), νατ]:ακἑραιος (1 Ὀψίς), νατ].Ὀοοίθᾶπ 
μεταβλητή (6 ἡ -Ἱ, δηλ. ΕΑΙ9Ε ἡ ΤΕΟΕ) και 
ναιβ: φἰτίπα (ως 32.000 Ὀνίος). Κάθε τύπος µε- 
ταβλητής ἔχει βέβαια τις χρήσεις του, αλλά και 
τους περιορισμούςτου. Ἔνας γενικός κανόνας 
εἶναι να µη χρησιμοποιούὐμεπαραπάνω απ᾿ ὁ,τι 
χρειαζόμαστε. Π.χ. οι πραγματικές μεταβλητές 
εἶναι απαραΐτητες σε μαθηματικούς υπολογι- 
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σμούς, αλλά απαιτούν και περισσότερη µνήµη. Φ 
Ακόμα, ἕνα Ιοορ, ὁπως; 

ΕΟΒ αξΙ ΤΟ1Ο0000 . 
ΝΕΧΤΑΕε ο 
εκτελείται πιο γρήγορα, αν η μεταβλητή ἃ γίνει Ὁ 
Δλ. Αν θέλουμε δε να χειριστούµε και πραγµα- 
τικά μεγάλους πίνακες, τότε ἑνα “Οιί οἱ πιο- ϐ9 
πποιψ” της Βαδίς θα µας δείξει ὁτι δεν ἔχουμε ο 
άπειρη μνήμη, και θα χρησιμοποιήσουμε πιο 
κατάλληλες μεταβλητές, 

Τέλος παρένθεσης λοιπὀν, και ΟΝ ΜΕΝΙ) 
ΚΕΥ Ο08ἱΒιοςί-Κεν. Δηλαδή, αν εκτελείταιη 
εντολἠ ΟΝ ΜΕΝΟ και πατηθεί ἑνα πλήκτρο 4 
(Κον), τότε πήγαινε στην υπορουτίνα {ρ5ἱ-κοψ. 
Στην περἰπτωσή µας, τοΟΝ ΜΕΝΙ) εκτελεΐται 
στο βρόχο ΡΟ’Ι.ΟΟΡ που σχεδιάζει το [αςίαἱ, 4 
και η υπορουτίνα {ρεί-κον απλά επιστρέφει το 
βοᾶη-οοάρ του πλήκτρου που πατήθηκε. Ἔτσι,. ῤ 
ελέγχουμε αν πατήθηκε το πλήκτρο Εςο, Βλέ- . 
πουµε επίσης στο πρὀγραµµα, πὠς χρησιµο- 
ποιείται η εντολἠ 60ΤΟ, και τη χρήση µιας 4 
ὑοοίθαπ µεταβλητής, της ἂσαίπ]. Η ἔκφραση ΙΕ 9 
Δααἱπ! εἶναι ισοδύναμη µε την ΙΕ αααἰπΙΞΤΕΙΕ. 

Τέλος, η εντολἠ ΕΌΙΤ εἶναι ἴδια µετην ΕΝΡ, ῤ 
αλλά δεν βγάζει αἰοτί, και µας επιστρέφει κα- {ν 
τευθείαν στον θά[ίοι. 

΄Οταν γράψετε τα δύο προγράµµατα, τότε 9 
προσπαθήστε να τα ενώσετε, ώστε το πρό- 
γραµµα [τασίαἱ (υποπρὀγραµµα πλέον) να κα- 
λείται µἐσα απὀ το μενού. Απλά θα πρέπει το 9 
τµήµα του [τὰςίαἱ προγράµµατος πριν την υπο- ϐ 
ρουτίνα ἰθ5ί-κον να γίνει και αυτό µια υπορου- 
τίνα, και µετά να καλείται απὀ το μενού. 9 
Πρόγραμμα ΑΙθΓί 5 
Αιτὸ το πρὀγραμµα δείχνει πὠς μπορούν να ο 
γίνουν τα κουτιά αἱογί, και πὠς λειτουργούν. Η 4 
εντολἠ έχει τη σύνταξη: 

ΑΙ ΕΒΤ πιπιῤο ᾿κεϊμενο]”, Πο, ᾿κείµενορ”, 8η- 5 
ΘΝΗΘΥ 7Ο πι 
Η μεταβλητή ππι (0-3) καθορίζειτο σύμβολο 
που θα ἐχουμε. Το κείµενο] δίνει το μήνυμα 9 
(μέχρι4 γραμμές). Η μεταβλητή Π5. (0-3) καθο- 
ρίζει αν ἑνα απὀ τα κουτιά των απαντήσεων θα 
εἶναι τονισμἑνο, και θα μπορεί να επιλεγεί µε ᾳ 
«Ποεϊυτη».Το κείµενο» περιέχει τις πιθανὲς α- Φ 
παντήσεις (μέχριᾶ απαντήσεις µεδ γράµµαταη 
καθεμιά) και, τέλος, η μεταβλητή 4ΠΦΜΘΓ26 επι- 
στρέφει τον αριθµό της απαντήσεως (1-3). φν 

Παρατηρούμε εδώ ότι η υπορουτίνα ἔχει το 
ὀνομα µιας εντολἠς. Σε αυτἡ την περίπτωση, ” 
χρησιμοποιούμε το σύμβολο (Ώ μπροστά απὀ 
την κλήση, για να µην πάρουμε μήνυμα λά- 
θους. Βέβαια, αυτή η πρακτική καλὀθαήταν να 
αποφεύγεται. Αν η ονομασία της υπορουτίνας .. 
ἦταν αἰργίθοχ, και πάλι θα χρειαζόταν το σύμ- 
βολο (Ώ, εφόσον το πρὠτο μἐροςτου ονόματος 
της υπορουτίνας συμπίμπτει µε την εντολἠἡ Α- ο 
1ΕΗΤ. 
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ΗΑοοἵπ 9) ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝΙ; 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΗΙ56 ΑΠΟ 195.000” 


κ Συν ΦΠΑ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ Ρο ΒΕΝΟΗΜΑΒΚΕς 

ΤΟΥ ΑΠΟΗΙΜΕΟΌΕΣ 3000 ! βῃβο Α.Ο { ΑιοβΊο Ὅ. Αἰδή 1040 9Τ. Απίσα 500. 
Επεξεργαστἡ 32-ΒΙΤ ΒΙ50 ην .Βαδίοδ Βαδίο 5 ΕΦΙΒΑΦΙΟ  Απιίφα Βαδίο 
Ταχύτητα 4 ΜΙΡ9 1 ΒΟ ΒΟΜ ών Ἡ ι 
ΜιιίαςΚίπα ορθ/αίΐπα 5γ5ί6πι μερος : 
Ανάλυση θ40χς12 
256 χρώματα απὀ παλέτα 4,096 χρωμάτων 
4 Ν6Α ΟοπιρδίίϱΙθ5 5ο/Θ6η Πιοάθς 
Ί ΜΒ βασική ΒΑΜ 
912 ΚΒ ΒΟΜ 
1. ΜΒ υπίοππαϊίθὰ, ΕΡΌ 


ἰπίπιαίη 


ΓΘ|ΠΙ8ίΠ 
ιήρίοα 
ἰΘχίδοΓΠ 
Γ8ί8ΟΓΠ 
5068 


4 ΕΧΡΑΝΦΙΟΝ δ5ἱ0Τ5 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ὡ μα... 
ΧΡΗΣΤΩΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 
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ΑΛΛΑ ΑΥΛ 
Σκεψου γρήγοραι,... 


Ὅσο και αν φαίνεται απίστευτο, ο βασικὀς λόγος για τον οποίο δημιουργήθηκαν 
Οἱ υπολογιστές, δεν εἶναι το να παίζουμε «Ώοοί Ἐπι μρ5, αλλά να επιδιδόµαστε σε 
κάπως πιο πνευματικές εργασίες, Αναγνωρίζοντας το κενό αυτό, οἱ εταιρίες 
κατασκευής παιχνιδιών ἐφτιαξαν ἑναν τύπο παιχνιδιών που αναγκάζει το χρήστη 
να χρησιμοποιεί και το μυαλό του, Δεν εννοούμε, βέβαια, τα αἀνοηίμτο και Τα 
δ/Ταίθ6ν 63Π165, αλλά τα παιχνίδια στα οποία θα χρειαστείτε, 
εκτὀς απὀ το μυαλὀ σας, και τα γρήγορα αντανακλαστικά σας, Τα παιχνίδια που 


απαιτούν συνδυασμό γρήγορης σκέφης και γρήγορης δράσης, 
Μιλάμε για τα επονομαζόµενα ριιΖΖίθ «3/10»... 


5ΡΙΙΤΤΙΝΟ ΙΜΛΘΟΕς 


Η αρχή έγινε το 1985 µε το δρ]ίπα Ιπιᾶᾳρς, 
ἡ δρίΐ ροιςοπα[ήο όπως εἶχε ονομασθεί αρ- 
χικἀ, αλλά ο τίτλος άλλαξε μετά απὀ µια δια- 
μάχη µε το ΒΡΟ. 

Σκοπὸς του παιχνιδιού εἶναι να σχηµατίσετε 
δέκα εικόνες γνωστών προσώπων. Τα κομμά- 
τια για κάθε εικόνα τα παίρνετε ἑνα-ένα, αν 
πάτε τον κέρσορα στο πάνω αριστερά τετρά- 
γωνο στην οθόνη και πατήσετε Πτθ. Προσοχή 
όμως: Η αποθήκη δεν ἔχει µόνο κομμάτια του 
ρι22ἱ6, αλλά και άλλα αντικείµενα, τα οποία 
μπορεΐ να εἶναι περισσότερο ἡ λιγότερο χρή- 
σιµα. Στα µη χρήσιμα συμπεριλαμβάνονται 
και βόμβες, που αν μείνουν για αρκετό χρο- 
νικὸ διάστηµα στην οθόνη, δημιουργούν µια 
ἔκρηξη, που σας κάνει να χάσετε µια ζωή. Το 
ἴδιο συμβαϊνει αν συγκρουστεί ο σπινθήρας 
µε το δοχείο της βενζίνης. Πιο χρήσιμες εἶναι 
οι. βρύσες, που εξουδετερώνουν τις βόμβες 
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δίνοντὰς σας πόντους, και τα διαμάντια που 
σας δίνουν ἔξτρα χρόνο, αν δύο απ᾿ αυτά 
συγκρουστούν μεταξύ τους. Τα υπόλοιπα α- 
ντικείµενα εἶτε εἶναι άχρηστα, εἶτε σας δίνουν 
ἔξτρα πόντους, αν χρησιμοποιηθούν κατάλ- 
ληλα. 

Τα ἄχρηστα αντικείμενα εἶναι καλό να τα 
ξεφορτώνεστε αμέσως, πετώντας τα ἔξω απὀ 


την πίστα, µέσα απὀ καταπακτὲς που ανοΙγο- 
κλείνουν. 

Ἓνα επιπλἑον εμπόδιο εἶναι κάποια μαύρα 
αντικείμενα που εμφανίζονται στα τοιχώματα 
της πίστας και δεν σας αφήνουν να βάλετε 
απευθείας εκεί κάποιο κομμάτι του ριιΖ2ί6᾽ σ᾿ 
αυτἠ την περίπτωση πρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε΄ πλάγιο τρὀπο. Από την τέταρτη πίστα 
και πἐρα, μάλιστα, τα κομμάτια απευθύνο- 
νται, αν δεν εἶναι «στερεωμένα» σε τοίχο της 
πίστας. 

Απλό «απιθρἰαν, γρήγορη δράση, καλά 
γραφικά και ἦχος χαρακτηρίζουν το θρ]ηίπα 
Ίπιααος. Ακόμη κι αν φτιάξετε και τα δέκα 
παζλ, θα σας κάνει να θέλετε να παΐξετε άλλο 
ἑνα, για να αυξήσετε το σκορ σας. 


ΙΟΟΟΝΟΤΙΟΝ 


Το παιχνίδι αυτό δεν ἔχει καμία σχέση µε το 
γνωστόὸ τραγούδι, εκτός φυσικά απὀ τον τίτλο 


μι- Ες Ἅ 
μεό ΕΤΕ μη 
στ ητ 1; 

Ι ΕΡΕ Εή-ῃ 


του, Βασική Φροντίδα σας, όταν παϊζετε, εἶναι 
να προσέχετε να µην... εκτροχιασθεί ἑνα µι- 
κρὀ τρἑνο, ενώ προσπαθεὶ να περάσει µέσα 
απὀ τις όχι σωστά τοποθετημένες γραμμὲς 
που υπάρχουν στην πίστα. Για να αποφύγετε 
λοιπὀν τον εκτροχιασμὀ του, θα πρέπει να 
τοποθετήσετε τις γραμμές σωστά πριν φτάσει 
το τρενάκι σ᾽ αυτές. Με τον όρο «σωστό» εν- 
νοούμε ὁτι κάποιο κομμάτι γραμμής μπορεὶ 
να αποτελἑσει συνέχεια του προηγούμενου. 
Αν ο όρος αυτὸς παραλειφθεῖ, και το τρενάκι 
επιχειρήσει να περάσει απὀ το ἕνα κομμάτι 
γραμμής στο επόμενο, χάνετε µια ζωή. 

Η αναδιάταξη των κομματιών γραμμής γ]- 
νεται ως εξής: Ὅλη η πίστα εἶναι γεμάτη µε 
κομμάτια, εκτός απὀ µια θέση, η οποία εἶναι 
άδεια. Ἑνα γειτονικό κομμάτι μπορεί να κα- 
ταλάβει την κενἠ θἐση, αφήνοντας το δικὀ 
του χώρο κενό, κ.ο.κ. 

Πρέπει να εἶστε πολύ γρήγορος για να 
προλάβετε να φτιάξετε τις γραμμὲς, πριν το 
τρενάκι φτάσει σε απαγορευμένη περιοχή. Αν 
δείτε, όμως, ὁτι τα πράγματα σκουραϊΐνουν, τὸ- 
τε σας εἶναι δυνατόὸ να «παγώσετθ) το τρενά- 
κι, για ἑνα συγκεκριμένο χρονικό διάστηµα, 
ἔτσι ὦστε να σας δοθεί ο απαραϊτητος χρόνος 
για να προετοιμάσετε τις γραμμὲς μπροστά 
του. Μια πίστα τελειώνει, ὀταν το τρενάκι φτὰ- 
σει πίσω στο σταθμὀ του, και τότε πηγαίνετε 
στην επόμενη, ὀπου οι γραμμὲς εἶναι πιο ανα- 
κατεμὲνες και, κατά συνέπεια, η ζωή σας εἶναι 
πιο δύσκολη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αυτού εἶναι ε- 
ξαιρετικἁ απλά και ο ἦχος στοιχειώδης. Το 
αβπιερἰαν εἶναι καλό, λίγο εκνευριστικὀ µόνο, 
μέχρι να βρεῖτε κάποιες τεχνικὲς για τη σω- 
στἠ τοποθέτηση των γραμμών. Με λίγη προ- 
σοχἠ, σίγουρα θα ἦταν αρκετά καλύτερο... 


Το Βιαϊηκίοιπι εἶναι ἕνα αρκετά περίεργο 
παιχνίδι, που κυκλοφόρησε απὀ την ΕΙθοϊγά 
το 1987. Αρχίζετε την πρώτη πίστα με 100 
βαθμούς και στόχος σας, σε κάθε πίστα, εἶναι 
να ἔχετε στο τέλος του χρόνου περισσότε- 
ρους βαθμούς απ᾿ όσους εἶχατε όταν ξεκινή- 
σατε. Το σκορ μεταβάλλεται ως εξής: Στην 
πὶστα υπάρχουν κόκκινα και µωβ τετράγωνα, 
καθώς επἰσης και µια μπάλα. Ὅταν η μπάλα 
περνάει απὀ κόκκινο τετράγωνο, κερδίζετε ἑ- 
να βαθμὀ, και ὀταν περνάει απὀ µωβ τετρά- 
γωνο, χάνετε ἔναν. Υπάρχουν, επίσης, και τα 
πράσινα τετράγωνα που τηλεμεταφέρουν τη 
μπάλα, ενώ τα υπόλοιπα χρώματα εἶναι δια- 
κοσμµητικά. 


Για να κατευθύνετε τη μπάλα, ἐτσι ὦστε να 
περνάει απὀ τα κὀκκινα τετράγωνα και να α- 
ποφεύγει τα µωβ, έχετε στη διάθεσή σας τρεις 
γραμμὲς, µέσα απὀ τις οποίες δεν μπορεί να 
περάσει η μπάλα. Προφανώς πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσετε τις γραμμὲς, ἔτσι ὦστε να περι- 
ορίσετε τη μπάλα σ᾿ ἑνα χώρο ὁπου υπάρ- 
χουν πολλά κόκκινα τετράγωνα, και λίγα ἡ 
καθόλου μωβ. Τις γραμμὲς τις ελέγχετε µια 
κάθε φορά και για να τις µετακινήσετε, απλά 
υποδεικνύετε το σηµείο προς το οποίο θέλετε 
να «ολισθἠσευ όλη η γραμμή. Αν δεν καταφέ- 
ρετε να ἔχετε στο τέλος της πίστας περισσό- 
τερους βαθμούς απ᾿ όσους εἶχατε όταν ξεκινή- 
σατε, τότε σας περιμένει το “Όαππο Ονο;ι”. 

Σίγουρα το ΒγαϊηδίοΙπι, δεν διεκδικεί βρα- 
βείο για τα γραφικά του, τα οποία εἶναι εξαι- 
ρετικἁ απλά, ἡ τον ἠχο του, που εἶναι απλά 


κάποια «μπλιπ» όταν η μπάλα χτυπάει σε τοί- 
χο ἡ γραµµή. Το ααπιερἰαν του, όμως, εἶναι 
πολὺ καλό και τόσο εθιστικὀ, που πάντα θα 
θέλετε να βρεῖτε το σύστημα που πρέπει να 
εφαρμόσετε στην πίστα στην οποία μόλις χά- 
σατε... 


Μέσα σε µια εχθρική πίστα, γεμάτη απὀ 
κακούς που κινούνται περιοδικά, υπάρχει µια 
πηγἡ Ἰα56γ, καθώς επίσης και µια ἔξοδος, η ο- 
ποία θα ανοιχθεἰ αν χτυπηθεὶ απὀ την ακτίνα 
Ια5εΥ. Υπάρχει επίσης ἕνα τανκ, το οποίο κα- 
τευθύνετε εσείς, και αρκετά «κτίσματα» τα ο- 
ποὶα ἔχουν πάνω τους καθρέφτες, καθώς και 
μερικά άλλα που δεν ἐχουν. 

Ο σκοπός σας εἶναι μάλλον προφανής; Πε- 
ριστρέψτε τους καθρέφτες, ἡ µετακινήστε 
τους σε άλλα κτίσματα, Φτιάχνοντας ἔτσι ἕνα 
«πνωπάτυ για την ακτίνα Ια56Υ, ἔτσι ὦστε 
αυτή να χτυπήσει την ἔξοδο. Αν το καταφἑρε- 
τε αυτό, τότε η έξοδος θα ανοῖξει, και θα µε- 
ταφερθείτε αμέσως στην επόμενη πίστα, ὁπου 
σας περιμένει η ἴδια διαδικασία, αλλά µε πε- 
ρισσότερους κακοὺς και περισσότερες παγί- 
δες. Η καθοδήγηση της ακτίνας Ια96ἵ απὀ την 
πηγἡ στην ἔξοδο, πρέπει να γίνει µἐσα σε πε- 
ριορισμὲνο χρόνο, γιατί αλλιώς θα χάσετε µια 
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ζωή. Ζωή, επίσης, χάνετε αν συγκρουσθεῖτε 
µε κάποιο κακὀ. Σ αυτή την περίπτωση, ε- 
κτὸς απὀ τη ζωή, χάνετε και όλους τους κα- 
θρέφτες που κουβαλάτε μαζί σας, και ἔτσι το 
να φτιάξετε το «μονοπάτι» για την ακτίνα εἷ- 
ναι πολύ πιο δύσκολο, αφού θα πρέπει να 
δουλέψετε µε λιγότερους καθρέφτες. 

Δυστυχώς, το να συγκρουσθείτε µε κάποιο 
εχθρικὀ δρήΐ εἶναι πολύ εὔκολο, αφού βλέ- 
πετε µόνο ἕνα κομμάτι της πίστας κάθε φορά, 
το φοτο]ήπα εἶναι απότομο, και οἱ κακοί κινού- 
νται γρήγορα. 

Το ὁτι δεν μπορεΐῖτε να δείτε όλη την πίστα, 


000402 


δυσκολεύει και την εξεύρεση κατάλληλης θέ- 
σης για τους καθρέφτες. Τα προβλήµατα αυ- 
τά στο ααπιθρίαν, καθώς και το γεγονός ότι τα 
γραφικά και ο ἧχος δεν εἶναι σε πολύ καλά 
επίπεδα, κάνουν το Εοῦεὶ ἑνα όχι και τόσο 
ελκυστικὀ παιχνίδι. -- 


Το Ὠοῄοκίοι εκ πρὠτης ὀψεως μοιάζει µε 
το Βοῦο]; Και εδὠ διαθέτουμε µια πηγἠ |α56Η, 
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και µια ἔξοδο, στην οποία πρέπει να καθοδη- 
γήσουµε την ακτίνα. Ἰαι εδώ, επίσης, διαθέ- 
τουµε τους καθρέφτες που επηρεάζουν την 
πορεία της ακτίνας. Το τελικό αποτέλεσµα, ὁ- 
µως, εἶναι πολύ καλύτερο, ευτυχώς. 

Στην πίστα, εκτός απὀ την πηγἡ Ἰαβοτ, την 
ἔξοδο και τους καθρέφτες, υπάρχουν επίσης 
τοίχοι που αντανακλούν την ακτίνα, τοίχοι 
που απορροφούν την ακτίνα, ἰδἱοροτί5, ση: 
μεία στα οποία η ακτίνα διαθλάται κατά τυ- 
χαΐο τρόπο, και αστεράκια στα οποία αν πέσει 
η ακτίνα, αυξάνεται η υπερφόρτωση του συ- 
στήµατος. Το ἴδιο συμβαίνει αν η ακτίνα γυ- 
ρίσει πίσω στην πηγἠ της, και αν η ὑπερφόρ- 
τωση ξεπεράσει κάποιο ὁριο, τότε χάνετε µια 
ζωή. Ζωή επίσης θα χάσετε, αν αποτύχετε να 
συμπληρώσετε την πίστα µέσα στο χρονικό 
διάστηµα που έχετε στη διάθεσή σας. 

Για να συμπληρώσετε µια πίστα, θα πρέπει 
να καταστρέψετε όλα τα µωβ µπαλάκια που 
βρίσκονται στην οθόνη, χτυπώντας τα µε την 
ακτίνα, και κατόπιν να την οδηγήσετε στην 
ἔξοδο. Στις πρὠτες πίστες αυτό εἶναι μάλλον 
εὐκολο, αλλά αργότερα τα µωβ µπαλάκια εἷ- 
ναι καλύτερα προστατευµένα, ενώ εμφανἰζο- 
νται και ατοπηίης τα οποία πειράζουν τους 
καθρέφτες σας, µε τραγικἁ αποτελέσµατα. 
Ευτυχώς, όμως, µπορεῖτε να τα σκοτώσετε, 
αν εἶστε γρήγορος. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι πολύ προ- 
σεγμένα και µε αρκετή λεπτομέρεια. Ο ἦχος 
περιλαμβάνει αρκετά εφἑ, αλλά θα μπορούσε 
να ἦταν καλύτερος, Το ααπιερἰαν εἶναι πάρα 
πολύ καλό, και οι εξήντα πίστες του παιχνι- 
διού θα σας χαρίσουν αρκετούς... πονοκεφά- 
λους, μέχρι να βρείτε τρόπους για να ξεπερά- 
σετετα εμπόδια που κρύβουν. Το “Ώε[οικίοι” 


ἦταν η επιστροφή του Κώστα Παναγή μετά 
απὀ αρκετό καιρό απραξίας, και σίγουρα ἡ- 
ταν εντυπωσιακή. 


Ο τίτλος του παιχνιδιού αυτού εἶναι μάλλον 
παραπλανητικὀς, αφού δεν πρὀκειται για ἑνα 
βοήθημα γεωμετρίας, αλλά για ἑνα παιχνίδι 
στο οποίο πρέπει να «μαζεύετο) μαθηματικούς 
τύπους, όπως «2πΒ», “κίῃ χ”, 'Ίπ Χ”, κ.ο.κ. 

Για να «μαζέψετο ἑναν τύπο, θα πρέπει να 
µαζέψετε τα σύμβολα που τον απαρτίζουν µε 
τη σειρα. Τα σύμβολα βρίσκονται στο κέντρο 
τροχών που περιστρέφονται κατά τη φορά 
του ρολογιού ἡ αντίστροφα, και για να τα µα- 
ζέψετε, πρέπει να κάνετε µια πλήρη περι- 
στροφἡ στον κύκλο που βρίσκονται. 

Οἱ τροχοί εφάπτονται μεταξύ τους, και ἔτσι 
η µπαλίτσα που ελέγχετε, μπορεί να περνάει 
απὀ τον ἑνα κύκλο στον ἆλλο. Στην περιφὲ- 
ρεια των τροχών βρίσκονται κάποιες αγκα- 
θωτὲς μπάλες, που αν σας ακουµπήσουν, σας 


απορροφούν πολύτιμη ενέργεια. Μερικές απὀ 
αυτές μάλιστα, εἶναι πολύ κακὲς και σας κυ- 
νηγούν όπου κι αν πάτε. Για να αποφύγετε τις 
αγκαθωτὲς αυτὲς μπάλες, μπορεΐτε να επιτα- 
χύνετε ἡ να επιβραδύνετε την κἰνησή σας πά- 
νω στους τροχούς. 


Δύο πράγματα πρέπει να προσέχετε σε µια 
πὶστα: Να µη σας τελειώσει η ενέργεια, και να 
µη µαζέψετε τα σύμβολα µε λάθος σειρά. Αν 
συμβεί το πρὠτο, τότε θα χάσετε µία απὀ τις 
πέντε ζωὲς που διαθέτετε, ενώ αν συμβεὶ το 


[λα λα. 


δεύτερο θα αναγκαστεΐτε να παϊξετε την ἴδια 
πίστα απὀ την αρχή, µε ὀποιες συνέπειες έχει. 

Τα γραφικά του εἶναι αρκετά ὀμορφα και 
µε χιούμορ, και ο ἦχος βοηθάει το παιχνίδι. 
Το δοτο]ίπα, όμως, θα μπορούσε να ἦταν κά- 
πως πιο ομαλό. Το «απιορἰαν εἶναι κι αυτό 
αρκετά καλό, αλλά λίγη ποικιλία παραπάνω 
θα βοηθούσε στο να ασχοληθεῖτε περισσότε- 
ρο χρόνο μαζί του. 


Το πιο γνωστό, ἴσως, στην εποχἠ µας 
ΡιζΖὶθ 4.ΠΠΘ, που εκτός των ἄλλων διακρίσε- 
ων που κατέκτησε, έγινε και το πρὠτο οοπ]- 
Ριίθι 4απιο που μεταφέρθηκε σε «οἶπ-ορς. 

Η ιδἐα του παιχνιδιού εἶναι εξαιρετικά α- 
πλἠ: Σ ἕνα ἄδειο - αρχικά - δοχείο πέφτουν 
σχήματα διαφόρων τύπων, και σιγά-σιγά το 
γεμίζουν. Ὅταν γεμίσει εντελώς, τότε το α- 
ποτέλεσμµα εἶναι το “4απιο ονοι”. Εσεῖς, για να 
εμποδίσετε την άνοδο της στάθµης των σχη- 
µάτων στο δοχείο, θα πρἑπει να τα τοποθετεὶ- 
τε µε τέτοιον τρόπο, ώστε να µην υπάρχουν 
κενά ανάμεσά τους. Αν γεμµίσετε µια γραμμή, 
τότε αυτή θα εξαφανιστεί, και ἔτσι η στάθµη 
των σχημάτων θα κατέβει κατά ἑνα. 


Ἡ δυσκολία του παιχνιδιού αυξάνεται µε το 
χρόνο, καθώς τα σχήματα πέφτουν όλο και 
πιο γρήγορα. Επίσης, η δυσκολία αυξάνει αν 
αφήσετε τη στάθµη των σχημάτων να ανέβει, 
αφού θα ἔχετε λιγότερο χρόνο στη διἀθεσἠ 
σας για να αποφασίσετε ποὺ θα τοποθετήσετε 
το σχήµα που πέφτει και για να το οδηγἠσετε, 


Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι εξαιρετικά 
απλά: ΒἰοεΚς που πἐφτουν πάνω απὀ κάποια 
(προαιρετικά) ὈασΚκατουπά αταρηίο. Ο ἦχος 
εἶναι καλὀς, αλλά ὀχι τίποτε το Ιδιαίτερο. Το 
ααπιθρἰαν του παιχνιδιού εἶναι, ὅμως, πολύ 
καλό, µε τη δυσκολία τοποθετημένη σε σω- 
στά επίπεδα (αν και το επίπεδο 9 εἶναι κάπως 
απάνθρωπο), και φοβερά εθιστικὀ, ιδίως αν 
βρείτε αντίπαλο για κόντρες. Μια απλἠ ιδἑα, 
σωστά υλοποιημένη, µας έδωσε ἑνα πολὺ κα- 
λὀ παιχνίδι. Περιμένουμε τώρα το Τοίτῖς 30. 


Πρόκειται για το καινούριο δημιούργημα 
της ῬΡδψαποςίς για τα 16 Ὀἱί μηχανήματα, και 
εἶναι πραγματικά εντυπωσιακό. 

Ελέγχετε ἑναν άνθρωπο, και σκοπὀς σας 
εἶναι να τον οδηγήσετε, ἔτσι ώστε να συ- 
μπληρώσει ἑνα ρυζ2ὶο που βρίσκεται σε ἑναν 
τοίχο της πίστας. Κομμάτια του ρυ22ὶο βρί- 
σκονται διασκορπισμένα στην πίστα, ενώ κά- 
ποια άλλα βρίσκονται µεν στον τοίχο που θα 
ἔπρεπε, αλλά ανακατεμένα. 

Στους τοίχους µπορείτε να ανέβετε µέσω 
κάποιων [εἱθροτίς. Στις πρὠτες πίστες τα {6- 
Ἱοροτίς εἶναι λίγα και οδηγούν εκεί που θα 
περιμένατε, ενώ στις επὀµενες, τα χρήσιμα {6- 
ἱοροτίς, βρίσκονται ανάµεσα σε άλλα που σας 
οδηγούν εκεἰ που δεν θέλετε να πάτε. 

”Αλλος ἕνας εχθρὀς που πρεπει να αντιµε- 
τωπίσετε, εἶναι κάποιοι πύργοι σκακιού, οἱ ο- 


ποῖοι, εκτὸς του ότι μπαίνουν στο δρόμο σας 
και σας εμποδίζουν, ἔχουν την Ιδιότητα να α- 
νακατεύουν τα κομμάτια του παζλ, αν για 
κακἠ σας τύχη καταφἐρουν να φτάσουν εκεί, 

"Ολα αυτά πρέἑπει να γίνουν µὲσα σε ἑνα 
συγκεκριμένο χρονικό διάστηµα, το οποίο εἷ- 
ναι πολὺ πιεστικὀ. Ὑπάρχει ἕνα Πθὶρ πιοάρ, 
που σας δείχνει το ριζΖὶθ ὁπως θα πρέπει να 
εἶναι τελικά, αλλά αυτό κοστίζει ακριβά σε 
χρὀνο. Τέλος, για κάθε πίστα υπάρχει ἕνα 
Ραδδι/οτά, που σας επιτρέπει να φτάσετε εκεῖ, 
χωρίς να χρειαστεί να παϊξετε όλες τις προη- 
γούμενες. 

Πολύ καλά γραφικά, όμορφος ήχος και αρ- 
κετά καλό ααπιθρἰαν, αν και κάπως δύσκολο, 
συνθέτουν ἕνα παιχνίδι που φαίνεται Ιδανικό 
για το Φίλο του εἶδους, 


᾿Αλλο ἕνα παιχνίδι λογικής απὀ τον Ροΐθ 
(οοκ (εἶναι ο ἴδιος που ἔγραψε το ΒΓαΐη- 
5ίοΙπ1), µὀνο που αυτό δεν εἶναι τόσο πρωτὀ- 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος 3ο]ς 


ΦΟΡΠΗΛΗΕ ΗΙΕΝΝΝΑΧΑΑΑΥΛΑΛΑ 


τυπο, µια και θυμίζει, ἔστω και ελαφρά, το Ὠσί- 
|αίοτ. Βλέπετε μπροστά σας µια πίστα, στην 
οποία υπάρχει µια μπάλα, αρκετά κἱτρινα 
στρογγυλά αντικείµενα, καθώς και αρκετά 
ἄλλα χρωματιστά τετραγωνάκια, µε διάφορα 
σχήματα. Ἡ μπάλα κινείται συνεχώς. Εσεῖς 
µπορείτε να τοποθετείτε καθρέφτες στην πί- 
στα ἡ να αφαιρείτε καθρέφτες που ἔχετε το- 
ποθετήσει, και στόχος σας εἶναι να οδηγήσετε 
τη μπάλα, ἔτσι ώστε να περάσει πάνω απὀ ὁ- 
λα τα κίτρινα στρογγυλά αντικείμενα. Αν τα 
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το το τα τα τν ατα τα τα τπτ τέτοη 


καταφἑρετε µέσα στο δοσμένο χρόνο, τότε θα 
περάσετε στην επόμενη πίστα, αν ὀχι, τότε θα 
χάσετε µια ζωή. 

᾿Οπως εἰπαμε, στην πἰστα βρίσκονται και 
χρωματιστά τετραγωνάκια µε διάφορα σχἠ- 
µατα. Αυτά εἴτε επηρεάζουν την πορεία της 
μπάλας, αναγκάζοντάς την να κινηθεί προς 
µια συγκεκριμένη κατεύθυνση, ἡ τηλεμεταφέ - 
ροντάς την, ἡ ανακαλώντας την, ἡ µε διάφο- 
ρους άλλους τρόπους, εἶτε αλλάζουν την τα- 
χύτητα της μπάλας (συνήθως την κάνουν να 
πηγαίνει πιο γρήγορα), εἴτε εμποδίζουν εσάς 
να τοποθετήσετε τους καθρἑφτες σας εκεί 


που θᾳ θέλατε, ἐτσι ώστε να επιτύχετε το πο- 
θητὀ αποτέλεσµα. Υπάρχουν 26 πίστες, η κά- 
θε µία πιο δύσκολη απὀ την προηγούµενη, 
που σας εγγυώνται αρκετὲς ώρες παιχνιδιού - 
αν βέβαια το θέλετε και εσεῖς, γιατὶ απὀ ἑνα 
σημείο και πἐρα, το παιχνίδι επαναλαμβάνε- 
ται τόσο που γίνεται βαρετὀ. Και οὖτε τα 
γραφικά, οὖτε ο ἠχος εἶναι τόσο καλά, που να 
σας κάνουν να παραβλέψετε τις ατέλειες που 
παρουσιάζει το ααπιρἰαν... 


ΜΙΝΟ ΤΗΑΡ 


Μια παγίδα, και μάλιστα αρκετά επικἰνδυ- 
νη, ἔχει στήσει η Μαςίογἰτοπίς για το μυαλό 
σας σ᾿ αυτό το παιχνίδι που διαθέἑτει, σύμφω- 
να µε την παραγωγό εταιρία, 999.999 πίστες 
(κρίμα που για µια πίστα δεν μπόρεσαν να 
φτάσουν το εκατομμύριο). Στην οθόνη υπάἀρ- 
χουν χρωματιστά τετράγωνα, κάποιοι κύκλοι 
και ἑνας τετράγωνος κέρσορας. Οι κύκλοι α- 
ντιπροσωπεύουν τις θὲσεις στις οποίες µπο- 
ρεῖτε να τοποθετήσετε τον κέρσορα. Με τις 
διευθύνσεις του Ιοψςίϊε]ς κινεῖτε τον κέρσορα, 
όμως µόνο στις επιτρεπτὲς θέσεις, ενώ πατώ- 
ντας το και αριστερά ἡ δεξιά, αναγκάζετε τα 
τετράγωνα που βρίσκονται µέσα στον κἐρσο- 
ρα να περιστραφούν κατά µία θἐση. Στόχος 
σας εἶναι να φέρετε τα µπλε τετράγωνα στην 
αριστερή στήλη της οθόνης, τα κόκκινα στην 
επόμενη, κ.ο.κ., µἐσα σε περιορισμένο χρὀνο, 
και χωρίς να υπερβεῖτε ἑνα ορισμένο πλήθος 
κινήσεων (κινήσεις του κέρσορα ἡ περιστρο- 
φὲς σχημάτων). Οι πρὠτες πίστες εἶναι εὐκο- 
λες, και σας βοηθούν να αναπτύξετε τεχνικὲς 


που θα σας εἶναι χρήσιμες αργότερα, όταν θα 
εμφανίζονται πιο δυσπρόσιτες θέσεις και οι θὲ- 
σεις που μπορεῖτε να τοποθετήσετε τον κὲρ- 
σοβα λιγοστεύουν επικίνδυνα. Το πιο ενδιαφέ- 
ρον, όμως, τµήµα του παιχνιδιού εμφανίζεται 
μετά την 32η πίστα (δηλαδή µόνο για 999.967 
πίστες), ὁπου τα τετράγωνα δεν περιορίζο- 
νται σε ἕνα μὀνο επίπεδο, αλλά σε δύο ἡ πε- 
ρισσότερα επίπεδα, Εδώ θα πρέπει να φέρετε 
πρὠτα τα σωστά σχήματα στο κάθε επἰπεδο, 
και στη συνέχεια να ασχοληθείτε µε την το- 


ποθἐτησή τους στις σωστὲς τους θέσεις, 
πράγμα που, γενικά, δεν εἶναι και πολὺ εὐκο- 
λο. 

Ευτυχώς, δεν χρειάζεται να παἰξετε όλα τα 
επίπεδα µαζί; Υπάρχει ἑνα σύστημα κωδικών, 
ἑνας για κάθε πίστα, που σας επιτρέπει να 
συνεχίσετε απὀ εκεί που φτάσατε την τελευ- 
ταῖα φορά. 

Αρκετά ενδιαφἐρον και πολύπλοκο, αντι- 
σταθμίζει µε το ααπιθρἰᾶν τα πολύ απλά γρα- 
φικά του και τον ὀχι πολύ καλὀ ἡχο. Και ὁ- 
ποιος φτάσει στην 999.990η πίστα, ας µας εἰ- 
δοποιήσει... 
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ΑΗΟΑΡΕ οοιιΕΟΤΙΟΝ νοι. 2: 
ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Ενας πρωτότυπος εξοµοιωτής πτήσης µε ακροβατικά 


«δικοί ΚΑΝΟΜΚΗ ΤΗ Οιπολεμικὲς τέχνες εἶναι μόνος τρόπος επβίωσης 
η ΡΕ, οἳ αυτό τὸ 08/18. 

Κασέτα για Οοπιπούοιε αρ]4θος 2500 1900 χομκοῖ ΧΑΝΟΝΚΗ Τη 
Δισκέτα για Οοπποάοπε  ΘΡΊ4θΟ0Ό «12500 2250 ων ρε 
Δισκέτα για Απίρα 6ΡΊ46ΟΑ 550 32900 Κασέτα ια δροσίπιπι 6ρς 90 1 
Διοκέτα για Αἰκή 9Τ 6ΡΊ449Τ 3550 3200 Κασέτα για Απιοίγιά 6ρΊ4Ας «90 1100 
Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ ΘΡΊ46Ο05 3550 42040 Κασέτα για Οοπιποάοο «Ώρος 960 1100 
Δισκέτα 3 1/2’ για ΙΒΜ ΡΟ ΘΡΊ46Ρ0 1950 3200 Δισκέτα για Απιηγιό 6Ρ19Λ0 15950 00 
Δισκέτα για Απφι άΡΊ40ΟΑ 1950 248 


Ετοιμαστείτε γα ἕνα απ΄ Τα καλύτερα [οοἱθαίὶ φ8/105 


που έχετε ὅει 
τα ΜΑ Ίι 
- ποι αι 
Ένα φοβερό οοἱπ-ορ οοηνεΙΦίΟΠ παιχνίδι, που ὅεν καρίνα πο Δροσίνη ο 
πρέπει µε καγένα τρόπο να λεϊψειαπό τη συλλογή σας. Καφέτα γα Οωποόον  «β090Ο 9 1909 
«ομκος ΚΑΝΟΜΚΗΤΗΝ  Καφέτα γα Από Ὁ ο 
Τη ΜΕ βφεα γα Από ΡΟΛΟ Ἅ13900 99 
Κασέτα για 8ρεείπιπι Ρι456 1900 1650 λκέτα για Αἰκή δΤ ρα 3 1 
Κοσέτα για ΑπιΙΤδ6 Ρ]ά1Αο 1800 1660 ΘΡΟΑΟΑ 
Κοσέτα για ΟοππιοάΊε ΙΟ 90) 1850 πώ -ομᾶ στον 
Δισκέτα για ΟοΠηποάο ΡΊ4100 46004150 Απο 
Δισκέτα για Αἰφή 9Τ ΡΙ419Τ 3500 3150 
Δισκέτα για Απιίϕς ΡΊ410Α 3600 3150 
Το φοβερό αυτὸ Φήγίπο 04/16, 6ἳ νέα ἐκδοσῃ. 
Νομίζετε ὁπι εἶστε ασφαλείς όταν περπατότε στο ὃρό- μας τιν τ--ν 
μο; Λάθος! Κασέτα για δρφοίπυπ αρ «12900 19080 
κομκος ΚΑΝΟΝΚΗ ΑΙ  Κασέτα για ζοπππούοιν αριςς 2000 1900 
παν πει Κασέτα για Από αΡΊΦ1Ας 2000 1900 
πιης. τά « : Κασέτα για 9ρθοίπυπι ΡΟ 1800 1860 ἀικέτα γι Απιιοά 6ΡρΊΦΙΑΟ 1990 348 
(κα ἀπ Το καταπληκτικό παιχνίδι της Ρ9/ΩΠΟίΦ, µε Τα πολλἁ Κασέτα για Απιίτνά ΡΊΑΟ 1900 1960 δισκέτα γα ΑπίΦΕ ΕΡΊΟΑ 3950 00 
πω νι δ0Ι0ΙΙΠῃ |θνθίς. Κασέτα για Οοπηπιοάοο  ΑΡΊΦ0Ο «900 950 δισκέτα γα 8 6ριΗΡς 3900 900 
Κασέτα για θρφείπυπη Ρ110665 940 17ου χομκοῖ ΧΑΝΟΜΚΗ ΤΝ. Δισκέτα για Απιφίτοά 0Ρ143Α0 3000 2700 
Κασέτα για ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΤ αρΊ1090ς 1840 1100 πνη ΕΙ Δισκέτα για Αἰκή 5Τ ΕΡΊΦ5Τ 3500 3150 
Κασέτα για ΑπιΗΓΦ6 ΡΊ19ΑΟ 940 Ίο Διοκέτα για Απήφα 0ΡΊ420Α 5900 5300 Δισκέτα για Απρα 6ΡΊ430Α 3500 4150 
Διοκέτα για Απιηιιοά 6Ρ110Α0 29650 2300 
Τορεαλιστικὀ αυτό δἱΓοοπιῦδἰ δἱππυἱαἰο: εἰναιπερισσό- 
τερο θµπειρία, παρὰ παχιήδι 
ΚΟΜΚΟΙ ΚΑΝΟΝΗ ΤΙΜΗ. 
τη ΡΕ 
Κασέτα για 8ρθοίπυπι ρΊ458ς 2200 2000 
Κασέτα για Οοπππποάο Ώρ]άΟΟο 2200 2000 
ον ὴνι Δισκέτα για Απιὶςὰ 6ΡΊ460Α 500 490 
Το φοβερό ΜΕΠΙ8ἱ Λή5 08/09. Δισκέτα 5 1/4" για ΙΒΜ ΡΟ ΟΡ]46Ρ05 500 6750 
χομκοί ΧΑΝΟΜΙΚΝ ΤΗΝ. 
ΤΗ ΑΕΙ 
Κασέτα για θρθείπυπι 6ρΊ90Ο 2000 1900 
Κασέτα για (οπιπποόοιο αρίωςς Ἅᾖ2000 1900 
Κασέτα για Απιηιτοά 6ΡΊΦΑΟ 2000 1900 
Δισκέτα για Απιοϊτοό 6ΡΊΦΑΑ0 2050 2900 


Διοκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ ἍΘΡΊΦ4ΡΟ5 3900 3150 
Διοκέτα 3 1/2” γα ΙΒΜΡΟ ἍΑΡΊΡΟ 4500 3150 
Το δημοφιλές σπορ, σὲ µια πολύ καλἠ µεταφορά σε 
ϱΟΠΙΡΗΙΘΙ 08/16. 


κοΜκοῖ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗΝ 

ΤΗ ΡΙΧΕΙ 

ανω ανω Κασέτα για δρφείπιπι 6ΡΙµ5ο 2000 1800 
Μπορείνα έχετε παίξει µε πολλά φλἰπερ.. ὀχιόμως µε ουκ ωγννα. 6ΡΊΑΟ 2000 1800 
ἑνα τέτοιο φλίπερ! Κασέτα για ΟοππΙοάΊ ΟΡΟ 2000 1800 
χμ ΚΑΜΝΚΝ ΤΗΝ Δισκέτα για Απιτοό αριµΑῦ 4000 2100 

παν Άι Δισκέτα για Αἰδή 5Τ άΡΙµΦΤ 550 3200 

Κασέτα για 9ρθείπυπι 6ρ08780 1600 1450 Δισκέτα για Απίρα άρια 550 3200 
Κασέτα για Απιηίτοό 6Ρ0ΦΊΑΟ 600 140 Δισκέτα 5 1/4” για ΙΒΜ ΡΟ ἍΟΡΊ44Ρ05 1950 4200 
Διοκέτα για Απιηιοά ΕρΟΦΊΑΌ 2400 2150 Δισκέτα 3 1/2’ για ΙΒΜ ΡΟ ΟΡΊ4Ρ0 4550 3200 


ΒΕΑςΗ νοιιΕΥ 


Ἔνα πολύ καλό γοϊςγ ϱ8Π16. θα σης συναρπάσει. 

κρωκοί λχοκν οι 

ται μα 

Δισκέτα γα ΑπήΦΟ ΡΙ0ΟΑ 13900 3199 
Δισκέτα γκι Αἰῑὶ ῬΙΤ 3900 1190 
σαβθαι. 
Μετά Τα 8Γσ868 Γ0ΟΠΠΦ, Το πολύ καλὀ αυτό παιχνίδι και 
στους υπολογιστές. 

κοκ ο ο 
Κασετα για Απιηίιοά Ρις μκζλιως 
Δισκέτα για Απιϊτού ριΑῦ 2400 2190 
ΤΗΕ 
υντουσΗαςΘ- 
τες 
Μετά πην τανία, ένα συγκλονσπκὀ φ8/09. 

κοκ ΚΑΛΟΜΚΝ Τα 
Κασέτα γκι δρθσίτυπι ρΊο μὴ. 
Κασέτα γα Οοπποό 80Ο «8 1650 
Κασέτα για Απιεϊιοά ο η κ 
Δισκέτα για Απιοιτοά ΡΙΑῦ 2400 2190 
Δικέτα γκι Οοπποόο  ΡΦΟΟ «349 1900 
ΦΗ/ΝΟΒ/ 
Πολεμικές τέχνες και μυστήριο εἶναι τα συστατικἁ αυ- 
τού του παιχνιδιού. 

8147 μή--- 
ωθουΡδιΕ 
ΟΒΑΘΟΝ 


σΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 
Ποιός εἶναι ϱ µυσπηρώδης 0αρίείη ΕἰσΣ; 


ή 

ων ει 

Διοκέτα για Αἰπή 5Τ Ὀρ]28Τ 400 3100 
Διοκέτα για Απήφε ὈρΊ24ΟΑ Ἅ100 3100 
Δισκέτα για Οοπηποάοιε ΌΡΊ200 Ἅᾖ2800 2390 
Κασέτα για δρθείπιπι Όρος 900 1450 
Κασέτα για (οπιπιοόοιο Όρος 900 1650 


Θαλαι. 
Ἕνα απ΄ τα πιο παράξενα 08/Π65 πῃς Ρ9γᾳΠοςείς. 
κΟμκΟΣ ΚΑΝΟΝΙ Τη 
τν ΑΕ 
Δισκέτα για Αἰκή 5Τ ΌΡΙΣΤ 3400 3100 
Δισκέτα για Απφα ΌΡΙΖΙΟΑ 400 3100 
Δισκέτα για Οοπηπιούοτε ϱΡΙΟΟ Ἅᾖ2600 2390 
Δισκέτα 5 1/4" γα ΙΒΜ ΌρΙ2ΊρΟ 3100 3390 
Διοκέτα 445 για ΙΒΜ ΌρΙ21ΡΟ 4100 3390 
Κασέτα για Οοπιπιοόονε Όριζίος 1800 1650 


«ΗΠΟΝΟ ΟΩυύΕΦΤ µῃοµ στεει 


Ταξίδι µέσα στο χρόνο. θα Τα καταφέρετε; 
χομκοτ ΚΑΝΟΝΚΗ Πω 
Δισκέτα για ΙΒ 0ρΊαρς -' ο 
Δισκέτα γκι Απήφα 0ρΊὪΟΑ 37090 30 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΤΗύΝΟΕΗΡΒΟΙΤ 
Είστε σκληροί κοµάντος, Αποδείξτε το 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΕΝ ων 
Κασετα γκι ὀρθείηιπι ρι2190 .. μντά 
Κασέτα γκι Απιητοό ΡΙΙΑΟ 1900 1660 
Κασέτα Ἱα Οοπποόο ΡΟ 9 1660 
Δισκέτα γα Οοπποόο ΡΙ2ΙΟ0 «2900 1900 
Δισκέτα γα Απιηιοά ΡΙΙΑΟ 2400 2150 
Δισκέτα για Αἰπή ΡΙΙΤ 3900 3190 
Δισκέτα για ΑπήφΕ ΡΙΣΙΟΑ 3900 3190 
ΑΙΤΕΗΕΟ 
ΒΕΑΦΘΤ 


Ανακαλύψτε το κπ]νος που κρύβεται µέσα οας Καιχρη- 
ιμοποιήστε Το ενάνπα στο κακὀ, Ένα εξαίρετο Δοἱἴοη 
04/16. 


8157 


Η/ΟΝΟΕΗ ΒΟΥΙΗ ΟΘΗΟΡΙΙΕΤΕΗ 


Οιπεριπέτειες του «παιδιού µε το παήν!», σε επικἰνδυ- 


γους κόσμους. 


Ἕνα πολύ ενδιαφέρον 4Γο8όθ 08/19. 
κομκο ΚΑΝΟΜΚΗ ΤΝ 
τν πει 
Κασέτα γα ΦΡΕΟΤΗυΜ Όρο 8 1950 
Κασέτα για Οοπιποόον Όρος 8 950 
Δισκέτα για Οοπιποάον ὉΡΙΟ0Ο 12400 2190 
”4Η/5 
Σϊγουρα κανείς δεν θέλειγα καταλἠξειστην κοιλιά ενός 
καρχαρία. Το θέµα εἶναι αν µπορεί 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΙΚΑ ΤΙΜΗ. 
τη ΕΙ 
Διοκέτα για Αἰφή 57 ΠΡΙ «00 3050 
Δισκέτα για ΑπήφΕ ΠΡΊΦΤΟΑ 00 3050 
Δισκέτα γα Απιιτοό ΌρΊΑΟ 2400 2190 
Κασέτα για δροείπιπι 0ρΊες 1900 1650 
Κασέτα για Οοπποόον Όρος 800 1990 
Κασέτα για Απιήνοό 0ρΙ9ς 1900 1850 
:0ΟµΜ0 ΟΕ 
ΤΗΕ ΦΘΗΟΠΟ 
Το ξίφος σης εἶναι Τὸ μόνο σης ὁπλο. Εκμεταλλευτείτε 
το ὁσ0 µπορείτε Καλύτερα. 
κοΜκΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΜΗ 
τη ΡΕ 
9165 9600 7150 
Τα ελικόπτερα εἶναι, ἴσως, Τα Πιο επικίνδυνα ιπτάμενα 
όπλα 


| 6Ιοβἰδυίθις και ἵρη Ίί 
αθμκοί ΚΑΝΟΝΟΙ Το 
των Ρα 
Κασέτα για θρφοίπιπι Ρριος 3000 2700 
Κασέτα για 0οπιπιούοιο ριπος 3000 2700 
Κασέτα για Απιητοά ΡΙΛς 3000 2100 


ΝΕΝΕΗ ΜΙΝΩΟ 


Φαίνεται σην ἑνα απλὀ ρυζζίε ϱ8119. 
Αλλά δεν εἶναι 
Ας οκ 
Διοκέτα για Αἰφή 57 0ΡΊΦ6ΦΤ 3400 3050 
Δισκέτα για Απήρε ΌΡΊΦ60Α 00 3050 
ἠκέτα για Ι84έ (µόνο µε ΕΟΑ) ΟΡΊ366 3700 3950 
νειν ΖΕΑι1ιΑΝΟ 
9ΦΤΟΗΥ 
ο μώναι όν. 
Κασέτα για θρθείπυπι Ρις . ρ-ἲ 
Κασέτα για Απιιτοό ΡΊ08Ας 1800 1650 
Κασέτα για 6οπιπιοόοιε ριηςς 1800 1650 
Δισκέτα για ΑπιμΙκό ΡΊ0ΘΑΡ 2400 2150 
Δισκέτα για Αἰπή 5Τ ΡΊ08ΦΤ 3500 3150 
6σΒΕΑΤ 
845688. 
Το αγαπημένο σπορ των Αμερικανών, τώρα και γασας. 
ο ας 
5151 7900 Τ100 
ΛΑΣΖΕ 
Η6ΟΝΤΕΗ 20 
Αγωµώδης αναζήπιση µέσα στο λαβύρινθο, Μόνο για 
30. 6185905. 


εαιιΕΝ ΑΝΟΩΕΙ 


σμΟοθτ- 


ΑΝ κάπου Ὃ μαμά μὸ γα ξέρετε ὁπο Ρδυςτεης 2 
του Ἐ . . . 
εχθρός -- ο ο ρμμμμημμαωη 
τν ΑΕ. 
Κασέτα για θρφείπυι Όρο «ΜΑ 1490 ο. 
σεν δοἰς κωνωννκᾖἈρ-έ-οο ἠΝ χι νον-ν. Καφέτα για θροσίπηι ΔΡΙ340 1900 19ου 
νκ-κος κάνω» σα να Κασέτα για ΑΠΙΗΤό 4Ρ'4ΑΟ 30 1ου 
[πολι μέν ο ο Κασέτα να Οωπηιοον ΘΡΙ30Ο 940 1909 
Δισκέτα για ΙΒΜ. Όρθρος 4100 3350 Δισκέτα για Απιθίτοό ΡΊ13Α0Ό «(1950 2300 
βαι 1 /5ΤΙ/ΙΧ ουτιΑΝΟς 
Οι μπάλες δεν εἶναι μόνο για αθλητσμὀ, 
Ίωμκ ΚΑΑΝΚΝ ΤΗΝ "οσοι ἐπαιξαν µε αυτό Το 04/16, ὅεν μετόνιωσαν, 
τιν ει Απλώς έφυγαν πολύ μακριά. 
Μισκέτα για ΙΒΜ ΡΟ (00Α ἠΕΘΑ) ΌΡΊ39Ο 3700 3350 πμ να 
τν ΜΕ 
Διοκέτα για ΙΒΜ ΌρΊµρο 00 3060 
Δισκέτα για ΑπβΟ ΡΡΊΜΟΑ «Μ00 3060 
σΗΑΦΕ Μ.Ο. 
να πολύ καλό οοἱπ-ορ 00ΠΝΘ/ΦΙΟΠ 48/16. Μόνο για 
ο ώς ζδμωο ΒΑΤΛΜΑΝ 
τν ρε φοβερός ἧρωας των κόμικς, στο νέο 08/16 µε θέµο 
Κασέτα για θρθοίπυπι Ρ!210 «900 1660 παρμένο απ΄ την τελευταία Ταινία. 
Κασέτα για ΟοΠΙΟάΊ  ΡΊ20Ο 80 1450 φωκοί ΚΛΝΝΜΝ ΤΜΗ 
Κασέτα για ΑπιΙδά ΡΙΑΟ 800 1450 των ρα 
Δισκέτα για Απιητοό ΡΙ20Α0Ό 2400 2150 Κασέτα για θρφείπιπι ΡΙ0605 «900 1950 
Δισκέτα για Οοπποά  ΛΡΙ2Ο0 «2900 1900 Κασέτα για Απηιαά ΡΙ06ΑΟ 900 1650 
Δισκέτα για Αἰφή 57 ΡΙ2Τ 3900 3190 Δισκέτα για Απιηιοά ΡιΑ0 2400 2150 
Δισκέτα για Απίρα ΡΙ2060Α 3500 3150 Διοκέτα για Απ ΡΊ06ΟΑ 3500 34150 
ΜομπιΟοφΟοσσεΕΕεΕ ΤΗΟΝΟΕΙ ωΜΟΕ : 
Ποδύσφαιρο!/ Τι ἀλλο να ζητήσει κανείς, Καταγστική ὁράση με ελικόπτερα εἶναι το κύριο χαρα- ΕΝΟΕ 3 
ος οσο ΡΡΜΙΝΗΩΗ κκ οὃ τω. Γολεμκός τέχνες και µυσηήρο εἴναιτα συσταπκἁ αν”. Εναφῆοοὶ οπιυρπουπαζεταιφορύντας ταὀῦ θἱ59- 
σι 7900 7100 - μα μαι Τούτου παιχνδού. 969. 
148 6600 7150 --- κου ν πω 
8161 7900 7100 8166 8600 ΤΠ50 


6ςΜΟΦΤ- 
ΒύΦΤΕΗΦ 


Μετά την Ταινία, Το παιχνίδι "ΎΠο ) φοηπᾶ οδί/”. 


χομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 
τη ΡΕ 
8156 9600 8650 


Το συναρπαστικὀ 9Η00ἱ΄ΘΠΠ µρ που αγαπήθηκε καιπαί- 
ζεται μαγιωδώς. 


χομκος ΚΑΝΟΝΙΚΝ ΤΝ 
ΤΗ χει 
5155 8600 7150 


στο - 


Είστε μικρός και γνώστης του Κυηᾳ Ευ. Ζήστε αξέχα- 


σες περιπέτειες. 45] η, 
ΚομκοΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ ἕ “ ΕΙ 
των ΡΕ 1... .- 
5170 7900 7100 Πολλοίλένε ότιµια φορά εἴναιαρκετή. Μερικές φορές ᾿ΕναδοίίοηαπΊθπου παίζαμε πριν ἑναπερίπου χρόνο 
όμως, οἱ κακοί επιστρέφουν ὀυνατότεροι. σπα 8[6848 Γ00ΠΙ5. 
. αλ οκ ά ι κομΚΟΙ ΧΑΝΟΝΙΚΝ ΤΗ ΚΟΜΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ 
σοι νε. ος ἩΝΗ ΡΕ τν 8 
Ανταιοίθ ΡΙΒΥἰπᾳ 4ΑΠΠ6Φ σης αρἑσουν, Τότε Το ΠαΙΧΙΙδΙ 5149 πν πα η ο τοῦ 


αυτό εἶναι ότι πρέπει. 
κομκοῖ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 


ΜΗΑΗΟ ΟΗΙ/ΝΙ/Ν᾽ 
Αν εἶσπε απὀ τους ακληροὺς οδη/αύς, τότε το 8 


αυτό εἶναι γα σης ὁπ πρέπει 
πμ ΚΛΜΜΚΝ ΤΗΝ 
των ΕΜ 
Κασέτα για θρφείπυπι 6Ρ11490 900 1100 
Κασέτα για Απιήτοό αρΊΊ4ΑΟ ἍΊ900 1700 
Κασέτα πα Οοπηπιούοιε ο. Ἡι ] 
Δισκέτα για Απιίτού 6ΡΊΊ40 3950 300 


ο ησαε μάρικά 
απ᾿ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ᾿ το σπίτι σας. 
9 Κάθε µήνα στις σελίδες αυτὲς 
θα βρίσκετε 
μερικά απ᾿ τα Καλύτερα οοπηριίο: 4θπιος, 
τα οποία μπορείτε 
να παραγγείλετε, 
ο Πωᾷ 
Απλά συμπληρώστε 
το παρακάτω κουπὀνι και στείλτε ΤΟ 
στη διεύθυνση: 
Προς Περιοδικό ΡΙΧΕι. 
Λ. Συγγρού 4-4 
11742 Αθήνα 
9 ΟΙ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 
Ε-16δ ΟΟΜΒΑΤ 


Ριμ.Οοτ ΜΑΟΝύΟΜ ΕΟουύυΗΒ ΑΘΕΜΙΝΙ/ να 
να φαντασηκὀ Αἰγ Οοπιθαἰ θἰπιυἰαίοή Ίσως η δυνατότερη συλλογήπου ἐχετοαιοράσει ΑΠει- Ἕνα 9ηοοἴθπ υῤ στα ὁρα ἶκφμ 
πωμκα «ΑΝ ο Ὀμ[Π6Ι, Ώουθίθ Ώ/8ΦΟΠ, Ορθ/ΦΙΙοΠ ἸΜοίί και Τ5ἱ ΑΝΟΝΚΝ ΤΝ 
τν Αι ]ν6. πω πε 
Διοκέτα για ΑΠΕ Ρ04ΟΑ 900 4409 θικαι «ΜΩΠΝ Κατα για Απιῄτοά ΡΟΦΛΟ 860 1700 
Διοκέα για ΑΤΑΛΙ 9Τ 6Ρ0319Τ 900 4400 των πε ο Διοκέτα γιὰ ΑΠΙΤΑά ΟΡΟΜΑΌ 2550 2400 
Δισκέτα ὃ 114” γα ΙΘΜΡΟ ἍΡΟΊΡΟΡ 4909 4400 Δισκέτα γα ΑΠίΦΕ ΡΙ40ΟΑ 900 00 Καστ γκι θρθοίνη ρ09Ο 1960 1700 
Διοκέτα 3 1/2” γα ΙΘΜΡΟ ΡΟΤΡΟΑ 4909 4400 Δισκέτα γι Αἰδή ΡΙΦ9Τ «900 4400 Κασέτα για Οοπποάο  ἍΡ000Ο 1900 1100 


ο ο 56... Ρα... 568.655 ϱϱϱϱ 6. ΒΡΕ ΕΦΕς ους σς 66.650 ΠΕ ΡΕΚΟΡ 66... 


Ελαχισιο χρονικο Περιθωριο σποστολης. 20 ηµερες 


ο/νανε 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ως ο πολλα ως ος 


Είμαι όνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμοι όνω Των 18 ετών, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΑ. 


"Οι παραπόνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 108. 
Οἱ παραπάνω πιμές ακυρώνουν ης προηγούμενες και Ισχύουν 


µέχρι την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡἰχθΙ. 
Ταχυδροµηστε Το κουπονι στη διευθυνση: 


Περιοδικό ΡΙχΕι. 
Λ. Συγγρού 44 117 44 Αθήνο 
0 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε ανηικαταβολἠ, μόλις λάβω τα 
παιχνίδια. 
Τα ἐξοδο οντικοτοθολἠς επνθορύνουν τον παραλήπτη. 


[ο ΙΤ ΗΤΟΙ ΤΙ 


ὴ ΡΕΟΤΗυΝ 3 


1 () Ι ΒΑΤΜΑΝ (008ΛΝ 

2 (1) | ΚΟΒΟΟΟΡ (00ΓΑΝ 

ἃ (4) | ΟΡΕΕΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 
ο (ΘΟΕΛΝ) 

4 {) "ΒΕΝΕΘΑΡΕΙΙ 
σσ ΙΝΑΟΙΝΕ 

ὅ (0) 1! ΒΑΘΚΕΤ ΜΑΦΤΕΕ 
ἐς ΝΑΝΙΟΝΛΟΙΝΕ) 

6 (6) | ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

| (ΘΑΑΝΟΣΙΑΝ) 

Ἰ. (0 " οΑΒΑΙ. (00ΕΑΝ) 

8. () " ΦΗΙΝΟΒΙ (ΕΟΝ) 

9 (0) ὁ ΤΗΕ ΝΕΝΖΕΑΙΑΝΟ 
τς ΦΤΟΒΥ (ΕΝ 

10 {()) " ΘΗΟΦΤΗύΦΤΕΗΡ 2 

ΙΑΟΤΝΡΟΝ) 


3 ΑΝΜΣΤΗΑΟ 3 


1. (1) ο ΝΟΒΟΟΟΡ (00ΕΑΝ) 

2 (8) Ι ΒΑΤΜΑΝ (00ΕΑΝΙ 

ἃ (9) οΊΑποτ 
ΚΕΝΕΟΑΡΕ (ΜΟΝΕ 


ν (4) ο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟΙ Ε | 


(ΟΟΕΑΝ) 

6 (6) Ι 8ΙΚΝΟΕΜ (ΔΟΝ) 

610 18Η 
ΜΒΟΝ) 

Ἱ ϐ) ἍοΛΒΑΙ (ΑΝ 

8 () | ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
[ΠΒΕΡΕΡ) 

9 () οΟΡΕΙΑΑΤΟΝ 

ΤΗΟΝΡΕΕΒΟΙΤ 

(ΟΟΕΑΝ 

Ι ΡΕΑΘΟΝ ΝΙΝΙΑ 

(ΝΕΙΡΟύΒΝΕ ΗΟύΣΕ) 


10 () 


3 6ΟΜΜΟΡΟΡΕ " 


1 (2) Ι πΟΒΟΟΟΡ (00ΕΑΝ 


ον ας. σετ 
20318 


(6) ! ΒΑΤΜΑΝ (00ΕΑΝ) 
ΗΟΜΕ ΜΙΟΠΟΣδάΑἹ6ΡΗ Ἡ 


(1) ! τετΤΒΙΘ (ΜΗΑΟΒΟΟΕΤ 
(4) | ΤΗΕ ΝΕΜΖΕΑΙΑΝΟ 
ΘΤΟΒΥ (00ΕΑΝ) 

(ϱ) 3 ΟΑΒΑΙ. (00ΕΑΝ) 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ Ἰ "| ΌΡΕπον 
ο ΝΟΙΕ. (ΕΑΝ 
8. ( 1 8ΙΚΝΟΗΜ 
[ΜΒΟΙΝ - ΜΑΦΤΕΙΠΙΟΝΟ) 


9 ()) 3 ΘΗΙΝΟΒΙ (ΜΟΝ) 
10 {) " κιοκ ΟΕΕ (ΑΝΟΟ) 


3 ΑΤΑΗΙ 5Τ/ 


-1. (1) ο ΚΙΟΚ ΟΕΕ (ΑΝΟΟ) 
2 (6) Ι ΒΑΤΜΑΝ (005ΑΝ) 


ἳ ς) ασε ΑΗ (8) Ι ΦΗΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ 
1 τη 1 ΕΕΝΕΩΑΡΕ ΠΠ (ΟΟΕΑΝ) ΒΕΑΦΤ (9ΥΟΝΟΣΙΔ) 
12 (8) | 86Η ΚΝΟΕΜ (ΨΙΒΟΙΝ.ΜΑΣΤΕΑΤΒΟΝΙΘΟ) 4 


ι-] 


(4) ο ΘΚΜΙΕΕΚ (080ΕΙ5) 


13 () | ΘΚΙΝΕΕΙ (| ΟΒΙΟΙΕΙ 5) 5. (8) 1 ΒΟΒΒΙΕΒΟΒΡΙΕ 
14 (4) | ΒΑΘΚΕΊ ΜΑΘΤΕΒΕ (ΡΙΝΑΜΙΟΙΜΑΟΙΝΕ) (ΕΔΕΒΙΕΡ) 
15 α9) ἱ ΡΑςΜΑΝΙΑ (6ΒΑΝΕΡΙ.ΑΜ) 6 (5) Ι ΕΟΒΟΟΟΡ (ΟΟΕΑΝΙ 
16 (10) | ΤΑΒΟΕΊΤ ΒΕΝΕΕΑΡΕ 7. () «ΤΗΕ ΝΕΨΖΕΑΙΑΝΌ 
3 (ΙΜΑΟΙΝΕ) Ὅτ ΡΤΟΒΥ (ΟΡ 
17 (3 ΗΟΘΤΑΩΕΘ (ΙΝΕΟΟΒΑΜΕΣ) 8 (1 ΗΟΦΤΑΟΕς 
1 ϱἹ.  ΗΑΒΡ ΡΗΙΝΙΝ᾽ (ΘΟΜΑΕΗ) ΕΟΟΙΑΜΕΣ 
19 (6) ΡΕΑΑΟΝ ΝΙΝΕΑ (ΙΜΑΟΙΝΕ) 9 {) 3 ΗΑΒΟ ΡΗΙΜΝ : 
20 {)) 3 άΗΟΦΤΒΙ/)ΘΤΕΗς 2 (ΑΟΤΙΙΡΙΟΝ) ο ωρ 
Ξ .. (ΡΟΜΛΕΚ) 
10 {9 3 ΒΕΑΟΗ ΝΟΙΙΕΥ 
(Ο6ΕΑΝ) 


Η ανανέωση που περιμέναμε τόσο 
καιρό, έγινε; Πολλές νέες εἴσοδοι και 
ανακατατάξεις. Το Βοθοεορ πάντως 
δεν φαίνεται να το κουνάει Τίποτα 
απ᾿ τη θέση του (για πὀσο καιρό 
ακόμα, άραγε;). 

Ψηλότερη νέα εἰσοδος (Ῥοιμει Ρα), 
γΙ᾿ αυτόν το µήνα, το (αὐαἱ. Καλό 
μήνα, 


ΕΕ μα» 


ΗΤΟ 
1 


Τα φορά και ἕναν καιρό, 

ζούσαν δύο ανθρωπά- 

κια, ο Βυῦ και ο Βοῦ, τα 

πηµένα, Τα ανθρωπάκια 

αυτά όμως μπήκαν, λό- 
γω της πολύ δυνατής Φιλίας τους, 
στο στόχαστρο του Ψοηπ Βἰαυδα, 
που παρά το αστείο του όνομα, ἡ- 
ταν άρχοντας του σκότους και εἶχε 
πάρα πολύ ισχυρὲς µαγικὲς ικανό- 
τητες, Τις μαγικές ικανότητὲς του, 
λοιπόν, ο Μο Βἰαῦύα τις χρησιµο- 
ποΐησε πάνω στους ανυποψίαστους 
Βυῦ και Βοῦ, και τους µεταμόρφω- 
: σε σε που πετού- 
σαν φούσκες απὀ το στόμα τους. 
᾿΄Οπωςθα καταλάβατε, ο Βιὺ καιο 
Βοῦ ἦταν οἱ κεντρικοί ήρωες του 
γνωστού µας Βιὐδὶα Βοῦῦϊε, που 


κε αργότερα στους υπολογιστὲς α- 
πὀ την Εἰτοῦίτά, 

Το Βιδῦἱε Βοὺῦ]ο εἶχε τεράστια 
επιτυχία, τόσο ως «οἴη-ορ, όσο και 
ως οοπιρυίθτ ααπῃθ, και αυτό δεν 
άφησε ασυγκίνητη τη μαμά - Ταίΐο, 
όπως ἦταν άλλωστε φυσικό. Έτσι, 


Βιῦδίε Βουῦίο στο πρόσωπο του 
“Ὅτραπη [εἰαπάς”, ἡρθετο “Βαΐπυονν 
Ἰείαπάς”, ἡ “Εαϊπὂον, [εἰαπάς - Το 
φίοτν οί Βυδῦἱο Βοῦδίο [Π’, ὁπως εἶ- 
ναι ο πλήρης τίτλος του. 
Φυσικά, κάπως έπρεπε να δικαι- 
ολογηθεί το γιατί ο Βιῦ και ο Βοῦ 


δοκιμασία που υπέστησαν στις 100 
πίστες του Βυῦῦἱο Βοῦδ]9. Οι Ιάπω- 
νες αποδείχθηκαν αρκετά ευρηµα- 
τικοί στα σενάρια. 

Αφού λοιπὀν ο Βιῦ και ο Βου 
κατάφεραν να περάσουν απὀ τις 
100 πίστες του Βιδδἱο Βοῦδίο και 
να ξανακερδίσουν ἐτσι την ανθρώ- 
πινη µορφή τους (ἡ τέλος πάντων 
µια µορφή που έμοιαζε περισσότε- 
ρο στην ανθρώπινη απ᾿ ὁ,τιη µορ- 
φἠ του βροντόσαυρου), αποφάσι- 
σαν να ξαναφτιάξουν τη ζωή τους, 
και ἔτσι κατασκεύασαν τα «νησιά 
του ουράνιου τόξου», τα οποία θα 
χρησιμοποιούσαν ως κατοικία. Σύ- 
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Εκτός απὀ τα 
φρουτάκια που 
βλέπετε, υπάρχουν 
και άλλα, που 
εμφανίζονται όταν 
χτυπήσετε µε Το 
τόξο σας μερικά 
συγκεκριµένα 
σηµεία στις 
πλατφόρμες, 


Τρία απὀ τα επτά 
διαμάντια που 
πρέπει να 
µαζέψετε, για να 
πάτε µε επιτυχία 
στο επόμενο νησί. 


Του Κ. Βασιλάκη 


ντοµα απέκτησαν και άλλους συ- 
γκατοίκους, και η ζωή στα νησιά 
κυλούσε ομαλά, 

Η ήσυχη ζωή όµως δεν εἶναι κα- 
λό σενάριο για παιχνίδι, και εδώ 
εμφανίζεται ο Ψοπ Βἰωῦδα, οπαλιός 
µας γνώριµος, για να αλλάξει τη 
µορφή της ζωής στα νησιά, ἡ καλύ- 
τερα για να εξαφανίσει τη ζωή απὀ 
τα νησιά, αφού πἠρε όλους τους 
κατοίκους τους αιχμαλώτους, και 
άφησε στη θἐέση τους διάφορα εἴδη 
απὀ υποτακτικούς του, για τους ο- 
ποίους όμως θα μιλήσουμε πιο ᾱ- 


ας Ωμ 


ναλυτικά αργότερα. Ευτυχώς ὁ- 
µως, οι δύο Φίλοι µας κατόρθωσαν 
να δραπετεύσουν απὀ τις φυλακές 
του Ψοη Βἰωῦῦα, και εἶναι τώρα ἑ- 
τοῖµοι να αρχίσουν να αγωνίζονται 
για την απελευθέρωση των νησιών 
τους απὀ τους απαίΐσιους κατοίκους 
τους, και την απελευθέρωση των 
πρώην συγκατοϊκων τους απὀ τις 
φυλακὲς του οπ Βἰωῦῦα... 

Για να επιτύχουν οἱ δύο ἡρωές 
µαςτον πολὺ δύσκολο αυτό στόχο, 
θα πρὲπει να περάσουν και απὀ τα 
επτά «νησιἁ του ουράνιου τὀξου) 


Δεν λείπουν και τα εχθρικά 9ρΠΐ85, 
που πυροβολούν - ευτυχώς µόνο 
οριζόντια, 


πες, 1ο! 
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αν) υ. Εν υὰ 
αλ ιο 


(υπάρχει ἑνα για κάθε ἑνα απὀ τα 
επτά χρώματα της Ἴριδας), να εξο- 
ντώσουν το µεγάλο κακὀ που βρὶ- 
σκεται στο τέλος κάθε νησιοῦ, και 
να μαζέψουν ἕνα µεγάλο διαμάντι. 
Μόνο αν καταφέρουν να κάνουν 
κάτι τέτοιο και για τα επτά νησιά, 
θα μπορέσουν να φτάσουν στην 
εκπλήρωση του στόχου τους. 

Το πέρασμα μὲσα απὀ ἑνα νησίἰ 
χωρίζεται σε τέσσερις πίστες, οἱ ο- 
ποὶες σκρολάρουν κατακόρυφα, 
και στη μάχη µε το μεγάλο κακό 
που σαςπεριμένει στο δωμάτιότου, 


---λον ολ 


ΗΕ 
ρα 


Ενώ κάποια άλλα κινούνται προς 
κάθε κατεύθυνση, µε τελικό στόχο το 
ανθρωπάκι που ελέγχετε. 


που βρίσκεται στην κορυφἠ της πί- 
στας. Στη διαδρομή σας απὀ τη βά- 
ση ως την κορυφή της πίστας, θα 
συναντήσετε αρκετούς κακούς, µε 
τους οποίους θα πρέπει να αποφύ- 
γετε να ἔχετε στενὲς επαφὲς, γιατὶ 
εἶναι όλοι θανατηφόροι, άσχετα µε 
το αν το παρουσιαστικὀ τους δεν 
προδίδει τις κακὲς διαθὲσεις που ἕ- 
χουν. Μια γεύση για το εἶδος των 
κακών που θα συναντήσετε, παίρ- 
νετε απὀ το ὀνομα του νησιού, το 
οποἱο εμφανίζεται όταν «μπαΐνετε) 
στο νησἰ. Ἔτσι, στοπρὠτο νησἰ,το 


“ΕΙ 
πα λο 


9οο 
ες μοι ρατ ος κν  σν, 
νώσ 
|) ἢ 
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«νησί των εντόμων», σας περιμέ- 
νουν σκουλήκια (κυριολεκτικά και 
μεταφορικά), αράχνες, μέλισσες, 
κοράκιατα οποία αντί να κυνηγούν 
τα ἔντομα κυνηγούν εσάς, και ἄλλα 
παρεμφερή. Στο τἔλος του επιπὲ- 
δου, σας περιμένει µε ανοιχτὲς α- 
γκάλες µια γιγαντιαῖα αράχνη. Στο 
δεύτερο νησί, το «νησί της μάχης», 
θα βρεθεῖτε αντιμέτωπος µε Φορ- 
τηγἀ (προφανώς στρατιωτικά), 
τανκς που εκσφενδονἰζουν εναντί- 
ον σας βλήματα απὀ φελλό (που 
εἶναι όμως εξίσου αποτελεσματικά 


µε τα πραγματικά, τουλάχιστον ὁ- 


σον αφορά τον Βυῦ και τον Βοῦ), 
κανόνια που σας βομβαρδίζουν, 
καθώς και ελικόπτερα. Στο τέλος 
του |οναί, υπάρχει ἕνα τεράστιο ελι- 
κόπτερο για να αντιμετωπίσετε, 
Φυσικά, δεν πρὀκειται να περι- 
γράψουμε όλα τα δρήϊΐθ που θα 
συναντήσετεστο παιχνίδι. Μπορού- 
µε όμως να πούμε ότι εἶναι όλα σχε- 
διασμένα µε αρκετό χιούμορ, και 
ἔτσι ὡστε να δείχνουν πολύ χαρι- 
τωμµένα, συνταγή που εἶχε χρησι- 
μοποιηθεῖ και στο Βυῦῦἱο Βοῦῦ]ο, 


--ὖ σσ ἷ- 


και εἶχε στεφθεί µε απόλυτη, κα 
χία. Έτσι, αν και δεν 
χαρακτηρισθούν ἀςίςίο οί {γη σαν 
εἶναι σίγουρα απὀ τα πλὲον αποτε: 
λεσματικά στη δημιουργία της κα: 
τἆλληλης ατμόσφαιρας για το παι- 
Χνίδι (κατά παράβαση θα σας ποὺ- 
µεότιστο πἔμπτο νησἰ, το «νησίτου 
Ώο” τόσο το φρήΐθ5, όσο και τα 
ὈαεΚατουπά αταρῃίςς ἔχουν παρθεί 
απὀ το πολὺ γνωστό µας “Αικᾶ- 
ποῖα”, και στο τέλος αυτής της πί- 
στας,θα κληθείτε να αντιµετωπίσε- 
τε το γνώριμό σας κεφάλι). 
Γενικά, υπάρχουν δύο τρόποι να 
αποφύγετετην επαφή µετα εχθρικἁ 
φρτ/ίο5: Ο ἑνας εἶναι να φύγετε όσο 
πιο μακριά µπορείτε απὀ τους επἰ- 
δοξους εξολοθρευτὲς σας, Η µέθο- 
δος αυτἠ εἶναι απλἠ, αρκετά απο- 
τελεσµατική, και σε μερικὲς περι- 
πτώσεις αναγκαῖα. Αρκετὲς φορὲς 
όμως δεν θᾳ φξρει αποτελέσµατα, 
εἴτε γιατί οι κακοί σας ακολουθούν 
συνεχώς, εἶτε γιατί δεν υπάρχουν 
δρόμοι διαφυγής, Στις περιπτώσεις 
αυτές, θα χρησιμοποιήστε την ικα- 
νότητά σας να δημιουργείτε ουρά- 
νια τόξα, προκειµένου να απαλλα- 
γεῖτε απὀ τους αντιπάλους σας. Α- 
πλά πατήστε ΠΤ6, και ἑνα ουράνιο 
τόξο θα εμφανιστεί, εξολοθρεύο- 
ντας οποιονδήποτε κακὀ βρεθεί μὲ- 
σα στο πεδίο βολής. Ο κακός δεν 
εξαφανίζεται εντελώς, αλλά αφού 
διαγράψει µια τροχιά µέσα στην π- 
στα, μεταμορφώνεται σε φρούτο 
που µπορείτε να το µαζέψετε, για 
να αυξήσετε το σκορ σας. 
Δεν εἶναι όμως αυτός ο µοναδι- 
κὀς τρὀπος για να χρησιµοποιήσε- 
τε τα ουράνια τόξα σας, Μπορείτε 
να ανεβεῖτε πάνω τους, µε την 
προὔὐπόθεση ὅτι ἑνα τµήµα τους α- 
κουμπά στην πλατφόρμα που βρἰ- 
σκεταιτο ανθρωπάκιπου ελέγχετε. 
Πριν ὅμως επιχειρήσετε κάτι τὲ- 
τοιο, καλά θα κάνετε να βεβαιωθείἰ- 
τε ότι δεν βρίσκονται εχθροἰ στην 
κορυφή του ουράνιου τόξου. Φυσι- 
κά, µπορείτε να κατεβείτε απὀ ἕνα 
ουράνιο τόξο στο οποΐο ἔχετε ανέ- 
βει. Η τεχνική αυτή, το να ανεβαϊ- 
νετε δηλαδἠ πάνω σε ουράνια τό- 
ξα, εἶναι εξαιρετικἀ χρήσιμη, αφού 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος ως 


ΣΕ ΕΙ ΠΛΗ ΝΗΕΝΕΕΥ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ 
ΑΜΙάΑ 


Η στάθµη του 
γερού που 
ανεβαίνει, σηµαίνει 


ότι ο χρόνος σας α 


λιγοστεύει 


επικίνδυνα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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πρπρπρποσοσοα 


” 


Ο ᾿µεγάλος κακός 
που πρέπει να 
σκοτώσετε για να 
πάτε στο επομενο 
γησί και - αν έχετε 
μαζέψει και τα 
επτά διαμάντια - 
να πάρετε το 
µεγάλο διαμάντι 
του νησιού. 


Ένα δείγμα απὀ 
τις δυσκολίες που 
σας περιμένουν 
στο τρίτο νησι. 
Όπως βλέπετε, 
κάθε νησί έχει τα 
δικά του γραφικά, 
και φυσικά 
αυξανόμενη 
δυσκολία. 


ΗΧΟΣ ΑΑΜΕΡΙΑΥ ΓΕΝΙΚΑ 


ος συνήθως, η έκδοση για την 
Απηίαα εἶναι η καλύτερη απ᾿ όλες 
τις εκδόσεις. Τα γραφικά εἶναι 
όμοια µε αυτά του ςοἱΠ-ΟΡ, µε κά- 
ποιες μικρὲς διαφορὲς στις απο- 
χρώσεις, σεκάποια σηµεία, καιο 
ἠχος χρησιμοποιεὶ τρία στερεο- 
Φωνικά κανάλια, Μπορεῖτε να 
δεῖτε πολλά δρήίο5 στην οθόνη 
ταυτόχρονα, χωρίς να μειώνεται 
καθόλου η ταχύτητα του παιχνι- 


διοὐ (προφανώς εδὠ ἔχει βάλει 


σας βοηθάει να φτάνετε σετοποθε- 
σίες στις οποίες δεν υπάρχει πρὀ- 
σβαση απὀ υπαρκτὲς πλατφόρμες, 
και μάλιστα πηγαϊνοντας σιγἁ-σι- 
γά, ὠστενα μη βρεθεϊΐτεπρο εκπλἠ- 
ξεων. 


Αν πὲσετε πάνω σε ἑνα ουράνιο 
τόξο, τότε μπορούν να συμβούν 
δύο τινά: Αν δεν ἔχετε πατημὲνο το 
«πάνω» στο Ἰονφίίο]ς, τότε θα συ- 
μπαρασύρετε στην πτώση σας το 
ουράνιο τόξο. Αυτό δεν εἶναι τόσο 
άσχημο ὁσο φαίνεται, γιατίτο ουρά- 
νιο τόξο - πέφτοντας -θα σκοτώσει 
όσους κακοὺς ἐχουν την ατυχία να 
βρεθούν στην καθοδικἠ του πο- 
ρεία. Οι κακοί αυτοἰ θα περιφερ- 
θούν για λἰγο στην πίστα, όπως ἆλ- 
λωστε κι αυτοί που σκοτώνετε χτυ- 
πὠνταςτους απευθείας µετο ουρά- 
νιο τόξο, αλλά στο τέλος θα µετα- 
μορφωθούν σε κάτι πολύ πιο χρή- 
σιµο απὀ ἑνα φρουτάκι, δηλαδή σε 
διαμάντι ἡ κάποιο ἆλλο Όοπιςἰςοῃ. 
Τα διαμάντια που δημιουργούνται 
κατ᾽ αυτὀν τον τρόπο μπορεί να 


το χεράκι του το ΡἱΗ{ι). Γενικά, 
η ταχύτητα του παιχνιδιού πλη- 
σιάζει αυτἠ του «οἱπ-ορ, κάτι πο- 
λὺ αξιόλογο, Ιδίως για το µέγε- 
θος της οθόνης που χρησιµοποι- 
εἴται. 

Το ααπιρἰαν εἶναι πολύ καλό, 
και θα σας κρατήσει πάνω στο 
Ἰονφίΐοκ μἐχρι να δεΐτετις οθόνες 
που παρουσιάζονται όταν τελει- 
ὠσετε το παιγνίδι, και ἴσως ακό- 
µη περισσότερο. 


εἶναι κόκκινα, πορτοκαλἰ, κίτρινα, 
πράσινα, µπλε, θαλασσἰ ἡ μωβ. Το 
ἕνα σημείο στο οποίο υπερτερούν 
τα διαμάντια απὀ τα απλά φρούτα, 
εἶναι το ότι δίνουν περισσότερους 
πόντους. Το δεύτερο σημείο εἶναι 
ότι͵αν καταφἑρετε να µαζέψετε και 
τα επτά χρώματα σε ἕνα νησι, τότε 
θα πάρετε 100.000. βαθμούς, ενώ 
ταυτόχρονα θᾳ εἶστε σε θἑση να α- 
ποκτήσετε το µεγάλο διαμάντι του 
νησιού, αφού σκοτώσετετο μεγάλο 
κακό που βρίσκεται στο τἔλος της 
πίστας. Αφού ἔχετε καταφἑρει αρ- 
κετάἀ χτυπήματα στον αντίπαλό 
σας, ἔτσι ὧστε να μηδενιστεϊΐ η ε- 
νὲργειἁ του, αυτός θα εξαφανιστεὶ, 
και απὀτην οροφἠήτου δωματίουθα 
πὲσει ἑνα μπαούλο. Αυτό θα ανοϊ- 
ξει, όταν ἔλθει σε επαφή µε το ἐδα- 
Φος, και απὀ µέσα του θα βγει το 
διαμάντι και αρκετά φρούτα, τα ο- 
πς΄ αθαπρἑπει να µαζέψετε. Αν δεν 
ἔμετεκαταφἑρει να µαζέψετε διαµά- 
ντια και των επτά χρωμάτων, τότε 
απὀ το μπαούλο δεν θα βγει διαμά- 
ντι͵ αλλά ἑνα γιγαντιαῖο φρούτο, το 


ΟΕ ΕΛΕΝΗ ΕΨΕ ΕΝΥ, 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ 
ΑΤΑΒΙ 9Τ 


. ἔκδοση για τον Αἰατί εἶναι κι 
αυτή αρκετά κοντά στο «οἶπ-ορ. 
Τα γραφικά εἶναι και πάλι πολὺ 
καλά, τα ἴδια µε αυτά της Απιίαᾶ, 
μόνο που το 5οτο]ίπα (και γενικά 
η δράση στο παιχνίδι) εἶναι κά- 
πωςπιο αργό. Πολύ καλά τα ἔχει 
καταφἑρει η Οἵαῄαοἰάἀ και στον 
τομέα του ήχου, ὁπου και οι µε- 
λωδίες του σοἶπ-ορ ἐχουν µετα- 


οποίο θα σας δώσει τους ἴδιους πὸ- 
ντους µε το διαμάντι. 

΄Οταν ὁμωςτελειώσετε το ἐβδο- 
μο επίπεδο, θα διαπιστώσετε πόσο 
σοβαρή ἦταν η ἔλλειψη του διαµα- 
ντιοῦ. 

Μαζεύοντας τα μικρά διαμάντια 
µε τη σειρά που τα αναφέραμε πιο 
πάνω (δηλαδἠ πρὠτα το κόκκινο, 
μετά το πορτοκαλἰ κ.τ.λ.), θα βρε- 
θεῖτε μπροστά σε µια πολύ ευχάρι- 
στη ἔκπληξη, όταν φτάσετε στο 
δωμάτιο του κακού; Θα δείτε µια 
πόρτα, που υπό φυσιολογικὲς συν- 
θήκες δεν θα υπήρχε. Αν οδηγἠσε- 
τε το ανθρωπάκι σας πάνω στην 
πόρτα αυτή, θα αποφύγετε τη μάχη 
µετον κακό, καιθα βρεθείτεσε ἑνα 
απὀ τα μυστικά δωμάτια του παι- 
χνιδιού, Κάθε μυστικό δωμάτιο έχει 
τρειςπλατφόρμες. Η ψηλότερη απ᾿ 
αυτὲς ἔχει µία πόρτα, που σας οδη- 
γεί στο επόμενο νησί. Η μεσαία δι- 
αθέτει ἑνα διαμάντι, ὁμοιο μ᾿ αυτό 
που θα έβγαινε απὀ το μπαούλο, 
ότανθα σκοτώνατετον κακὀ. Είναι 
προφανὲς ότι καλά θα κάνετε να 


Φερθεῖ µε ακρίβεια, και εἶναι απὀ 
τις λίγες φορὲς που ο ἧχος δεν 
εἶναι χειρότερος (ἡ τουλάχιστον 
ὁ ητά χειρότερος) απὀ αυ- 
πηίαα. Το ααπιορἰαν εἷ- 

«καλό, που το πιο δύ- 

μείο στο παιχνίδι εἶναι 


να συνδἑσετετο ονίίοκ στο ρου! 


του Αἱατί. 


µαζέψετε το διαμάντι, πριν οδηγἠ- 
σετετο ανθρωπάκι σας στην ἐξοδο 
για το επὀμενο επίπεδο. Η κατώτε- 
ρη πλατφόρμα ἐχειπάνω τηςτολό- 
Υο ὑπαρξης των μυστικών δωματί- 
ων; Πρόκειται για ἕνα γιγαντιαίο 
θοπις ἰσοῃ, απὀ αυτά που κάνουν 
τη ζωή σας πιο εὐκολη µέσα στα 
αφιλόξενα νησιά. Οι ἔξτρα ιδιότη- 
τες που αποκτάτε μαζεύοντας τὲ- 
τοια γιγαντιαία ἰοοῃς, δεν χάνονται 
όταν ο Βιῦ (ἡ ο Βοῦ) πέσει θύμα 
των φονικών ιδιοτήτων που έχουν 
οι κάτοικοι των νησιών, Αυτὀ εἶναι 
εξαιρετικἀ σημαντικὀ, αφού το να 
επιβιώσετε, µετά την απώλεια των 
ἔξτρα ιδιοτήτων, σε ἕνα απὀ τα τε- 
λευταία επίπεδα του παιχνιδιού, εἷ- 
ναι απὀ απίθανο έως εντελώς αδύ- 
νατο. 

Ας δούµε ὁμως ποιὲς εἶναι αυτὲς 
οι ἔξτρα ιδιότητες που µπορείτε να 
αποκτήσετε, Κατ᾽ αρχάς, υπάρχει 
το γνωστό - απὀ το Βυδ0ἱο Βοῦῦἱθ 
παπουτσάκι, το οποίο σας δίνει µε- 
γαλύτερη ταχύτητα. Κατόπιν, υ- 
πἀρχει ἕνα κόκκινο βαζάκι, το ο- 


ποίο σας επιτρέπει να ρἴχνετε πε- 
ρισσότερα ουράνια τόξα, και ἐτσιοι 
βολὲς σας να φτάνουν πολὺ πιο 
µακριά απ᾿ ό,τι συνήθως. Το µέγι- 
στο εἶναι τρία. Το κἴτρινο βαζάκι 
αυξάνει την ταχύτητα µε την οποία 
ρίχνετε τα ουράνια τόξα. Το βιβλίο 
δεν σας βοηθάει να γίνετε σοφότε- 
ροι, αλλά σας χαρϊζει φτερά, τα ο: 
ποὶα σας βοηθάνε να ανεβαίνετεσε 
µέρη, που αλλιώςθα ἦταν δύσκολο 
να φτάσετε. Το δώρο αυτό εἶναι 
πολὺ χρήσιμο στη πέµπτη πίστα, ὁ- 
που οι σταθερὲς πλατφόρμες σπα- 
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εφοδιάζει µε µια νεράιδα, η οποία 
περιστρέφεται γύρω απὀ το αν- 
θρωπάκι σας, ελευθερώνοντας το 
πεδἰο απὀ τους αντιπάλους που υ- 
πάρχουν εκεῖ. 

Οπως σε όλα τα παιχνίδια της 
Ταϊίο, ἔχετε περιορισμένο χρόνο 
στη διάθεσή σας για να τελειώσετε 
µια πίστα. Ένα προειδοποιητικὀ 
"Πιν εμφανίζεται στην οθόνη, ὁ- 
ταν ο διαθἑσιµος χρὀνος πλησιάζει 
στο μηδὲν. "Οταν ο χρόνος µηδε- 
νισθεῖ, τότεο ἠρωάς µας δεν πεθαῖ- 
νει αµέσως, αλλά στην οθόνη εµ- 
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νίζουν, και σίγουρα δεν εἶναι τυ- 
χαΐο το ότι προσφἑρεται ως μόνιμο 
δώρο στο τέλοςτου τέταρτου νησι- 
οὗ - µε τις προὐποθέσεις φυσικά 
που περιγράψαµε πιο πάνω. 

Τα Όοπις αυτά δεν εἶναι τα μόνα 
που διαθέτει το παιχνίδι Στην 
πραγματικότητα, το “Βαϊπρου |5- 
Ιαηάς” ἔχει µια απὀ τις πλουσιότε- 
ρες συλλογὲς Όοπµςπου ἔχουμε δει 
σε παιχνίδι, αν όχι την πλουσιότε- 
ρη. Θα αναφἑρουµε ενδεικτικά λί- 
γα (!) µόνο απὀ αυτά: Έξτρα ζωή, 
ανοσία στα χτυπήματα των κακών 
για ορισμένο χρονικό διάστηµα, ἕ- 
να Όοπις που προξενεί βροχἠ απὀ 
αστἑρια (τα οποία σκοτώνουν τους 
κακούς), ἕνα ἆλλο που σας επιτρέ- 
πει να εκτοξεύετε αστεράκια σε κἁ- 
θε σας άλμα, ἑνα Όοπις που κάνει 
τα ουράνια τόξα που πέφτουν να 
πετάνε αστεράκια, ἑνα χρωματιστὀ 
δακτυλίδι, που αν το µαζέψατε, εἰ- 
ναι σαν να µαζέψετε διαμάντια ὁ- 
λων των χρωμάτων, και μάλιστα µε 
τη σωστή σειρά στο νησὶ που βρὶ- 
σκεστε, ἡ τέλος, ἕνα Όοπυς που σας 


μα 


Φανίζεται νερό, του οποίου η στάθ- 
µη συνεχώς ανἔρχεται. Εἶναι προ- 
Φανὲς ότι αν ο Βιῦ πὲσει µέσα στο 
ανερχόμενο νερὀ, τὀτε θα έχετε α- 
µέσως µια ζωή λιγότερη. Πάντως, 
εἶναι πολύ πιθανό να προλάβετε να 
φτάσετε στη γραµµή του τερµατ!- 
σμού πριν σας πνἰξειτο νερό, εκτός 
βέβαια αν ἔχετε καθυστερήσει υ- 
περβολικάἀ. 

Για τις καταστάσεις πανικού, ο 
πιο γρήγορος τρόπος ανάβασης εἰ- 
ναιτο να πηδάτε απὀ ουράνιο τόξο 
σε ουράνιο τόξο, κρατώντας συνε- 
χώςτο «πάνω» στο]ονςίοκ πατημἒ- 
νο. 
Μια τελευταία χρήση που ἔχουν 
τα ουράνια τόξα, εἶναι το να σας 
προστατεύουν απὀ τις βολὲς των 
εχθρικὠν ὀντων. Κάτι τέτοιο βὲ- 
βαια, ἔχει ως αποτέλεσµα την κα- 
ταστροφἡ του ουράνιου τόξου, πά- 
νω στο οποίο θα προσκρούσει το 
βλήμα, αλλά αυτό εἶναι σίγουρα 
πιο ανώδυνο απὀ την απώλεια µιας 
ζωής, 

Οἱ εκπλήξεις που προσφἑρει το 
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παιχνίδι, δεν σταματούν όμως εδώ. 
Πολλὲς φορές, όταν θα «ρίξετε) ἕ- 
να ουρἀνιοτόξο, θα δείτε να ξεπετά- 
γονται φρούτα, ἡ άλλα αντικείµενα 
που αυξάνουν το σκορ σας, κυρΙο- 
λεκτικἀ απὀ το πουθενά. Καθώς τα 
μαζεύετε, μπορεΐτε να διαπιστώσε- 
τε ότι η αξία τους σε πόντους συνε- 
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χώς αυξάνεται, μέχρι να φτάσει σε 
µια μέγιστη τιµή (10.000 πόντους), ἡ 
µέχρι να χάσετε, (όποιο ἔρθει πρώὠ- 
το), οπότε η αξία τους ξαναγυρίζει 
στους 10 βαθμούς. Μαθαΐνοντας 
τις τοποθεσίες που «παράγουν» τα 
αντικεῖµενα αυτά σας δίνεται η δυ- 
νατὀτητα να φτάσετε σε υψηλά 


σκορ, απὀ τις πρώὠτες κιόλας πί- 
στες, πράγμα που μεταφράζεται σε 
µια τιμητική θέση στον πίνακα των 
Βία] 5ςοΓ65, καθώς και σε μερικές 
ζωές επιπλέον. 

Μια ἔκπληξη επιπλέον, που υ- 
πἠρχε στο «οἶη-ορ, αλλά δυστυχώς 
δεν υπάρχει στο «οηνεΓσίοῃ, εἶναι 
το ότι μόλις ολοκληρώνατε την ᾱ- 
ποστολἠἡ σας στα επτά νησιά, δια- 
πιστώνατε ότι ἔπρεπε να περάσετε 
απὀ τρία ακόµη νησιά, απὀ τα ο- 
ποἰα ἔπρεπε να µαζέψετετρεις µεγά- 
λους καθρέφτες (κατά τρόπο αντὶ- 
στοιχο µετα μεγάλα διαμάντια), και 
τότε τελείωνε πραγματικά το παι- 
Χνίδι. Οὗτως ἡ άλλως, όμως, ἦταν 
μάλλον απίθανο να φτάσετε στα 
νησιά αυτά, οπότε μικρό το κακὀ. 

Το “Εαϊπδοω Ιδίαπάς” πέρασε 
αρκετὲς περιπέτειες μέχρι να φτὰά- 
σει στους υπολογιστές µε την τελι- 
κἠ του µορφή. Το «οηνθιςίοη ἀρχι- 
σε τον Απρίλιο του ᾿89 απὀ την 
Οπα[αοίά, και το παιχνίδι ἦταν 
προγραμματισμἑνο να κυκλοφορή- 
σει τον Οκτώβριο του ᾿89 απὀ την 
Ειτθοίτἁ, η οποία ἦταν υπεύθυνη 
και για το οοηνεισίοη του Βυῦδἱε 
Βοῦῦ]6. Τελικά το οοηνοισίοη έγινε 
απὀ την ΟΥαβαοίἀ, αλλά το πρὀ- 
γραµµα κυκλοφορεί μόλις τώρα, 
και μάλιστα απὀ την Όοραῃ. 


Ἡ ταλαιπωρία όμως αυτή δεν 
Φαίνεται να επηρἑασε οὗτεστο ελά- 
χιστο την ποιότητα του παιχνιδιού. 
Η Οτα[αοἰἀ ἔκανε πολύ καλἠ δου- 
λειά σε όλους τους τοµείς, και το 
εοηνοικἰοη εἶναι πάρα πολὺ καλό. 
Η προϊστορία της Ο1απ/αοἰὰ ἦταν 
άλλωστε εγγύηση γι᾽ αυτὸ (Εἰψίπα 
θ]ιατίς, Φοἱάϊοι οί {ογίιπο). 

Τα γραφικάτου παιχνιδιού ἔχουν 
μεταφερθεί πολύ πιστά απὀ το οοἵη- 
οΡ, Ρἰχδἰ προς ρἰχοί, και διατηρούν 
στο ακἐραιο τη Χαριτωμένη και 
χιουµοριστικἠ αἴσθηση που ἔδιναν 
και στο σοίπ-ορ. Το ἴδιο ἔχει συμβεί 
και µε τα δρήϊΐθ9: Ὅσα ορτίίος υ- 
πήρχαν στο σοἵπ-ορ, υπάρχουν και 
στο «οηνοισίοη, και το ἴδιο συμβαί- 
νει - και µε το ἀπἰπιαϊϊοη. Μέχρι και 
τα μάτια του Βιῦ ανεβοκατεβαϊ- 
νουν, καθώς αυτός περπατόει πά- 
νω στις πλατφόρμες, ἡ πηδάει απὀ 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα. Το 
φεγο]ήπα εἶναι οµαλότατο, πιο γρή- 
γορο απ᾿ ὅ,τι θα περίμενε κανείς, 


και δεν επηρεάζεται καθόλου απὀ 
μηνύματα που εμφανίζονται στην 
οθόνη. 

Ο ἠχος εἶναι και αυτός πάρα πο- 
λύ καλός, και πιστή µεταφορά απὀ 
το σοἱπ-ορ. Υπάρχει µουσικἡ σε όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και αρ- 
κετά ηχητικά εφέ, Εξαΐρεση αποτε- 
λεί η πέµπτη πίστα (το νησὶ του 
Ώο(ι), όπου υπάρχουν µόνο ηχητι- 
κά εφὲ, τα οποία εἶναι δανεισμένα 
απὀ το Αγκαποίά, 

Το ααπιορίἰαν επίσης εἶναι πάρα 
πολύ καλὀ, και εἶναι πολύ κοντά σε 
αυτό του σοἶπ-ορ. Θα χρειαστεΐτε 
κάποια εξάσκηση πάνω στο χειρι- 
σµότων ουρανίων τόξων, αλλά αυ- 
τὸ µαθαϊνεται πολὺ γρήγορα. Απὸ 
εκεί και πὲρα, τα δύο πρὠτα επἰπε- 
δα εἶναι αρκετά εὔὐκολα, και χρησι- 
μεύουν στο να προπονηθεῖτε για ὁ- 
σα σας περιμένουν στα επόμενα ε- 
πἰπεδα, αναπτὐσσοντας τεχνικές ε- 
ξολόθρευσης αντιπάλων. Θα πρὲ- 
πει επίσης να εξασκηθεῖτε σε τεχνΙ- 
κὲς που θα σας επιτρέψουν να κα- 
θορϊζετε εσεὶς το χρώμα του διαµα- 
ντιού, στο οποίο θα μετατραπεί ο 
κακὸς που μόλις σκοτώσατε (το 
χρώμα εξαρτάται απὀ τη θἐση στην 
οποία θα «προσγειωθεὺ) τελικά το 
διαμάντι). Επίσης, µικρή προσπά- 
θειαθα χρειαστεϊγιανα συνηθίσετε 
να ελἐγχετεπλήρωςτα άλματα του 
Βυῦ, µια καιτο ὖψος άλματος εξαρ- 
τάται απὀ το πόση ώρα θα κρατή- 
σετε το «πάνω» πατημὲνο στο |ον- 
5ίΐοἰς. Κατά τα άλλα, το ααππερἰαν 
εἶναι εξαίσιο. 


Το µόνο παράπονο που ἔχουμε 
απὀ το «οηνθικίοη (εκτός βέβαια α- 
πὸ το ὅτι το περιμέναμε για πολύ 
καιρὀ), εἶναι το ότι λείπουν τα τρία 
τελευταία νησιά. Το υπόλοιπο ἔχει 
μεταφερθεὶ πολύ καλά απὀ το οοἵη- 
ορ/(η Οταβαοἰά μάλιστα ισχυρίζεται 
ὁτιτο οοηνοικίοη περιλαμβάνει και 
στοιχεία που δεν εἶχε το οἶπ-ορ), 
τόσο όσον αφορά τα γραφικά και 
τον ἠχο, (όσο ἦταν βέβαια δυνατό 
σε κάθε υπολογιστή), ὀσο και στον 
τομέα του ααππθρἰαψ, το οποίο εἶναι 
πολὺ καλό σε όλες τις εκδόσεις. 

Αλλο ἑνα απὀ τα «χαριτωμένα 
παιχνίδια, που εἶναι μᾶλλον στη μό- 
δα, το οποίο δεν πρὲπει να λεΐψει 
απὀ τη συλλογή σας, ὁποιον ὑπο- 
λογιστή και αν ἔχετε. Ε 
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αιχνίδι µε θὲμα απὀ την ομώνυμη ταινία, 
στην οποία πρωταγωνιστεί ο γνωστός 
τραγουδιστής Μίςμαςἱ ὁδείδοῃ. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τέσσερα τμήματα, 
τα οποία όμως, ανά δύο, μοιάζουν μεταξύτους. 
Το πρὠτο και το δεύτερο εἶναι τύπου ααυπἰθί, 
όπου βλέπετε την πίστα απὀ ψηλά. Στο πρὠτο 
τµήµα ψάχνετε να βρείτε τα κομμάτια µιας µε- 
ταµφἰεσης, που θα σας επιτρέψει να φύγετε α- 
παρατήρητος. Στο δεύτερο, εἶστε ανεβασμένοι 
σε µια μοτοσικλέτα, και προσπαθείτε να μαζέ- 
Ψετε κρυστάλλους, οι οποίοι εἶναι διασκορπι- 
σμένοι µέσα στην πίστα. 

Τα δύο επόμενα επίπεδα κατατάσσονται στο 
χώρο των παιχνιδιών, στα οποία προσπαθείτε 
να βάλετετους αντιπάλους στο στὀχαστρό σας 
και κατόπιν να τους εξολοθρεύσετε. Έτσι λοι- 
πὀν, στο τρίτο πηδάτε απὀ τραπέζι σε τραπέζι 
μαζεύετε πυρομαχικά, και τα χρησιμοποιείτε ε- 
ναντίον των ατόμων που εμφανίζονται στα πα- 
ράθυρα µε σκοπὀ να σας πυροβολήσουν. Στο 
τέταρτο επίπεδο ελέγχετε ἑνα ρομπότ - ΜίοΠα- 
οἱ, και πρέπει να ανατινάξετε εχθρικά κανόνια 
που θέλουν να σας μεταμορφώσουν σε λαμα- 
ρίνες, 

᾿Οπως θα καταλάβατε ήδη, το παιχνίδι δεν 
εἶναι και πολὺ πρωτότυπο. Στην πραγµατικό- 
τητα, το πιο πρωτότυπο τμήµατου (και μάλλον 
το καλύτερο), εἶναι η εισαγωγή, ὁπου Φαίνο- 
νταιτα πόδια του ΜΙς[αεἰ να χορεύουν στοφως 
ενὸς προβολέα, Γραφικά ἔχουμε δει και καλὺ- 
τερα, ενώ ο ἠχος εἶναι καλός και το ααπιθρἰᾶν 
λἰγο µονότονο, 
πόσφικάν ο ----υ- ο ο ο 
μνοοι αν οι ..  -υ-υ-υ--β 
Ευκολία Χειρισμού: ο] 72 
πα. ο. 
ΑΚΤΠΕΣΧΚΧΑλΑκαλκα, 
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κύριος ελικόπτερος ἔχει αναλάβει την 

πολὺ σοβαρή αποστολἠ να καθαρίσει ἕνα 

αρκετά µεγάλο πλήθος απὀ πίστες, απὀ 
τους κακούς που κατοικούν σ᾿ αυτές. 

Ο κύριος ελικόπτερος εἶναι αρχικά εξοπλι- 
σμὲνος µε ἕνα |ᾶ5θι και αρκετὲς βόμβες, αλλά 
κατά τη διάρκεια της διαδρομής του μπορεΐ να 
επαυξήσει το οπλοστάσιὀ του, αγοράζοντας 
διάφορα ὁπλα, όπως κατευθυνόµενους πυραύ- 
λους, βολές προς τα επάνω κ.α., απὀ καταστή- 
µατα που βρίσκονται στο δρόµο. 

Για να αγοράσετε όμως οπλισμὀ, ἡ ό,τι λλο 


[ο ΗΠΡ]ε μβηΛΗ 


αθυμάστε, βέβαια, τους αγώνεςπου εἶχα- 

τε κάνει στο (ΟΠοςί5 απά αοὐἰίης για να 

σώσετε την αγαπημένη σας πριγκίπισσα 
απὀ τα αποτρόπαια ξωτικά που την εἶχαν απα- 
γάγει. 

Τα ξωτικά όμως, φαίνεται ὁτι εἶναι πολύ επἰ- 
μονα, και ἐτσι απήγαγαν για µια ακόµη Φορά 
την αγαπημένη σας, καιτην ἔχουν φυλακίσει σ᾿ 
ἐναν πύργο. Εσείς πρέπει λοιπὀν, να πάρετε 
ξανά την πανοπλία σας και να πάτε να τη σώ- 
σετε, αλλά σ᾿ αυτἡ την περίπτωση πρέπει να 
προσέχετε πολύ περισσότερο, µια και τα ξωτι- 
κα έχουν οργανώσει πολύ καλύτερα τις γραµ- 
μὲς της ἀμυνάστους. Ἔτσι, τώρα θα αντιµετω- 
πἰσετελαιµητόµους, χάσµατα, γἐφυρεςπου δεν 
εἶναι και πολύ σταθερὲς, ἐδαφος - που εἶναι 
φυσικά πολύ γλιστερό - και πολλοὺς άλλους 
κινδύνους. Ὑπάρχουν επίσης, και πολλοὶ νξοι 
τύποι κακών, που θα κάνουν τη ζωή σας ακόµα 
πιο δύσκολη. 

Ευτυχώς ὀμως, υπάρχουν και πράγµατα που 
κάνουν τη ζωή σας πιο εὐκολη, ὁπως νέα ὁπλα 
και, κυρίως, µια πανοπλία που, όταν την απο- 


ΝΑ ΗΕι 


εἶναι διαθέσιμο στα καταστήματα, θα σας χρει- 
αστούν χρήματα. Τα χρήματα σ᾿ αυτὀ το παι- 
χνίδι ἔχουν τη µορφή κρυστάλλων, οι οποίοι 
εἶναι κρυμμένοι µὲσα σε πέτρες, που βρίσκο- 
νται στην οροφἠ και στο πάτωμα των διαδρὀ- 
µων του παιχνιδιού. Αν πυροβολήσετε µια πὲ- 
τρα, τότε αυτἡή θα εμφανίσει το περιεχὀμενό 
της, το οποίο µπορείτε να µαζέψετε. Αν όμως 
πυροβολήσετε ἑναν κρύσταλλο, τότε αυτός θα 
σπάσει σε ἕνα πλήθος μικρότερων κρυστάἆλ- 
λων, οι οποίοι όμως, συνολικά, ἔχουν µικρότε- 
ρη αξία απ᾿ αυτἠν του αρχικού κρυστάλλου. 
Γι) αυτό χρειάζεται προσοχή. Προσοχή, επἰ- 
σης, χρειάζεται ο προγραμματισμός των αγο- 
ρών σας, γιατί η χρησιμότητα κάθε όπλου σχε- 
τίζεται µετη µορφή που ἔχειη πίστα, όταν αυτό 
χρησιμοποιείται... 


Γβαύκῶ ---'...ί. - - 
ος πμ πα σεμιαρα 
Ευκολία Χειρισμού: 88 
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κτήσετε, σας δίνει τη δυνατότητα να χρησιµο- 
ποιεῖτε κάποια μυστικά ὁπλα. 

Υπάρχουν όλα τα επίπεδα του «οἶηπ-ορ, σε 
πιστὲς αναπαραστάσεις, και γεμάτα µε κακούς. 
Ωραία γραφικά, ατµοσφαιρικός ἦχος και πολύ 
καλό ααπιερἰαν, συνθέτουν ἑνα απὀ τα καλύτε- 
ρα ςοἶπ-ορ «οηνοιςίοης που κυκλοφορούν... 


πρωτ τι -- ο 
κο επ -ἕἅ τπτ. αν 9 
Ευκολία Χειρισμωού: 9,5 
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Αέ Α]4 


νήκετε σε µία ομάδα ατόμων που, προ- 

Φανώς, δεν ἔχουν σώας τας Φρὲνας, και 

θεωρούν διασκεδαστικὀ να μπαίνουν μὲ- 
σα σε λάστιχα αυτοκινήτων και να «κατεβαί- 
νουν» ποτάµια µέσα σ᾿ αυτά. 

ἛἜχοντας πλἑον αποφασίσει ότι θα κάνετε 
την κουταμάρα αυτή, ο σκοπὸς σας περιορϊζε- 
ταιστο να ελαχιστοποιήσετετις σωματικὲς βλά- 
βες που θα υποστεί το ανθρωπάκι που ελέγχε- 
τε, Επικίνδυνα αντικείμενα εἶναι τα αγκαθωτά 
κλαδιά που ξεπροβάλλουν µέσα απὀ το νερὀ, 
τα τεράστια σαρκοβόρα ψάρια που εμφανίζο- 
νται κατά διαστήματα και σας κυνηγάνε, οἱ 
ελεύθεροι σκοπευτές που βρίσκονται στις ο- 
χθὲς ,, καθώς και άλλα εμπόδια. 

Για να ἔχετε περισσότερες πιθανότητες επι- 
βίωσης, μπορεΐτε να µαζέψετε επιπλέοντα κον- 
σερβοκούτια, και να τα ρἰξετε εναντίον των 
αντιπάλων σας - προσοχἠ όμως γιατὶ δεν εξου- 
δετερώνονται όλοι κατ᾽ αυτόν τον τρόπο. 

Υπάρχουν αρκετά Όοπι5 που κάνουν τη ζωή 
πιο ενδιαφἑρουσα, αφού θα απασχοληθεῖΐτε µε 
το να τα µαζέψετε, και υπάρχει επίσης και {Μο 
Ρρἰανοι ορίοπ, ὁπου θα πρἑπει να ανταγωνίζε- 


ΓΙ ΓΕ ΗΕ ΠΓΗΗΕ᾽ ππεσ Ία [αἱ απ” 
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.:ΗΡ ΤΤΠΕ 


ετά απὀ πολλἠ σκέψη, και ακόµα μεγαλύ- 
τερη καθυστέρηση απὀ την ημερομηνία 
που εἶχε αναγγελθεί αρχικά, η [7.9. 6οἱά 
αποφάσισε να κυκλοφορήσειτο οοηνοιείοπ του 
διαδόχου του Οµί Βωη, το Τωτοο Οιἱ Βυπ. 
"Οπως και ο τίτλος του δηλώνει, στο Τωτοο 
ΟυΙ Βυπ το αυτοκἰνητό σας (και πάλι Εριται!), 
εἶναι εξοπλισμένο µε μηχανισμό Τωτοο, που 
σας επιτρέπει να αναπτύσσετε μεγάλες ταχύτη- 
τες. 
Δεν µπορεῖτε να χρησιμοποιεῖτε όμως, αυτό 
το «αξεσουάρ» συνεχώς, γιατί η μηχανή σαςθα 


ΤΟΘΒΙΝ 


σθε µε το συµπαϊκτη σας για τα δώρα που εμ- 
Φανίζονται. 

Ταγραφικάτου εἶναι όμορφα, αν και μάλλον 
υπερβολικἁ απλά, ο ἦχος εἶναι σε καλά επἰπε- 
δα, ενώ το ααπιερἰαν θα μπορούσε να ἦταν κα- 
λύτερο, για µια τόσο πρωτότυπη Ιδέα, αν και 
δεν εἶναι κακὀ. 


ροφὰ  κεθεὰ ξαξωσα-ως 9 
ΕΠ δό κωα- -ον α οωι-αξε0 
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πππππεοκοας----ρρββεαγες- πι ΤΡΒΒΟ 0ΗΤΒΙΝ 


υπερθερμανθείικι αν συμβεί αυτὀ, τότεθα πρέ- 
πει να περιμένετε να κρυώσει, προκειµένου να 
ξαναχρησιµοποιήσετε το Τωτοο σας, 

Εκτός απὀ το {ωτδο, υπάρχουν και άλλα αξε- 
σουάἀρ: Λάστιχα µε καλύτερο κράτηµα, καλύ- 
τερο κιβώτιο ταχυτήτων και πιο δυνατό {ωδο. 
Το κιβώτιο ταχυτήτων µπορεί γενικά να εἶναι 
αυτόματο (οι ταχύτητες αλλάζουν μόνες τους), 
ἡ ὀχι! 

Εκτός απότα διάφορα αξεσουάρ, το παιχνίδι 
διαθέτει επίσης καλύτερα γραφικά απὀ τον 
προκάἀτοχὀ του και δεν πάσχει το ἴδιο στην 
ταχύτητα, όταν μεγάλα αντικείµενα εμφανίζο- 
νται στην οθόνη. Ο ἠἦχος εἶναι σαφώς πιο βελ- 
τιωμἔνος, και το ααπιερἰαν εἶναι αρκετά καλύ- 
τερο. Υπάρχουν επίσης και ὀμορφα στοιχεία, 
ὁπωςτο ότιη συνοδηγὸς σας σας εγκαταλείπει, 
αν η ΡοΓΦςΠΘΘ29 σας αφήσει δεύτεροσε κάποιες 
διαδρομές. 

Γραφικά: 7.9 
ο ες. μμ ίσως 
Ευκοία Χειρισμο: 77 
πε Εωώε σες Ὄρρλς ον  δκώσώῳν ή. 
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λλο ἑνα ἁπνίπα «ΑΠΠΘ, σε διαφορετικὀ 

στυλ βέβαια, αφού εδώ ἔχετε το αγω- 

νιστικὀ σας αυτοκίνητο και τρἐχετε στις 
πίστες της Φόρμουλα 1 για να γίνετε Αλέν 
Προστ, στη θέση του Αλὲν Προστ. 

Το Οοππεηίαἱ Οἶτοις εἶναι το πιο γρήγορο 
ἁηνίπα «Ἀπιο που ἔχουμε δει: Η ταχύτητα του 
φοἵο][πα εἶναι πραγματικά πολύ µεγάλη. Αυτό 
ἔχει βέβαια και τα αρνητικά του στοιχεία, µια 
και ἔτσι εἶναι πολὺ πιο πιθανό να καρφώσετετο 
αυτοκἰνητό σας πάνω σε κάποια διαφηµιστικἠ 
πινακίδα, στην άκρη του δρόµου, ἡ πάνω σε 
κάποιο απὀ τα υπόλοιπα αυτοκίνητα που κυ- 
κλοφορούν στην πίστα. Κάτι τέτοιο θα έχεισαν 
αποτέλεσµα να υποστεΐ το αυτοκἰνητό σας µη- 
χανικὲς βλάβες, γεγονός που καθιστά υποχρε- 
ωτική µια στάση στα Ρίΐ5. Αν δεν φτάσετε ἕ- 
γκαιρα στα ρίΐ5, ἡτρακάρετε για δεύτερη φορά, 
τότε το αυτοκἰνητό σας θα καταστραφεί Ολο- 
κληρωτικἁ, µε αποτέλεσµα να χάσετε αρκετά 
πολύτιμα δευτερόλεπτα. 

Για να προκριθεῖτε στην επόμενη πίστα, θα 
πρἑπει αφ᾽ ενός να µη σαςτελειώσει ο χρόνος, 
κι αφ ετέρου να τερµατίσετε σε κάποια θέση 
που θα εἶναι καλύτερη απὀ µια θέση ὁριο. Ἡ 
θέση αυτἡ αντικατοπτρίζει το πλήθος των αυ- 
τοκινήτων που θα πρέπει να προσπεράσετε 
στην πίστα στην οποία τρέχετε. 

Αρκετά καλά γραφικά, καλός ἦχος και σχε- 
τικα καλό ααπιερἰαν χαρακτηρίζουν το (οπίί- 
ποηία| Οἶτους. Θα ἔπρεπε όμως να ἦταν λίγο 
πιο ευκολόχρηστο. 


Γραφυὰς κος θώ 
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Ευκολία Χειρισμού: . Ἱ-......'" 8.3 
Γενικά ο ο κας πώ κ λθ 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος 90 [ο 


ΟΛΟΤΕΡΑΦΙΑ 


10 γέο εικαστικό φαινόμενο 
τωγ τριων διαστάσεων 
αποτυπωµένο σε µία επιφάνεια 


“”΄ 


Εκεί που η τεχνολογία συνανταει την τέχνΏ... 


Αλεξάνδρου Σοίπσου 15, Κολωνάκι 


οἱ ))οἱ 52ο) Π)ο/λλο] [οἱ 5ο 


ΜΕΝΑΟΕ (ΟΟΜΜΟΡΟΠΕ) ΚΙΟΚ 0ΕΕ (ΑΙΟΤΡΑΡ) 


ο Φίλοι των αἶιοοί ᾿οπι ρ5 που κατέχουν 
Οοπηπιοάοίο, θα πρέπει να εἶναι πολὺ ευχαρι- 
στημένοι µε΄τη µεταφορά που ἔκανε η Ρδυαπο- 
αἱ στο Μοπαᾶςθ για το μηχάνηµά τους, 

Για όσους δεν ἐχουν πληροφορηθεί για το 
Μεπαςς, αναφέρουμε ότιπρὀκειται για ἑνα ορι- 
ζόντια 5ογοΙἰίπα 5ποοί ᾿απι μρ που εἶχε κυκλο- 
φορήσει η Ρθψαποβίς για την Απηίαα πριν απὀ 
επτά περίπου µήνες, Υπήρχαν ἑξι πίστες γεμά- 
τες απὀ κακούς διαφόρων τύπων, τις οποίες θα 
πρέπει να διανύσετε χωρίς να μηδενιστεί η ε- 
νἐργειἁ σας. 

Οι κακοί όμως μπορούν να σας φανούν χρή- 
σιµοι, γιατὶ αν σκοτώσετε όλα τα µέλη µιας 
«ομάδαο κακών, τότεθα εμφανιστεί ἑνα θοπι5 
ἴσοη. Αρχικά αυτό αξίζει μόλις 1.000 βαθμούς, 
αλλά εἶναι δυνατό να πάρετε κάτι πολύ πιο 
χρήσιμο, αρκεὶ να το πυροβολήσετε αρκετὲς 
Φφορὲς. 

Οι πίστες φορτώνουν µια κάθε φορά, και ο 
χρόὀνοςαναμονήςγιατο ἀήνο εἶναι κάπως µεγά- 
λος, Τα γραφικά εἶναι όμορφα σχεδιασμένα, µε 
καλό απἰπἹα[ίοη, και το δοΓο]]ίπα εἶναι ομαλό και 
γρήγορο, Λίγη προσοχή έπρεπε να δοθεί στην 
κίνηση των Όοηιφ, ὡστε να εἶναι πιο εὐκολο να 
πάρετε κάποια «σοβαρή» βοήθεια, αν και το 
παιχνίδι εἶναι αρκετά εὐκολο: Μπορείτε να φτά- 
σετε στην τέταρτη πίστα απὀ τα πρὠτα κιόλας 
παιχνίδια. 

Γενικά, το Μοπαςο εἶναι ἑνα αρκετά αξιόλο- 
Υο «Ώοοί Ίοπι 1, που θα ικανοποιήσει όλους 
τους φίλους του εἴδους. 


πο (σος 


ΓΗ 


Το πιο τέλειο ποδοσφαιράκι που ἔχει κυκλο- 

Φορήσει ποτέὲ, εἶναι τώρα διαθέσιμο και στους 
Απισίταάἁ µ8ο15. Δυστυχώς όμως, ο χαρακτηρι- 
σμός «πιο τέλειο» δεν μπορεί να χρησιµοποιη- 
θεῖ και για την Απηδίταά νοΓ»ίοη, αλλά μόνο για 
τις 16-0ἱἱ εκδόσεις. 

"Οπως θα καταλάβατε, το παιχνίδι έχει υπο- 
στεἰ αρκετή ταλαιπωρία κατά τη διαδρομή του 
απὀ τα 16-0ἱέ μηχανήματα ὡς τον Απηίγαά, και 
ἐτσι το Κίεὶ οῇ του Απιδίταά μένει πίσω απὀ 
αρκετά αλλα {οοίρα]ϊ δἱπιμ]αίοις στον ἴδιο υπο- 
λογιστή, 

Το πιο εμφανὲς ελάττωμα του παιχνιδιού, ἡ 
μάλλον αυτό που θα διαπιστώσετε πρώτα εἶναι 
τοµέγεθοστης οθόνης, που χρησιµοποιείται ως 
Ρἰανίπα αἷθα. Επειδἠ όμως το παιχνἰδι εἶναι σα- 
φώς πιο αργό απὀ τις 16-0ἱἱ εκδόσεις, δεν έχετε 
το πρόβλημα να πὲσετε πάνω σε αντίπαλο που 
δεν ἔχετε δει. 

Τα κρήΐος εἶναι αρκετά μεγάλα, και οιομάδες 
ξεχωρίζουν εύκολα, αν και σίγουρα αυτό θα 
μπορούσε να γίνει χρησιμοποιώντας διαφορε- 
τικά χρώματα. Το απἰπιαίίοη τους όμως εἶναι 
μάλλον κακό: Ο παΐχτης που ἔχει πηδήξει για 
κεφαλιά, εἶναι σχεδόν ἴδιος µε αυτὀν που βρὶ- 


σκεται στο ἐδαφος, και αυτός που κάνει τάκλιν 
μοιάζει σαν να γλύστρησε σε παγωμένο ἔδα- 
Φος, 

Αρκετά στοιχεία όμως λείπουν και απὀ το 
ααπιθρἰαν, ὅπως το «πάτηµα» της μπάλας, η 
γρήγορη κίνηση, τα πέναλτι (σε παραβάσεις 
µὲσα στην περιοχή δίνεται φάουλ), οι γρήγορες 
αντεπιθέσεις κ.ά. 

Καλοί λοιπὀν οι «δυνατοῦ) τίτλοι, αλλά να 
εἶναι καλής ποιότητας το πρόγραµµα. 


Γραφικά: 6.2 
Ἠχος: 6.7 
Χειρισμὸς: 7.2 
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ΤΕΣΤ ΡΒΙΝΕ ΙΙ - ΤΗΕ ΡύΕΙ. (ΑΙ/9ΤΗΑΡ) 


Η Αεοοἰαάρ αποφάσισε να µην αφήσει παρα- 
πονεµένους τους κατόχους των Απικίταἁ και 
Ὀροσίτιπῃ, και ἐτσι μετέφερε το Τοφἱ ἀῑίνο Ἰ 
στους υπολογιστὲς αυτούς. 

Η δουλειά που έχει κάνει η Αεσοἰαάρ εἶναι 
αρκετά καλἠ, αν και θα χρειαζόταν πολλή φα- 
ντασία για να συγκρίνουμε τις ναιδίοπ αυτὲς µε 
την νοισίοη της Απιίσα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκετά κα- 
λά σχεδιασμένα, και κινούνται µε μᾶλλον ικα- 
νοποιητική ταχύτητα. Βέβαια, για να επιτευχθεὶ 
κάτι τέτοιο, ἐχουν υποστεί σηµαντική µείωση 
τα αντικείμενα που εμφανίζονταν στα πλάγια 
της πίστας, τα οποία εἶναι τώρα μάλλον ἁδεια 
(στην πραγματικότητα, τώρα εἶναι πολύ ασφα- 
λὲς να προσπεράσετε ἑνα αυτοκίνητο βγαϊνο- 
ντας έξω απὀ το δρόµο). Ἔχουν διατηρηθεί 
πάντως τα τούνελ, αλλά, αντίθετα, δεν μπορεϊ- 
τε να πέσετε στους γκρεμούς. Αν φτάσετε στο 
χεῖλος ενός γκρεμού, απλά τρακάρετε. 

Στην πρὠτη πίστα, η κίνηση στους δρόμους 
δεν εἶναι πολύ σηµαντική, αλλά σιγά-σιγά θα 
βρεθείτε σε πολλά μποτιλιαρίσµατα, που κατα- 
λήγουν συνήθως σετρακάρισµα και, κατά συνξ- 


πεια, απώλεια ζωής, 

Το ααπιορἰαν εἶναι καλό, µε αρκετά επίπεδα 
δυσκολίας, και δυνατότητα να ανταγωνίζεστε 
ἑνα αυτοκίνητο που ελέγχεται απὀ τον υπολο- 
γιστή, ἡ να τρἐχετε ενάντια στο χρόνο. 
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Το πρὠτο αἀνοπίμτο που έλυσα τελείως μόνος µου, πριν οκτώ χρόνια περίπου, ἦταν ΤΟ 
περίφημο |.οτᾶς οί Τίπιο. Απὸ τότε µαγεύτηκα απὀ την [.ονοί 9 και φρόντιζα ν᾿ αγοράζω κάθε 
καινούργιο παιχνίδι που κυκλοφορούσε, αµέσως. Συνολικά 16 αἀνοπίμτος, Το ἑνα καλύτερο απὀ 

το ἆλλο. Στο διάστηµα αυτό, εἶχα τακτική επαφή μαζί τους, ζητώντας παράλληλα διάφορες 
πληροφορίες και ΠΙΠί5. Η απἀντησή τους πάντοτε ἦταν άµεση και ευγενικότατη. Έτσι, δεν έχασα 
την ευκαιρία να τους στείλω ἑνα μεγάλο γράµµα, ρωτώντας τους για το πρὀβληµα που 
δημιουργήθηκε, και τα μελλοντικά τους σχέδια. 


α βασικά λοιπὸν σηµείατης μακροσκελὲ 
στατης απἀντησής τους εἰναιτα παρακά- 
τω, Η 1 ονοἱ 9 ξεκίνησε το 198] µε ἑνα 
Ναδοοιη 280 οοπιραίοτ. ο ΜΙκο Αιδίίη 
δημιούργησε ἑνα δικό τους σύστημα κα 
τασκευής αἀνοπίωτο, που το ονόμασαν Α-οοάἀο 
Φυσικά, το πρὠτο τους αἀνοπίωτο ἦταν το πε 
ριβόητο ϱοἱμρδαἱ Αἀνοπίμτο. [Πήραν το αµερι 
κανικό πρωτότυπο (το πρὠτο. αἀνοπίμτο που 
κυκλοφόρησε ποτέ), τὸ ξανάφτιαξαν και πρὀ 
σθεσαν ἑνα δικό τους τέλος µε 70 περίπου νξες 
τοποθεσίες, Ακολούθησαν τα Ώιπαθροη Αάνρῃ 
ἰυτο και Αἀνοπίμτο Θμοςἱ - γιά πολλούςτα δύο 
καλύτερα Αἀνοπίιτο που ἔχουν κυκλοφορήσει 
ποτε, Μετά ἠρθαν τα {.οτὰς οἱ Τίπιο, Επιοτα]ὰ 
[δ]ο, Εις χο Ννκιπα, πο α1ἱ, Βοίατη {ο Εἀθη, 
ΜΑ/ΟΥΗ1 1Η Ραταάϊδο, Κοά Μοοη και Ρῖερ οί Μα: 
ας. Εφτιαξαν ἑνα νἑο σύστημα ποὺ επέτρεπε 
ανεξάρτητη και πολύπλευρη δράση χαρακτή 


Ελκο 1 
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πω, Ὃν 


Του Αντρεα Τσουρινακη 


ρων. Και βάσει αυτού, κυκλοφόρησαν τα 
Κηιαδί Οτς, 0ποπιθ ΒαΠαΘΙ, | .αποθἰοί, Ίπατιά”5 
Βαςκ και, τέλος, το Φεαρθαβο»ί. Τα τελευταία 
εἶναι, ουσιαστικά, 2-3 ξεχωριστά αἀνοπίμτος το 
καθένα µε εἴκοσι φορές μεγαλύτερο 4απιθ οοᾷθ 
απὀ τα πρὠτα τους, και αντίστοιχα δέκα φορές 
μεγαλύτερο κείµενο, ὦστε να καλύψουν τις α- 
νάγκες των νέου στὺλ, πολύπλοκων γρίφων 
τους, Και εδώ δήλωσαν ὁτι σταματούν, Ηρθε 
λοιπόν το τέλος των {θχί αἀνοπίωτος; Αντίθετα, 
απαντούν. Η μεγάλη διαφορά των αἀνοπίωτος 
απὀ τα ατςαᾷο εἶναι ὁτι η αγορά των πρὠτων 
δεν σταματά ποτέ, αντίθετα µε τα αἴςαᾶθς που 
ἔχουν το πολὺ 3-4 µήνες ζωής, Ένας βασικός 
λοιπόν λόγος που τους οδήγησε στην παραπά 

νω απὀφασή τους, εἶναι ακριβώς ὅτι υπάρχει 
μια τεράστια αγορά, αυτή του «δεύτερου χε 

ριού» ὁπωστην ονομάζουν, καιπου αφορά όλα 
τα παλιά αἀνρπίυτος. Αυτή η παράλληλη αγο- 


{ῖ 


Γποοῖ 
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ρά, όμως, μειώνει τις πωλήσεις των καινοὺρ: 
γιων, αντικειμενικά. Εἶναι ἕνα ιδιόμορφο πρὸ 
βληµα που µόνο στο χώρο των αἀνεπίμτος υ- 
πάρχει,. Θα εἶναι λοιπὸν το Φεαρθα[οςί το τε: 
λευταϊο τους ἰοχί αἀνοπίμτο; Θα εξαρτηθεί, α- 
παντούν, απὀ τις πωλήσειςτου, Μόνο αν ἔεπε- 
ράσει τις 5.000 πωλήσεις θα παράγουν και ἆλ- 
λα. Πήραν αυτή την απὀφαση γιατί εἶδαν ὁτι 
μπορούν να βγάλουν πολὺ περισσότερα χρή- 
µατα µε τα νέα τους σχέδια. Αφιέρωσαν πάνω 
από 20.000 ώρες για να δημιουργήσουν το νέο 
τους σύστημα κατασκευἠς παιχνιδιών, το Ηο]ὶν 
Ὀπινοιδαὶ (απιος Επαϊπο (ΗΙ)ΟΕ). Μαι αυτό, 
γιατί δεν τους ικανοποιούσε µόνο η αγορά της 
Αγγλίας. Εἶδαν ὁτι στον υπόλοιπο κὀσμο κυρι- 
αρχοὺύν τα τύπου απἰπιαἰοὰ 4.ππος, και αυτό 
μέτρησε πολὺ στην απὀφασή τους. Με το 
ΗΙ ΟΕ μπορούν να φτιάξουν ὁ,τι παιχνίδι θὲ 

λουν. Μια έρευνα αγοράς που ἑκαναν, ἔδειξε 


συ. 
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ΛΙ ΓΗΘΡΓ’ 


ἡ τὸ κύκνειο ἆσμα τῆς θρυλικής [:98ἱ 9, 


ότι οι καινούργιο προσανατολισμοἰ εἶναι σε 
τοὶρ-ρἰαψίπα κάθε εἴδους, τύπου Φίθιτα, ' Ππονίθ- 
50Η” παιχνίδια και ἀτοαάθ αἀνοπίωτος. Εκεὶ θα 
προσανατολιστούν και αυτοί. Με το ΗΕ 
μπορούν εὔὐκολα, ὅπως δηλώνουν, να παρά- 
γουν παιχνίδια σαν το Ώιπαροπ Μαρίοτ, τα 
Βατά’5 Ταἱᾳ, και τα τύπου - ΦΙΘΙΤα. Και φυσικά, 
θα παράγουν πια µόνο για τους θμπιτους κο- 
μπιούτερ. Τα ἆμεσα σχέδιἁ τους; Θα κυκλοφο- 
ρήσουν το πρὠτο δικό τους, τὐπου θίθιτα, αἲ- 
νοπίµτο την άνοιξη αυτού του έτους, Παράλλη- 
λα, ἔχουν σχεδὀν ἔτοιμο και το πρὠτο τους 
(οἱο-ρἱαψίπα αἀνοπίωτο. Μετά έχουν καιρὸ να 
δούνε. Ἴσως κάποτε κυκλοφορήσουν και το 
"Ὅποπιο Ετοο”, το τρίτο της σειράς µε την [η- 
ατίἀ, που το ἐχουν ἐτοιμο μεν, αλλά η αλλαγή 
των σχεδίων τοὺς δεν επιτρέπει την κυκλοφο- 
ρἰατου. Ποιοί ἀλλοιλόγοιτους οδήγησαν στην 
απὀφασή τους να σταματήσουν τα ἰθχί αἀνο- 
πίμτος; Ένας βασικός λόγος εἶναι ότι η αγορά 
των Βµπιτων κομπιούτερ κατευθύνεται πια, λὀ- 
γω. τεραστίου ανταγωνισμού, στα λεγόμενα 
ιάααί 4απιος. Η { ονοἰθ αρκεῖται να ακολουθή- 
σει αυτή την πορεία και δεν δέχεται να «ρΐξει) 
τις τιμές των αἀνοπίμτος της, Το θεωρεί υποτι- 
µητικὀ. Τέλος, εκτιμούν ὅτι οἱ Ίθμπιτοι εἶναι η 
δυναµικἡ τάση της αγοράς στο χὠρο των κο- 
μπιούτερ, οπότε αναγκαστικἁἀ στρέφονται 
προς αυτούς. Και επειδή εδὠ κυριαρχούν τα 
απἰπιαΙοη-ἴνρθ, και αυτοί θα κινηθούν παράἀλ 
ληλα. Ποιά βλέπουν να εἶναι η τάση του µελλο- 
ντικού φο/Ματο; Στην Αγγλία αλλά και στην 
Αμερική καιτην Ιαπωνία κυριαρχούν οικονσὀ- 


λες παιχνιδιών. Στα επόμενα πέντε χρόνια ὁ- 
µως, βλέπουν να κυριαρχούν τα νιἀθο ἀῑδί« αἲ- 
πιος (0Ρ-ΒΟΜ). 

Ανακεφαλαιώνουμε λοιπόν. Θεωρούν ὅτι 
πραγματικά αἀνοεπίωτο εἶναι μόνο τα ἰθχί αἀνο- 
πίµγος. Αν το Φςᾶρθαβοςί πουλήσει πάνω απὀ 
5.000. αντίτυπα θα κυκλοφορήσουν και ἆλλο, 
πιθανότατα το "Όποπιο Ε;οο”. Με το καινοὺρ: 
γιοτους σύστημα, το ΗΟΘΕ., θα παράγουν διά- 
φορα εἴδη παιχνιδιών, που οι ἰδιοι δεν τα θεω- 
ροὺν όμως «κλασικἁ αἀνοπίμτοδ», Θα παρά- 
γουν λοιπὸν απὀ ᾿δω και πἐρα το|ο-ρἰαψίπα αα: 
πηθς, ατσαἀρ αἀνοπίωτο και τύπου - ΦίΘΙτα (δεν 
θεωρούν. τις περιπὲτειές της κλασικά αἆ 
νοπίυτος). Τα καινούργια τους παιγνίδια αρ: 
νούνται να τα αποκαλέσουν αἀνοπίμτος και τα 
ονομάζουν '"αάνοπίιγο-ἰδ”. 

Δεν πειράζει όμως, αγαπητέ Ροἱο Αιςίίη. Ε- 
μεὶς όλα τα παραπάνω τα θεωρούμε αἀνθη- 
{μτος, ἔστω κι αν το καθένα ἔχει διαφορετικά 
χαρακτριστικἁ. Δεν ἔχουμε λοιπόν παρά να 
περιμένουμε, προς το τἐλος της άνοιξης, το 
πρὠτο τύπου-θίριτα παιχνίδιτους(όπωςοι ἴδιοι 
θέλουν να τα αποκαλούν). Μόνο τότε θα µπο- 
ρούμε µε σιγουριά να μιλήσουμε για το ορθὀ ἡ 
ὄχι της σημαντικής οπωσδήποτε απὀφασής 
τους. Καιρός όμως να δούμε αναλυτικἀ το 
50αΡΘΩΠΟΡΙ. 


Σενάριο 


Από 16 αἀνοπίωτος που ἔχει κυκλοφορήσει η 
Γ.ονε| 9, µόνο σετρἰα το σενάριο δεν ήταν δικὀ 
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ενα 9 

Σ: Φρεείυπι 48 ἡ 1628/40 ἡ 3, 
Αἱαγί 9Τ, Απιίσα, «ΒΜ 64 ἡ 128, 
Αίάτί ΧΕ ἡ 800 ΧΙ. Απιείαά ΟΡς ἡ 
6128, ΜΟΦΧ, ΒΒ6 Μαρία ἡ 48Η, 
ΙΒΜ, Μαείπίοςῃ, ΙΒΜ συμβατο 
Τεχί-σαρΗίς ΔανεπίιΓε 


της. Τα δυο πρὠτα ἦταν τα 1. ΟΚΏ5 ΟΕ ΤΙΜΕ. 
καιτο ΕΜΕΒΑΙ Ρ Ι9Ι Ε. Το τρίτο εἴναιτο ΔΑ 
ΡΕΟΗΟΡΤ. Ποιοίτο έγραψαν; Οι Φαπά{α Φ]ΙαΠ- 
Κον και Ροίο (Οειτατά. Φυσικά, δεν εἶναι τυχαϊοι, 
Η Φαπάτα 9µατκον έγινε γνωστή όταν, μαζί µε 
την Ραἱ Μηδίαπίαν, κυκλοφόρησαν ἕνα περιο 
δικό για αἀνοεπίωτος, τον Ιούνιο του 1986. Εἶναι 
η ἴδια που ἐχει γράψειτο αἀνοηίτο "Το «α5ο οί 
[πο ΜΙκοά-αρ Φηνπποι” και τὸ οποίο συνοδεύει 
την ἐκδοσητου 9) ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 6ΒΕΑΤΟΕ 
της, Ιπορηίϊνο. Ο Ροιο (Οοιταιὰ, αδελφὀς του 
Μίκο Οριτατὰ που γράφει στο ΥΟυΕ 9ἱΝ 
Ο1.ΑΙΒ, έχει δημοσιεύσει πολλά άρθρα ειδικεὺ 
μένα στη δηµιουργία καιτην κίνηση ανεξἀρτη 
των χαρακτήρων στα αἀνοεπ!ωτος. Αυτοί οι δύο, 
λοιπόν, επεξεργάστηκαν την ιδέα ενὸς αἀνο 
πίμγο που ο κεντρικός του χαρακτήρας δεν θα 
εἶναι άνθρωπος, αλλά ἑνα φάντασμα. Ἑφτια: 
ἔαν, λοιπὸν, ἑνα ὀμορφο σενάριο, το οποίο ὁ 
µως αδυνατούσαν οι ἰδιοι να το μετατρέψουν 
σεπαιχνίδι, λόγω των πάρα πολλώὠν ανεξἀρτη 
των χαρακτήρων που εἶχε. Ο Ροΐο (σιτατ, 
παρά τις τεράστιες γνώσεις που εἶχε στο θέµα 
αυτό, δεν επαρκούσε, τουλάχιστον μόνος του. 
Αποφάσισαν να απευθυνθούν στις μεγάλες ε 
ταιρίες. Διάλεξαν την | ονο 9 σαν αρχή, λόγω 
του ὁτι οιπεριπέτειέςτης στηρίζονταν ακριβώς 
στην ὑπαρξη διαφόρων ανεξάρτητων χαρακτή 
ρων. Ο Ροιο Αιδίίῃ ενθουσιάστηκε, και συμ 
Φώνησαν αµέσως. Η κυκλοφορία του παιχνι 
διού αναγγέλθηκε για το Φεβρουάριο του 89, 
αλλά το ΗΟΟΕ που επεξεργάζονταν τότε Οἱ 
Αιδίίης καθυστέρησε την ηµέρα κυκλοφορίας 
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Τελικά, εἶδε το Φως της δηµιοσιότητας τις τε- 
λευταῖες ηµέρες του Νοέμβρη του ᾿89, δηλαδή 
εννιά μήνες αργότερα! Ταυτόχρονα, οι Αιςίίης 
δήλωναν ὅτι το Φσαρθα]οςί θα εἶναι το τελευ- 
ταἰο τους {οχί αἀνεπίωτα. Χαμός στην Αγγλία, 
και όλοι ἔτρεχαν να προμηθευτούν µια από τις 
πρὠτες εκατό κὀπιες - που µόνον αυτὲς θα εἴ- 
χαν την υπογραφή τους. Μια απ᾿ αυτὲς κατόρ- 
θωσα να αποκτήσω κι εγώ! 

Τιλέει, όμως, σε γενικὲς γραμμὲςτο σενάριο; 
Εἶσαι ο Αἰαπι 0ποπισε, αστυνομικός ντετέκτιβ, 
σε µια μυστική αποστολή, και προσπαθείς να 
εισχωρήσεις σε µια συμμορία διακίνησης ναρ- 
κωτικών. Ὅλα πηγαϊνουν περίφημα, μέχρις ὁ- 
του κάτι ἡ κάποιος θέτουν σ᾿ επιφυλακή τους 
γκάνγκστερς οἱ οποίοι - αφού σε σκοτώσουν 
«διαφεύγουν, παϊρνοντας µαζίτους σαν όμηρο 
την Φ4ἵ8Π, τη συνἁδελφό σου και συνεργάτιδά 
σου στην αποστολή. 

Οι συνεργάτες σου στην αστυνομία, σφἁλ- 
λοντας, σε κατηγόρησαν ότι απὀ δικό σου λά- 
θος διέφυγαν οι εγκληματίες. Ο Αἰαπ «Παποο 
εἶναι πια νεκρός, αλλά εσύ, σαν το φάντασμά 
του, ἐχειστρείς νύκτες περιθώριο για να ανατρὲ- 
ψεις την άδικη κατηγορία, να αποκαταστήσεις 
το ὀνομά σου και να πάρεις εκδίκηση. Ἀρησι- 
µοποίΐησε ὀλες τις γνώσεις σου σαν ντετἐκτιβ, 
σε συνδυασμὸ µετις συνεχώς αυξανόμενες δυ- 
νάµεις σου, σαν πνεύμα-φάντασμα, ὡστε στην 
αρχή να τους καθυστερήσεις, στη συνέχεια να 
ανακαλύψεις το νἑο τους κρησφύγετο και, τὲ- 
λος, να τοὺς παραδώσεις στη δικαιοσύνη. Το 
δικό µου σχόλιο για το σενάριο αυτό; Το πιο 
πρωτότυπο σενάριο που εἶδα τα 3 τελευταία 
χρόνια, ανάμεσα σε 250 περίπου αἀνεπίμτες 
που ἐπαιξα κατάτο ἴδιο διάστηµα. 


Εντολές - Λεξιλόγιο 
: Γραφικά 
Η κἱνησή σου στην περἰπετεια γίνεται στη 
βάση των διευθύνσεων της πυξίδας, δηλαδη: 


Ν, ΝΕ, Ε, 5Ε,5, 9ΝΛ), ἸΛ), ΝΝΝ), πλαισιωμένες µε 
τιςΙΝ͵ ΟυΤ, ΟΡ, ΡΟΜΝ, ΑΟΡΒΟΕς. ΟιΑιςίίης 
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όμως επειδή, όπως ἔχουν δηλώσει, η παραπά- 
νω κίνηση βήμα - βήμα δεν ανταποκρίνεται 
πλήρως στην πραγματική ζωή, ενώ ταυτόχρο- 
να κάνει και την περιπέτεια ανιαρή, µε το νὲο 
τους σύστημα δημιούργησαν τις εντολὲς 6Ο 
ΤΟ και ΕΟΝ ΤΟ. Η διαφορά των δύο αυτών 
εντολών εἶναι ότι η 6Ο ΤΟ σε πηγαϊνει στο 
µἐροςπου θέλεις βήµα-βήμα, ενώ ηΕ.ΝΤΟσε 
οδηγεί εκεί κατευθείαν. Εδώ να ξεκαθαρίσου- 
µε, όμως, ἕνα λεπτό σηµείο. Αν µετην αΟΤΟ 
χρειάζεσαι 5 κινήσεις για να φτάσεις κάπου, η 
ΕΟΝ ΤΟθασεπάει αμέσως εκεῖ, µε µία κίνηση, 
αλλά το πρὀγραµµα θα κρατήσει το γεγονός 
ὅτι για να φτάσεις εκεί χρειάζεσαι πέντε κινή- 
σεις, Ο υπολογισμός των κινήσεων αυτών εἶναι 
απαραΐτητος στην εξέλιξη της δράσης της πε- 
ριπἑτειας. Τις παραπάνω εντολές κίνησης των 
χαρακτήρων, πλαισιώνουν και οι ΕΟΙΙΟΝ) 
και ΕΙΝΕΌ. Η πρώτη εἶναι για να ακολουθήσεις 
ἑνα χαρακτήρα, ενώ η δεύτερη για να εντοπί- 
σεις ἑνα αντικείµενο ἡ ἑνα χαρακτήρα. Οἱ ε- 
ντολὲς αυτές (60, ΕΟΝ, ΕΟΙ 1. ΟΝ), ΕΙΝΡ) δι- 
νουν µια άλλη διάσταση δράσης. 

Επίσης, υπάρχουν οι εντολὲς ΕΧΙΤΟΦ ΟΝ και 
ΟΕΕ, οιοποίες εμφανίζουν ἡ ὀχιτις διευθύνσεις 
σε κάθε τοποθεσία. Μπορείς όμως, και όταν 
ἔχεις το ΕΧΙΤ9 ΟΕΕ (και ἐτσι ξεκινά το 9ζαρ6- 
αἱνο»ί), να τυπώσειςτην εντολή ΕΧΙΤς. Τότετο 
πρὀγραμµα θα σου δείξει τις πιθανὲς εξόδους 
µόνο στη συγκεκριμένη τοποθεσία. Η εντολή 
ΨΙΟΒΡΏΕΡ μετατρέπει την περιπέτεια σ᾿ ἕνα κα- 
θαρό και απολαυστικὀ ἰοχί αἀνοπίωτθ, ενώ η 
ΡΙΟΤΟΒΕΡΦ ξαναεμφανίζειτα γραφικά μετατρέ- 
ποντὰς το σ᾿ ἑνα αταρΠίς-ἰοχί αἀνοπίωτθ. Ἡ- 
πάρχουν, επἰσης, οἱ εντολές ΒΑΜΟΑΝΕ και 
ΒΑΜΒΗΕΞΤΟΒΕ ἡ ΒΑΜΙ ΟΑΏ που σώζουν ἡ 
Φορτώνουν κατευθείαν στη μνήμη. Αυτὲς οἱ 
εντολές, σε συνδυασμό µετην περίφημη ΟΟΡ5 
ἡ ὈΝΡΟ, που σε µεταφἑρει µία κίνηση πίσω 
κάθε φορά που την τυπώνεις, διευκολύνουν 
τρομερά το χρήστη στις προσπἀθειὲς του για 
την ολοκλήρωση της περιπέτειας, ειδικἁ όταν 
αντιληφθεί ότι ἔκανε κἀποιο σηµαντικό λάθος. 
Δεν εἶναι φυσικά τυχαίο ότι πρὠτη η [.ονεἱ 9 
δημιούργησε τις εντολὲς αυτὲς, Η µεγάλη, ὁ- 
µως, πρωτοτυπία της θρυλικἠς αυτής εταιρίας, 
ἐγκειται στη δυνατότητα ελέγχου που έχεις, πά- 
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νω σεδιάφορους χαρακτήρες. Για παράδειγµα, 
η εντολή: 6οΕ, 6Ο ΤΟ ΙΟυΝΟΕ ΑΝΡ ΡΟΤ 
ΗΑΝΡ ΙΝ ΙΛΙΑΙ 1. σηµαϊνει ότι προστάζεις το 
φάντασμα να πάει στο συγκεκριμένο δωμάτιο 
και να βάλει τα χέρια του µέσα στον τοίχο (Φά- 
ντασµα εἶναι αυτό!). Υπάρχει, τέλος, και η ε- 
ντολή ΙΛΙΑΙΤ ἡ για συντομἰα το Ζ, που κάνειτην 
ἴδια δουλειά, καθώς και η ΑΟΑΙΝ ἡ για συντο- 
µία α, που επαναλαμβάνει την προηγούµενη 
εντολή, Σημειώστε ότι αν τύπωσε ΙΛΙΑΙΤ 2 (ἡ 5 
κ.λπ.), το πρὀγραμµα θα περιμένει όσες κινἠ- 
σεις αντιστοιχούν στον αριθµό που του βάλατε, 

Το λεξιλόγιό του εἶναι φανταστικά πλούσιο, 
και καταλαβαϊνει σχεδὀν τα πάντα. Στην αντί- 
θετη περίπτωση, θα σας ειδοποιήσει µόνο του 
ποιά ακριβώς λέξη δεν καταλαβαίνει. Καιρός, 
όμως, να δούµε μερικὲς από τις βασικὲς λέξεις 
που καταλαβαϊνει, καθώς και που θα σας χρη- 
σιμεύσουν, Έχουμε λοιπόν; Εχαπηίπο, ααί ἰπίο, 
αρί, τη ἴο, {οἶἱον, ρµΐ, ριί κάτι ἵπ σε κάτι, ᾖπά, 
Ραί, ναίί, ρυδῃ, {ωτη, ρμἱ, 16, ΠΙί, οοπεθηίταίς, 
ἀτορ, [16078, Δἰἰας]ι κάτι {ο σε κάτι, Ὀτθαίς, Ιἰα]ιί, 
Ὀἱονυ, 5ρᾶἵςῇ, {οιιςῇι, Ιοο]ς, 6, ου{, ἀε[αί, (ντος, 
Πίάρ, Ὀρηί, και άλλες πολλὲς, Προσέξτε, ὅμως, 
τη σωστή χρήση τους. Για να κρυφτεῖς στην 
ντουλάπα, τυπώνεις ΗΙΟΕ ΙΝ ΟυΡΒΟΑΡΒΡ, ε- 
νὠ για να κρυφτεὶς πίσω της, τυπώνεις ΗΙΓΕ 
ΒΕΗΙΝΩΏ ΟυΡΒΟΑΒΡ.Για ναµπεις σε ἑναταξί 
χρησιμοποιείστην 6ΕΤΙΝΤΟ ΤΑΧΙ, ενώγιανα 
ξεφουσκώσεις τα λἀστιχά του, ΏΕΕΙ ΑΤΕ ΤΥ- 
ΒΕς. 


Ατμόσφαιρα - Δράση - Γρίφοι 


Ἡ ατμόσφαιρα που ἐχουν δημιουργήσει οἱ 
Αιδίίης στο Φοβροα[οβί εἶναι στην κυριολεξία 
μοναδική, Εδώ για πρώτη φορά, απ᾿ ὁ,τιτουλά- 
χιστον εγὠ ξέρω, υπάρχουν σε αἀνοηίιτο τόσο 
πολλὲς σκηνὲς- γραφικά που εμφανίζονται, ὄχι 
όταν πηγαϊνεις σε µια τοποθεσία, αλλά όταν 
συμβεί μία πράξη. Αυτὸ προσθέτει σε τρομερό 
βαθμό στην απόλαυση της περιπέτειας, ειδικά 
στο τρίτο µέρος που η δράση παίρνει ἑνα πολύ 
ἔντονο ρυθμό. Εκεί, π.χ. η σκηνή που παίρνουν 
την Φ4Γ8Η για νατην πάνε στο κελάρι, θα εµφα- 
νιστεί μόνον ὅταν αυτό γίνει. Αντίστοιχα, η 
σκηνή που ο Βία ὁο]π ἔντρομος πυροβολεί σ᾿ 
όλο το δωμάτιό του, θα εμφανιστεῖ μόνον όταν 
τον τροµάξεις πέντε φορές, ενώ αμέσως μετά, 
όταν οι κακοποιοἰ προσπαθήσουν να φύγουν 
ἔντρομοι απὀτην εμφάνιση της αστυνομίας, θα 
δεῖτε την αντίστοιχη σκηνή. Οι μισές περίπου 
εικόνες - γραφικά εμφανίζονται µόνο µετά απὀ 
αντίστοιχη δράση, µε µια σειρά που δίνει ἔντο- 
να την αἴσθηση της πραγματικότητας, 

Φυσικά, το κυρίαρχο βάρος πέφτει στις περι- 
γραφὲς των χώρων και στους πραγματικά εκ- 
πληκτικούς διαλόγους που υπάρχουν διάχυτοι 
σ᾿ ὁλοτο αάνοπίωτο. Ειδικἁ στο 2ο µέρος, όταν 
βλέποντας τις διάφορες οπτασίες, αυτοσυγκε- 
ντρώὠνεσαι και τις παρακολουθείς, εἶναι φα- 
νταστικὲς, Δείχνουν, µε όλο τους το μεγαλείο, 


γιατί η δύναμη του γραπτού λόγου εἶναι και θα 
παραμεϊνει µοναδικἠ, αξεπέραστη απὀ οποια- 
δήποτε γραφικά, ὀσο καλά και αν εἶναι. Ας 
δούµε ἑνα μικρό δεϊγµα τέτοιας περιγραφής; 
«Το ὁραμά µου ἐφθασε σε µια µεγαλύτερη ἑ- 
νταση. Ἔδειχνε τον εαυτό µου να μιλά στο 
τηλέφωνο, στους συντρόφους µου στην απο- 
στολἠ αυτἠ. Πριν όμως αναφἐρω το µέρος που 
Βρισκόμαστε, η πόρτα της κουζίνας άνοιξε βϊ- 
αια και ἕνας κακοποιός µπήκε στο χωλ, σηµα- 
δεὐοντάς µε µε ἑνα πιστόλι. ΄Αρπαξε το χέρι 
µου και άκουσε αρκετά, ὦστε να καταλάβει σε 
ποιοὺς μιλούσα. Ελεΐνοντας το τηλέφωνο, 
οὐρλιαξε κουνώντας το πιστόλι του: «Τι τους 
εἶπες κατάσκοπε». Το όραμα συνεχίστηκε δεῖ- 
χνοντάς µε να παλεύω µετο οπλισμὲνο χἑρι, να 
ακολουθεί ἐνας πυροβολισμός και ο αντἰπαλός 
µου να πἐφτει στο πάτωμα». Το όραμα συνεχἰ- 
ζεται µε απίθανες περιγραφὲς, του πώς οι υπό- 
λοιποι κακοποιοἰ μπήκαν µέσα, τον κτὐπησαν 
στο κεφάλι, μετέφεραν πάνω το πτώμα του νε- 
κροὺ συντρόφου τους, άρχισαν να εξαφανἰ- 
ζουν όλατα ενοχοποιητικά γι ᾿ αυτοὺς στοιχεῖα, 
τελειώνοντας µετη σκηνἠ που τον μεταφέρουν 
αναἴσθητο ἔξω, πηγαϊνοντάς τον κάπου αλλού 
για να τον σκοτώσουν µε την ησυχία τους. 
Τρομερὲς περιγραφὲς που δημιουργούν µια 
µοναδικἡ ατμόσφαιρα, σ᾿ όλη την εξέλιξη του 
αἀνεπίωτο. ἵζαι µη νομίζετε ὁτι λείπει το χιού- 
µορ. Ἕνα χιούμορ όμως εκλεπτυσμένο, καθα- 
ρά αγγλικὀ. Δεν ἔχετε παρά να παϊξετε καλά 
στο πρὠ-ο µέρος, ὀπου σίγουρα τα φαντάσμα- 
τα, µε τις διάφορες Ιδιοτροπίες τους, θα σας 
προσ "Αρο ν αυτό που αποκαλούμε «πνευµα- 
τώδες χιουμορ». 

Η δράση της περιπέτειας ακολουθεί ἑναν ε- 
ξελικτικό ρυθμό πλοκής. Στο πρὠτο µέρος θα 
πρέπει σταδιακά να πάρετε διάφορα αντικείµε- 
να, ὠστενα αυξήσετετη δὑναμή σας. Μετά, θα 
πρέπει να πεΐσετε τα οκτὠ φαντάσματα να σας 
ακολουθήσουν. Αφού εξουδετερώσετε το φω- 
τισμὸ του νεκροταφείου, (µην ξεχνάτε ὁτι τα 
φαντάσματα δεν μπορούν τα φώτα), όλοι μαζί 
θα σπρώξετετον τοίχο, που µπλοκάρειτην κρὺ- 
πτη µε τα ναρκωτικά της συμμορίας. Εδὠ η 
πρὠτη σας νύχτα θα τελειώσει. 

Τη δεύτερη νύχτα, θα ἔχετε για βοήθεια µό- 
νον ἑνα φάντασμα, αλλά αυτή τη φορά θα µπο- 
ρεῖτε να παγώνετε (/ΠθρΖϱ) ἡ να ανάβετε (Ιἱα[νί ἡ 
Όἱον)) φωτιὲς σε διάφορα πράγματα. Θα πρέπει 
να Φθάσετε στο παλιό κρησφύγετο των λη- 
στών, ὀπου αφού, αυτοσυγκεντρωνόµενοι, δεὶ- 
τεόλατα οράµαταπου αφορούντις σκηνές της 
σὐλληψής σας, θα προσπαθήσετε να µαζέψετε 
όλα αυτά τα στοιχεῖα, που θα ξαναφέρουν την 
αστυνομία στην υπόθεση. Και πὠς θα την εἰδο- 
ποιήσετε; Βάλτε στο χωλ το πτώμα του κακο- 
ποιού που σκοτώὠσατε, μαζί μ᾿ όλα τα στοιχεία 
που θᾳ τη βάλουν στο «κατόπι των κακοποι- 
ὦν. Βάλτε τώρα φωτιά σ᾿ ἆλλο δωμάτιο, σἰ- 
γουρος ότι η πυροσβεστική που θα᾽ρθει, θα 
βρει το πτώμα, θα καλέσει την αστυνομία κι 


αυτἠ µε τη σειρά της θα βρει τα στοιχεία που 
µαζέψατεγι ᾽ αυτήν. Εδὠ ακριβὠςτελειώνει και 
η δεὐτερή σας νύχτα. 

Στην τρίτη και τελευταία νύχτα σας, θα πρέ- 
πεινα βρεϊτετρόπο να φτάσετε στο νὲο κρησφύ- 
γετο της συμμορίας, Αυτἠ τη νύχτα ἔχετε επι- 
πλὲον δυνάµεις, ὁπως το να ηλεκτρίζετε κά- 
ποιον και επίσης να φανερώνετε την οπτασία 
σας. Αφού φτάσετε στο νὲο τους κρησφύγετο, 
θα πρέπει σ᾿ ἑνα σύνθετο έργο συνεχών πρά- 
ξεων, να εµποδίσετε τη συμμορία πέντε φορές 
να δει την αστυνομία που πλησιάζει, τόσες δη- 
λαδἠ ὁσες θα σας χρειαστούν για να ελευθε- 
ρώσετε την Πρώην συνεργάτιδἁ σας, να ξε- 
Φουσκώσετε τα λάστιχα των αμαξιών τους, να 
τους αποσπάσετε το βαλιτσάκι µε τα ναρκωτι- 
κά, να χαλάσετετο κλειδί του αυτοκινήτου, να 
κρύψετε τη συνεργἀτιδά σας, ὦστε να μπορέ- 
σει ζωντανή, μιλώντας στην αστυνομία, να α- 
ποκαταστήσει το ὀνομά σας. Και τέλος, να 
µπεις στο αυτοκίνητο αυτών που δραπετεύουν 
και να τους υποχρεώσεις να τρακάρουν, ώστε 
να τοὺς συλλάβει η αστυνομία. Τότε πια, ἠσυ- 
χος μπορεῖς να ξαναγυρίσεις στον κόσμο των 
νεκρών, 

Τι να πρωτοπὠ για το Φεᾶρθα]ιοςί; Εἶναι ἕνα 
Φανταστικὀ αἀνοηίμτθ, απόλυτα πρωτότυπο, 
µε εκπληκτικἁ γραφικά - σκηνὲς δράσης, µε 
Φανταστικὲς περιγραφὲς διαλόγων ανάµεσα 
σ᾿ όλους τους χαρακτήρες, µε πολὺ ἔξυπνους 
γρίφους και το κυριώτερο, γρίφους που δεν θα 
ἔχετε ξανασυναντήσει πουθενά, όσα αάνθη- 
ἴωγθς και αν ἔχετε παϊξει. Από τη στιγµή που θα 
διαβάσετε αυτό το άρθρο, µη χάσετε καθόλου 
χρόνο. Τρέξτε να αγοράσετετο καλύτερο ἴσως 
αταρΒἰο-ἰθχί αἀνεπίωτο που θα ἔχετε ως τώρα 
δει. Και για τη βαθμολογία, το δέκα απλά δεἰ- 
Χνει τη σχετικότητα των αριθμών. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 
ΓΡΑΦΙΚΑ: 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ: 


ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ: 
ΔΡΑΣΗ: 
ΓΡΙΦΟΙ: 


Τελειώνοντας την περιπέτεια 


Ναι, διαβάζετε σωστά. Αυτή τη φορά δεν θα 
δημοσιεύσουμε την αρχή της περιπέτειας όπως 
κάναμε μέχρι τώρα, αλλά το τέλος της. Ἡ, αν 
προτιμάτε καλύτερα, τη λύση του τρίτου μὲ- 
ρους του αἀνοπίυτο. Ἰζαι αυτό γιατί εἶναι πραγ- 
ματικά πολύπλοκο, λόγω των οκτώ ανεξάρτη- 
των χαρακτήρων που κινούνται συνεχώς, και 
που οι ενδεχόµενες συναντήσεις τους, δηµι- 
ουργούν αξεπέραστα εμπόδια. Απὸ την αρχἡ 
του ὅου μἐρουςλοιπὀν (ΡΟΙ.ΤΕΒΟΕΙΞΤ): ΝΕΦΤ 
(10). Πάση θυσία πρέπει να αποφύγετε το αγια- 
σμὲνο νερό. Μην ξεχνάτε ὁτι εἶστε φάντασμα! 
5ΟυΤΗ, 50ὐΤΗ, ΕΑΡΤ (110). Βλέπεις το φορτηγάκι 
της συμμορίας. ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΑΝ, ΑΕΤΙΝΤΟ ΝΑΝ, ΝΑΙΤ 
3, Ο Βία ζομη και ο Ἰλ/ραςοί µπαΐνουν σ᾿ αυτό, 


“ΡΟΛΡΙΗΙΠΘΡΤ” 


ΝΑΙΤ5 (10). Σταματούν το φορτηγάκι στην απο- 
θήκη του κρησφὐγετού τους, ΙΜΝΕΦΤ. Εἶναι το μὲ- 
ρος που πἐθανες. Αυτό το γεγονός σε ἔανα- 
στἐλνει πίσω στην αποθήκη. Πρόλαβες όμως, 
να δεις το ταξί µε το οποίο ἠρθαν αυτοί που 
θέλουν ν᾿ αγοράσουν τα ναρκωτικά. ΦΕΑΒΟΗ 
ΗΛΥ, ΕΤ ΦΡΗΑΥΕΗ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. Για να µπεις 
στο σπίτι πρὲπει να καταστρέψειςτα φώτατου. 
ΒυΝ ΤΟ 6ΟΝΝΕΟΤΟΒΡ (110), ΤΟυΟΗ 6ΟΝΝΕΟΤΟΗΣ 
ΜΙΤΗ ΦΡΗΑΥΕΒ (20). Μπράβο, κατάστρεψες την 
κύρια πηγἡ φωτισμού. ΒυΝ ΤΟ ΗΑΙΙ. (:10), Πρέπει 
να σβήσεις και το βοηθητικὀ ρεύμα. ΕΧΑΜΙΝΕ 
6υΡΒΟΛΒΌ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΗΕΑΚΕΑ, ΡΙΤ ΦΡΗΛΥΕΒ ΙΝ 
6υ0ΡΒΟΛΒῦΌ, ΡΗ5Η ΒΒΕΑΚΕΒ (/10). Τώρα πια µπο- 
ρεἰς να κινηθεῖς ελεύθερος, ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9Λ- 
ΒΛΗ, η πρὠην βοηθός σου, ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΕΝΕΒΙΑΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΗΟΕΕΘΦΟΒ, οι δύο αγοραστές, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΕΑΡΕΙ., ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙ6 ὐΟΗΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΗΙΕΕΟΑΣΕ, 
θατη χρειαστεὶς σαν αποδεικτικὀ στοιχείο. Ὅ- 
µως, δεν μπορείς να τη σηκώσεις εσύ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ὐυ9Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ὐΟΗΝ, ο αρχηγός της σπείρας, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΑΟΚΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΚΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΕΥ, 
ΒΕΝΤ ΚΕΥ (120), Πρέπει να µπλοκάρεις την απὀ- 
δρασή τους, ΒΝ ΤΟ 5ΤΑΙΒ8, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΤΑΙΒ, ΒυΝ 
ΤΟ ΑΤΤΙ6 (18). Από εδώ θα βλέπεις την κίνηση 
της αστυνομίας. Πρέπει όμως, πέντε φορὲς να 
εμποδίσειςτον Βία ἑοήπ, ΕΧΑΜΙΝΕΙ.ΑΜΡΗΟΙ.ΡΕΗ,-: 
6ΕΤΒυΙΑΒ, ΝΑΙΤ, μέχρι να δεις την Τη κίνηση της 
αστυνομίας, (119), ΒυΝ ΤΟ 9ΤΑΙΒ8, ΡΙΙ5Η ΕΙ.00Λ- 
ΒΟΑΒΟ (110) ΒυΝ ΤΟ ΑΤΤΙ6, ΛΙΤ, µέχρι να δεις τη 
2η κίνηση της αστυνομίας (318), ΡΒΟΡΒυΙ8 (110), 
6ΕΤ 6ἱΑ58, ΒυΝ ΤΟ ΗΑι,, ΡΟΝΝ, Ι:00Κ µέχρι να 
δεις τον Ἰλ/οαςεἰ να ανοίγει την πόρτα. ΙΝ {:10), 
ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΛΒΛΗ, ο Ἰλ/οαςοἱ φεύγει, ΜΑΝΙ- 
ΕΕΦΊ, γίνεσαι ορατός! ΟὐΤ ΒΟΡΕΡ μέχρι να το 
κάνεις, (1220) ΘΕΤΒΟΡΕ, 5ΟύΤΗ, ΡΒΟΡΒΟΡΕ.Τώρα 
ἠ1:00Κ ἠ ΒΑΜΒΑΥΕ μέχρι να ανοίξει η πόρτα και 
να µπει πάλι ο Ἰλ]θᾶφοί, ΡΙΦΗ ΗΑΜΜΕΒ, τον κτυ- 
πάς, ΜΑΝΙΕΕΦΊ, έρχεται η ΦαΤαἱι, και τύπωσε 8Α- 
ΒΛΗ, ΤΙΕΊΝΕΑΡΕΙ (:20), και µετά ΟὐΤ (120). Ελειδώ- 
νετε την πόρτα. ῦΡ και τύπωσε 3ΦΑΒΛΗ, ΒύΝ ΤΟ 
ΤΑΧΙ, ΡΕΕΙΑΤΕ ΤΥΒΕΡ, ΗΙΌΕ ΙΝ ουΡΒΟΑΒΌ. Όταν 
το κάνει (119). Εσὺ αμέσως ΒυΝ ΤΟ ΑΤΤΙ6, τρίτη 
κίνηση της αστυνομίας (910)ί (αν χρειαστεί τύ- 
πωσε Ι.ΟΟΚΕ), ΒΙΟΝ ΟυΒΤΑΙΝΕ (110). Πρόλαβες 
στο «τσακ». Ο Βἰα ἆομη τρομαγμένος φεύγει 
και ξαναγυρνά. ΝΑΙΤ μέχρι την 4η κίνηση της 
αστυνομίας (110), 6ΗΛΒΘΕ ὐΟΗΝ (10), ΝΑΙΤ μέχρι 
την δη κίνηση της αστυνομίας (10). Έχουν πια 
φτάσει κοντά στο κτήμα. Αμέσως 600. ΒΟΟΜ 
(110) και τύπωσε ΜΑΝΙΕΕΦΤ, ΒυΝ ΤΟ ΗΑΙΙ,, ΜΑΝΙ- 
ΕΕΦΤ. Η συμμορία ανέβηκε πάνω να δει τι ἔχει 
πάθει ο Βία ὀομπ, αφήνοντας το χαρτοφύλακα. 
Ἡ Φαταὴ περιμένει ανήσυχη. Τύπωσε ΦΑΒΛΗ, 
ΕΑΦΤ, ΘΕΤΒΒΙΕΕΟΑΡΕ, ΗΙΡΕΙΝ ΟυΡΒΟΑΒῦΌ, Τύπωσε 
ἱ00Κ μέχρι να κρυφτεί (120), Τώρα ΒυΝ ΤΟ ΥΑΝ 
και ΝΑΙΤ μἐχρι να ἐρθει ο Βία ομπ. Μόνο τώρα 
ΡΕΕΙΑΤΕ ΤΥΒΕΡ (:30). Τώρα τύπωνε Ι.ΟΟΚ μέχρι 
να δεις το {αχί να ἔρχεται απὀ δυτικἀ. Αμέσως 
ΕΤ ΙΝΤΟ ΤΑΧΙ, Τώρα ΝΑΙΤ µέχρι το ταξί να βγει 
ἔξω απότο δρόµο, να πέσει σ᾿ ἑνα δέντρο καιοι 
Ῥονειίαῃ και ΡΓοίθ8ΦΟΙ να συλληφθούν απότην 
αστυνομία. (190). Ὅλα τα παραπάνω δίνουν 
400/400 που εἶναι το μάξιμουμ σκορ του 3ου μὲ- 
ρους. Τώρα πια, ήσυχος επιστρέφεις πίσω, 
στον κὀσμο των φαντασμάτων. 
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ΛΡΥΝΝΤΟ 


ὶ 9.0.9. 


Διάφοροι Φίλοι ζητάνε παρουσιά- 
σεις των τελευταίων αἀνοπίωτος 
της ΦίΘΙΤα. Να σας πληροφορή- 
σουμελοιπὀν ὀτιη ΟΟΜΡΟΡΡΕΕΟΣ 
εκδίδει καιτοΡΟ ΜΑΦΤΕΗ. Σ᾽ αυ- 
τὸ έχουν παρουσιαστεὶ αναλυτικά 
τα αἀνοπίωτθς που ζητάτε. Στο τεῦ- 
χος 1 (Σεπτέµβρης ᾿8θ)το ΡΟΙΙΟΕ 
Ο0ΕΞΤΙΙ,στοτεὐχος2 (Οκτώβρης 
᾿89)το ΦΡΑ(ΟΕ ΦΟΕΞΤΗΙ, στοτεύ- 
χος ἃ (Νοέμβρης 89) το 6ΟΙΡ 
ΕΙ 5Η, στο τεύχος 4 (Δεκέμβρης 
᾿80) το ΒΙΝΦ:5 ΦύΕΦΤ Ιν. Απὸ 
τον καινούργιο χρὀνο παρουσιάζει, 
πρώτο απ᾿ όλα τα αντίστοιχα πε- 
ριοδικἁ της Ευρώπης, τα ΜΑΝ: 
ΗΟΝΤΕΕ Ι: 8ΑΝ ΕΒΑΝΟΙΟΟ 
(τεύχοςβ, Ιανουάριος ᾿90), [ΑΒΗΥ 
ΠΠ (τεύχος 6, Φεβρουάριος ᾿90) και 
το ΗΕΒΟ’᾿ ΩὐΕΦΤ (τεύχος 7, 
Μάρτης 90). Ὁσοιλοιπὀν θέλετε 
να διαβάσετε αναλυτικὲς παρουσιά- 
σεις για τα παραπάνω αἀνεηίυτος, 
δεν ἔχετε παρά να απευθυνθεῖτε 
στα γραφεία του περιοδικού και να 
αγοράσετε τα τεύχη του ΡΟ ΜΑ- 
9ΤΕΒ. 


Ο Ακαϊνόγλου Βασίλης, κάτο- 
χος ενός Μαςεἰπίοςιι, ζητά βοήθεια 
στα "Φεβιαά ΒΑ” και “Ώιμπαθοῃ 
ΒΏουοπι”. Όποιος ξέρει τίποτα για 
ταπαραπάνω, ἡ ἔχει ἑνα Μαςἰπίορῃ, 
ας επικοινωνήσει µαζίτου στη διεὺ- 
θυνση: Ακαϊνόγλου Βασίλης, 
Κωνσταντία, 58400 Ν. Πέλλης, 

Λαθών συνέχεια Ό Στέλιος 
Βασδέκης µας λέει ότι το ΡΑΥ 
ΕΟΟΜ, στο “Ῥοΐΐσε Οιεςί Ι”, στη 
λύση που δημοσιεύσαμε, δεν λει- 
τουργεῖ, Ἐχει δίκιο. Το σωστό εἷ- 
ναι ΡΑΥΜΑΝ., 

Επίσης, ο Σταύρος Σταμµατιά- 
δης επισημαίνει ἕνα λάθος στη λύ- 
ση που δημοσιεύσαμε για το 
“κ.Φ.ΙΠ” Από το σπίτι των αρκού- 
δων, για να βρεις το δἔντρο-κρυ- 
σφήγετο των ληστών, πήγαινε αρι- 
στερά και βόρεια. Εδώ εἶναι η σω- 
στή οθόνη, και ὀχι αριστερά, βό- 
ρεια, βόρεια, όπως εἶχαμε γράψει. 

Στο προηγούμενο τεύχος, παρα- 
καλέσαµε ὁσους ἐχουν παΐξει το 
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“σβΑΜ”να µας στεῖλουν τη λύση 
μέχρι εκεί που ἔχουν φτάσει. Μέχρι 
στιγμής, µόνο ο Δημήτρης Φαρ!” 
λέκας αναταποκρίθηκε. Όσο πιο 
πολλοί µας γράψετε, τόσο πιο πι- 


""θανό εἶναι να σχηµατίσουµε όλη 


του τη λύση, και ἔτσιθα βοηθηθείτε 
όλοι όσοι ἔχετε κολλήσει σε κἀποιο 
σημείο. 

Στα γράμματά σας τώρα. 

Ο Σταμπουλίδης Κώστας ρω: 
τά πὠς να ξεκινήσει το “ΤΗ (α]- 
πα”. Ἔχουμε λοιπὀν: ΕΝΤΕΒ 0ΛΒ, 
6ΕΤ 6ἱ09Ε», ΝΕΛΗ ἱ0ΥΕΡ, ΙΕΑΥΕ 
0ΑΑΒ, Ν, Ν, Ν, Ἡ, Ν, ΕΤΕΙ ΤΕ, Ε, Ε, Ν, ΝΕ, 
Ε, 6ΕΤ, ΑΙΙ., Ν, υΡ, ΕΤ ΒΙΝΕ, ΙΥΕΛΗ 
ΒΙΝΕ, ΡΟΝΝ, 5, ΜΗ, ΘΙΝΕ ΛβιΙ6 ΤΟ 
600Κ, Ν, ΕΤ ΗΑΜ, ΡὺΤ ΗΕΝΙ.ΟΕΚ ΙΝ 
ΗΑΝ, 5, ΕΤ ΚΝΙΕΕ, ἨΗ, Ν, ΕΤ ΜΛΘΛΖΙ- 
ΝΕ, ΒΕΑΛΌ ΜΛΘΑΖΙΝΕ, Ε,Ε,Φ8,Ε, Ε,Ε, 5,5, 
ΑΤΤΑΟΚ ΑΒΌΕΝΕΒ ΜΙΤΗ ΚΝΙΕΕ,Ι0ΟΚ 
ΙΝ 6ΗΕ5Τ, ΕΤ ΡΑΡΕΒ ΕΒΟΜ (ΗΕ91, 
ΒΕΛΌ ΡΑΡΕΒ, Ν, Ν, Ν, Ν, Ε, ΦΕΛΒΟΗ 0Α- 
ΒΕΕΟΙΥ υυΝκ... 


ΟιΑργυρούδης᾽ Ακης καιΧρή- 
στος Γαϊτάνης ρωτούν πὠς να ξε- 
κινήσουν το “Ύεποπι”: ΡΒΙΒΝΟυΝΤ 
ΗΟΒΡΕ, ΕΝΤΕΒ ΙΝΝ, ΒυΥ ΕΟΟῦ, ΕΑΤ 
ΕΟΟῦ, 40 ΟυΤ, ΜΟυΝΤ ΗΟΒΘΕ, ΕΧΛ- 
ΜΙΝΕ ΤΙΕ-ΒΛΙΙ, ΕΤ ΤΗΟΝΑ, ΕΡΤ, Ε- 
ΧΑΜΙΝΕ ΒυΦΗ, ΕΤ ΒΕΗΒΙΕΡ. 60 ΕΑΡΤ 
στο «ορ5θ6. Εδὠ ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΛΕΚΕ, Ε- 
ΧΑΜΙΝΕ Βυ5Η ΜΟΥΕ 08, ΡΙΦΜΟυΝΤ 
ΗΟΒΡΕ, ΟμΜΒΙΝΤΟ ΗΟΙΕ.Βρήκεςστον 
Βοις... 

Ο Δημητρης Γουρλής ρωτά 
πὠς να ξεκινήσει το “Τλ/οίμπα”. 
Στο πρὠτο µέρος: Ν, ΦΑΥ ΗΕΙ.0, ΦΑΥ 
Υ/ΗΑΤ |5 ΥΟυΒ ΝΑΜΕ, 9ΑΥ ΊΝΗΕΒΕ ΛΒΕ 
γου ΟΝΕ, 9ΑΥ ΛΗΕ Υου 60ἱ.0, ΘΑΥ 
ΛΒΕ ΥΟυ ΗυΝΟΘΒΥ, ΦΑΥ ΟΑΝΊ ΗΕΙΡ, ΦΑΥ 
ΛΒΕ Υου ΗυΒΤ, ΦΑΥ ΙΥΗΕΒΕ ΛΗΕ Υου 
ΕΒΟΜ, ΦΑΥ 6ΟΜΕ ΝΝΙΤΗ ΜΕ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΙΝΟΟΝΜ, Οἱ08Ε ΟὐβΤΑΙΝΘ, ΒΕΜΟΥΕ 
6ἱ0ΤΗΕ5, 40 ΤΟ ΒΕΌ, ΚΙ59 ΡΑΥΙ0... 

Ο Γιάννης Μαργαριτσανάκης 
ρωτάπὠςναξεκινήσειτο “Ἡρανν οί 
{ο Μασίς”. Από την αρχἠ ΒΙΘΗΤ(Β), 
ΕΧΑΜΙΝΕ(Χ), ΤΑΒΙΕ, ΡΙΟΚ υΡ(Ρ) 6Βἰ- 
ΜΟΙΒΕ, Ν, Από τα γράµµατα σημεῖ- 
ὠσε τα ΦΟΒΟΝΟΒΟΕ. Τώρα Ε, Ε, 
Ν. Ν, Ν, Ν, ΒΙ.Α5Τ(Β) ΤΑΟΙΙ. |, ΕΧΑΜΙΝΕ 


ΟΒὐΕΟΤ, ΡΙΟΚ υΡ Ο1ΑΡΡ, Ε, », 5, Ε, Ε, Ε. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΒυΕΟΤ, ΡΙΟΚ υΡ 90Β0ι1. 
(6αἲἱ 9ροἱἱ), ΝΝΗ, ΝΥ, Βἱ.ΑΣΤ ΤΗΟΙ., Ν, 


Μλ 


Ξεκινώντας, πήγαινε στην 
πόρτα της καλύβας και πάτα το 
πλήκτρο Ε6 (00), Ανοίγεις την 
πόρτα. ἸΜὲσα πήγαινε στο 
οωρθοατά και Εθ,ΟΡΕΝ Ο0ΡΒΟΛΡΌ, 
Ε6,ΤΑΚΕ ΚΝΑΡΘΑΟΚ, Ε6, ΤΑΚΕ ΛΡΡΙΕ, 
Ε6, ΤΑΚΕ ΒΒΕΛΟΌ, Ε6, ΤΑΚΕ ΗΑΤΕΗ- 
ΒΟΤΤΙΕ, Στη φωτιά, Εθ, ΤΑΚΕ 
ΕΒύΕΙΙ. Ἠγες, προχώρα δεξιά, 
και μπροστά απὀ την αποθήκη 
Ε6, ΟΡΕΝ 9ΗΕΌ, Ε6, ΕΤ Ο0ΒΝ. Στην 
πόρτα του φράχτη µετο γουρούῦ- 
νι Εθ,ΟΡΕΝ 4ΑΤΕ,πήγαινεσ᾽ αυτό 
και πάτα το ΤΑ8 πλήκτρο. Επίλε- 
ξε το ατισὶ], Ε4, ΕΕΕΌ ΡΙ8, Τώρα 
γύρνα στην καλύβα Ε6, ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΒ. Μέσα πήγαινε στο Όον 
και περίμενε. Φεύγοντας µε το 
γουρούνι, παίρνεις ἕνα σχοινί 
(τορς). Ώγες απὀ το σπίτι και πἠ- 
γαινεβόρειαπροςτουςθάµνους. 
Συνήθως εδώ σου ορμά ἕνας 
φτερωτός δράκος και σου κλέβει 
το γουρούνι (για την περίπτωση 
που θα φτάσεις στους θάμνους 
µε το γουρούνι, δες στο τέλος 


ν έή κου... 


ΝΕ, Β, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΒυΕΟΤ, ΡΙΟΚ υρ Νου- 
6Α1,9Ε,9,9,9//,9Ε,ΒΙ.Α5Τ ΤΑΟΙΙ.ΡΙΟΚ 
υρ Φ0ΒΟΙΙ. (Τγαης/ιδίοη 9Ρρ6ἱ/), ΝΥΗ, 


ΒΙΙΑΕΚ ΟΔΜΚΟΝ 


της λύσης). Από εκείτου πέφτεις, 
νότια, νότια, αριστερά. Στο δὲ- 
ντρο Ε6, ΕΤ Ι0ΤΕ. Αριστερά και 
τρεις οθόνες βόρεια, Στο δέντρο 
Ε6, ΕΤ ΏΑΘΘΕΑ, Δεξιά στο ποτά- 
µι, ΤΑΒ, επίλεξε το νναϊρΓῃαθὶς Εά, 
ΕΙ. ΕΙΑΘΚ ΜΝΙΤΗ ΝΑΤΕΒ, νότια και 
εἰσαι στους θάμνους. Κρυμμένο 
µέσα σ᾿ αυτοὺς (ψάξε όλες τις 
διαδρομὲς) εἶναιτο σπιτάκι ὁπου 
ἐπρεπενα φἑρειςτο γουρουνάκι, 
Στην πόρτα Ε6, ΟΡΕΝ ΏΒ00Β. Μέσα 
στο οωρύοσατά Ε6, ΕΤ 600ΚΙΕΘ. 
γες και απὀ την οθόνη των θά- 
µνων, και από το κάτωτης µέρος 
πήγαινε αριστερά, βόρεια, αρι- 
στερά, βόρεια, Εδώ, στο δεξί μὲ- 
ροστης οθόνης, υπάρχει ἕνα πέ- 
ρασμα ανάμεσα στους βράχους. 
Βρες το και ψάξε τη διαδρομή 
που σεοδηγεϊ βόρεια στην οθόνη 
με τον γκρεμό, Εδώ ΤΑ8Β διάλεξε 
Ὁ το τορθ Ε4, 99Ε ΒΟΡΕ. Στάσου σω- 
στά μπροστά στο σχοινί Εθ, ΒΛΒ 
ΒΟΡΕ και ταυτόχρονα πάτα το 7 
απὀ το αριθµολόγιο (ἠ το ϐ, ανά- 


Φαίνεται ὅτι τα γενέθλια της στήλης, τον προηγούμενο µήνα, σας συγκίνησαν αρκετά. Γιατί πὠς 


αλλιώς να εξηγήσουμε το γεγονός ὁτι 


- κυριολεκτικά - µας βομβαρδίσατε µε τα γράμματά σας. 


/άβαμε λοιπόν 146 γράµµατα, που φυσικά εἶναι νἐο ρεκὀρ για τη στήλη. Κάντε ὅμως και λίγο 


κράτει, γιατί αν συνεχίσετε σ᾿ αυτό το ρυθµὀ, θα πάρω καμιά αναρρωτική ἀδεια, και τότε ποιὸς 
είδε το Χρήστο (τον αρχισυντάκτη του περιοδικού) και δεν τον φοβήθηκε. Δεν λέω, καλό παιδί, 
αλλά τελευταία ἔχει αρχίσει να μαθαίνει διάφορα μαγικά και... 


ΝΕ, Ν, Ν, Ν (1ονεἱ 3), 5 (1ονοἱ 4), ΑΝ, 9Η, 
5Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΛΒΙΕ.. 

ΟΚοσκινάς Γιάννης ρωτά πώσνα 
ξεκινήσειιτο “Μοτᾶάοη5Θιιροί Ἑ- 
χουμε; ϐΕΤ ΒΙΑΝΚΕΤ;ΘΗ,Ν ΕΤ ΝΕΝ/9- 
ΡΑΡΕΒ, Ε, Ν, Ε, ΜΒ ΒΒΛΙΝΡΙΡΕ, Ν, 5, 
5. Βλέπεις τον Μοτάοη. Απάντη- 
σεΥΕΒ, Ν, Ε, ΤΑΚΕ ΤΑΑΝΘΡΟΒΤΕΒ, ΤΑΚΕ 
ΤΟΒΟΗ, ΙΙΦΗΤ ΤΟΒΟΗ, Ν, Ν, Ν, Ε, ΡΒΟΡ 
ΒΙΑΝΚΕΤ, Ε, ΕΤ ΤυΦΚ6, ΤΑΑΝΘΡΟΗΤ 
ΤυΦΚΟ, 6ΕΤ ΒΑΜΒΟΟ, ΝΝ, ΝΗ, ΕΤ 
ΒΕΒΒΙΕΕ, ΝΕ, 9Ε, Ε, ΕΤ ΤΗΟΒΝΕ, ΜΑΚΕ 
ΒιΟΝ ΡΙΕ.. 


ΟΦίκος Γιώργος ρωτά στο “ΦΗ6Γ- 


ΙοοΚ Ηοίπιες”της Με]θουγποΗουιςο, 


πώς Φεύγει απὀ την ΒαΚοΓ 5ἰγ, Α- 
πλά: Μόλις βγεις στο δρόµο: ΗΛΙΙ. 


λογα σε ποιά διεύθυνση εἶναι το 
σχοινί). Ανέβα. Τώρα, σκαρφα- 
λώνοντας στους βράχους βρες 
τη διαδροµἠ που οδηγεί στο πά- 
νω-δεξιά (ἡ πάνω - αριστερά, α- 
ντίστοιχα) μέρος της οθονης. 
Διάσχισε το μονοπάτι, και 
μπροστά απὀ τους κροκοδεἰ- 
λους ΣΩΣΕ. Πρέπει να περάσεις 
κολυμπώντας απέναντι, Αρκετά 
δύσκολο, αλλά κάποτε τα κατα- 
Φφέρνεις, Απέναντι, στη βάση του 
τοίχου ΣΩΣΕ. Τώρα Ε6, ΟµΙΜΒ 
ΝΑμ.. Απόφυγε τις πέτρες που 
γλιστρούν, και εκεϊΐνεςτις οποίες 
σου πετάνε. Στο παράθυρο ΤΑΒ, 
διάλεξε το ἆαααοι Εά, υ9Ε ΓΛΘΘΕΒ 
και µπαΐνεις µέσα. ΣΩΣΕ. Προ- 
χώρα τρεις οθόνες δεξιά και ξα- 
νά ΣΩΣΕ. Μόλις ο οἴθθροι καθή- 
σει δίπλα στο θρόνο, αμέσως Εθ, 
υΝΡ ΡΟΝΜΝ, Γρήγορα πήγαινε 
στο γουρούνι Εθ, θΕΤ ΡΙ8 και αμέ- 
σως βγες ἔξω, πριν σε πιάσει ο 
«ἴΘ6ΡΘΙ. Με το γουρούνι μαζί, 
ΣΩΣΕ καιπἠγαινεαριστερά, ανέ- 
βα τις σκάλες, δὺο οθόνες αρι- 
στερά, στο μπαλκόνι Ε6, ΤΗΒΟΗ 
ΡΙΕ, Το ελευθέρωσες. Περίμενε 
να σεπιάσει ο καμπούρης και να 
σερἰξειφυλακή. Εδώ Ε8,ΕΤΟυΡ, 
Στην πόρτα ΤΑΒ, διάλεξε το «ΙΡ, 
Ε4, υ9Ε ΟΑΡΟΝ ΡΟ0ΛΑ. Ανοίγει ἑνα 


(6Α8, 9ΑΥ ΤΟ ΟΛΒΒΙΕ “ΗΕιΙΙΟ’. ΟΙΙΜΒ 
ΙΝΤΟ (0Α8, ΦΑΥ ΤΟ ΟΛΒΒΙΕ “40 ΤΟ ΚΙΝ- 
45 08055 ΒΟΑΘΡ”, ΝΑΙΤ μέχρι να φτά- 
σεις, ΙΝΕ ΜΟΝΕΥ ΤΟ ΟΑΒΒΙΕ, ΟἱΙΜΒ 
Ουτ ΟΕ 6Α8, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ... 

Ο Κώστας Λαμπρόπουλος 
ρωτά στο “Ί1.ογᾶς οί ΤΙπιο”,στην τὲ- 
ταρτη ζώνη, τικάνειµετον Βἰκινγκ, 
και πὠςπερνα το δουἱάθτ, Στον Βἰ- 
κινγκ, ΙΝΕ ΕύΒ 40ΑΤ. Μετά 5, 9Ε, Ε, 
Ε, ΡΙ6, 0ἱ6, 6ΕΤ ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ, Ν, ΒΕΛΌ 
ΡΑΒΟΗΜΕΝΤ, 9Η, Ρύ5Η 9ΤΟΝΕ. 

Ο Γιώργος Καπόγλου ρωτά στο 
“Ὅτασυμία”, στο δεύτερο μέρος, τι 
κάνει στην οουγίψατά. Σε µια απὀ 
τις γωνίες ΙΟΟΚ ΟΟὐΒΤΥΛΒΌ και 
βρίσκεις κάτι σκάλες, ΟΙΙΜΒ 9ΤΑΙΒ5, 


μυστικό πέρασμα. Μπες, Απὸ 
΄κειπου πέφτεις μαζί µετην πρι- 
Υκίπισσα, βόρεια, δύο οθόνες α- 
ριστερά. Στο βόρειο τοίχο, εκεί 
που µπαινοβγαίΐνει η µαγικἡ 
σφαίρα, Ε6, ΕΤ ΒΒΙΟΚ τέσσερις 
Φορὲς, Μπες και στον τάφο 
ΕΘ/ΑΕΤΦΝΟΒΟΌ: Ηπριγκίπισσα φεύ- 
γει, Πήγαινε όλο νότια, και στο 
τέλος δεξιά. Στο ααταονἰ Εθ, 
ΤΗΒΝ ΛΒΗΘΟΥΙΕ, ΣΩΣΕ και ανέ- 
βα. Αν σου επιτεθεί Ὁ καμπού- 
ρης, γρήγορα ΤΑ8Β, διάλεξε το 
5οτά και Ε4, 09Ε 9ΝΟΒΌ. Στα 
κλειδιά Εθ, ΕΤ ΚΕΥΦ, Στη βορεινή 
πόρτα ΤΑΒ, επίλεξετα κλειδιά, Ε4, 
υΦΕ ΚΕΥΦ, Μέσα ΤΑΒ, το σπαθὶ, Ρ4, 
ὑΡΕ ΦΗ/ΟΒῦ για να ελευθερώσεις 
το φυλακισμένο. ΣΩΣΕ, βγες, α- 
ριστερά, ανἔβατις σκάλες, δεξιά 
και στην αποθηκούλα Ε6, ΟΡΕΝ 
6υβΒ0ΟΛΡῦ, Ε6, ΕΤ Αι.. Πήγαινε 
νότια δύο οθόνες, και στην πὀρ- 
τα του κάστρου ΤΑ8Β, διάλεξε το 
σπαθί, Ε4, υ9Ε 9ΝΝΟΒῦ. Βγες απὀ 
το κάστρο και γύρνα όλη τη δια- 
δροµή πίσω, κατέβα το σχοινί, 
Άγες απὀτους βράχους, Απότην 
οθόνη που πήρες το μαχαίρι, πή- 
γαϊνετρεις οθόνες δεξιά. Στο δε- 
ξί µέρος της γέφυρας Ε6, Ε6, ΘΕΤ 
ΕΟΟΡ ΜΑΙ ΕΤ, Νότια, και περίµε- 
νε να εμφανιστεὶ ο Έωταν. ΤΑΒ, 


ιΙ00Κ ΛΒΟυΝΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΘΒ, ΕΧΑ- 
ΜΙΝΕ ΕΒΑΜΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΟυτη, ΤΟυΟΗ ΜΟυΤΗ.. 

ΟΓιώργος Χρίστου, απότην Κὺ- 
προ, ρωτά στο “Μαπβιπίοι ᾖ: Νειν 
Υοικ” πὼς ανάβει τα κεριά στην 
εκκλησία. Στο μουσείο, στο τελευ- 
ταίο δωμάτιο, πρόσεξε το τατουάζ 
στο χέρι του νεκρού. Αυτό δείχνει 
ποιά κεριά ν᾿ ανάψεις!! 

Ο Σκόνδρας Βαγγέλης ρωτά 
στο ΄Ώωπαθοη Μαςίογ” πὼς περνά 
την πόρτα που πἔφτει μόλις την 
πλησιάσει και που απὀ πίσω της εἰ- 
ναι ἕνα κλειδί, στο 6ο επἰπεδο. Μό- 
λις πὲσει η πόρτα, πλησἰασὲ την ὁ- 
σο μπορεῖς. Στρίψε δεξιά 45”, Πάτα 


διάλεξε τα οοοΚίο, Ρ4, ΘΙΝΕ 000- 
ΚΙΕΦ, Αριστερά νότια. Πήγαινε 
στα ἵχνη που βλέπεις, καὶ µπρο- 
στά απὀ τα βραχάκια Ε6, ύΜΡ, 
ὠσπου να φτάσεις στο µεγάλο 
βράχο.Ε6 και πἑφτεις κάτω. Στο 
βασιλιά δώσε το |μί6, Πάρε τον 
καθρέπτη καιτην ψῖίπα ἀιιςί, ΤΑΒ, 
την ἀμβί, Ε4 08Ε 097. Πετὰς, Πέτα 
πάνω. Πήγαινε τρεις οθόνες α- 
ριστερἀ στο βάλτο και ΤΑΒ, την 
ἀμςί, Ε4, υ8Ε 0ὐ9Τ. Πέτα αριστε- 
ρᾶ, Στην καλύβα Ε6, ΟΡΕΝ Ρ00Λ. 
Μέσα στο σεντούκι Ε6, ΟΡΕΝ 
0ΗΕΦΤ. Στις μάγισσες ΤΑ8Β, το 
8Μ/ΟΓ4, Ε4, ΘΙΝΕ 9Υ/ΟΒῦ, Βγες και 
περίμενε να πάρει το καζάνι ο 
δράκος, ΤΑ8, ἀωςί, Ε4, ὐ9Ε 0051. 
Πέτα δεξιἁ απὀ το βάλτο, Τώρα 
κάνε όλη τη διαδρομή πίσω στο 
κάστρο, µπες απὀ την πόρτα. 
Δυο οθόνες βόρεια, αριστερά, 
κατέβα τις σκάλες, δεξιά. Πή- 
γαινε μπροστά απο τα κάγκελα 
στο κάτω µέρος του τοίχου. Ε8, 
Ε6, ΟΡΕΝ ϐΗΛΑΤΕ. Μέσα προχώρα 
δεξιά, ὡστε να πὲσεις στο καζά- 
νι Θα πέσει ο Ώυταν για σένα (αν 
πιο μπροστά του εχεις δώσει τα 
εοοΚίες), Καταστρέφεις τον μά- 
γο. Κατεβαϊνεις όλο το ποτάμι. 
Στις μάγισσες µην πάρεις οὗτετο 
βιβλίο, οὖτε τον χρυσό, Φυσικά 


το κουμπί στον τοίχο. Κάνε στροφἠ 
905, και θα δεις µια ἰεἱοροτί. Βάλε 
σ᾿ αυτἠν ἕνα άχρηστο αντικείµενο. 
Αυτό θα τηλεμεταφερθεὶ, θα ακου- 
µπήσει ἑνα κρυφό διακόπτη, και η 
πόρτα µπροστα σου ϐθ᾽ ανοίξει! 

Αυτά προς το παρὀν. Ώστον ἆλ- 
λο µήνα, µην ξεχνάτε στα γράμμα- 
τά σας να γράφετε τα πλήρη στοι- 
χεῖα σας και να εσωκλείετε γραµ- 
µατόσηµο για την απάντηση που 
θέλετε, 

Τέλος, σταµατήστε να ζητάτε ο- 
λοκληρωμένεςλύσεις. Να µας γρά- 
Φετε µόνο συγκεκριμένες ερωτή- 
σεις, ὦστε να μπορούμε να σας α- 
παντάμε. 


θαπάρειςτο φίλο σουτον Οταν. 
Παρακολούθησε το φινάλε. 
Σκορ 225/290. 

Αν φτάσεις στο σπιτάκι στους 
θάμνους µε το γουρούνι, σου δί- 
νουν µια μαγική λεξη. Φυσικά, 
αυτἠ τη φορά στο κάστρο δεν 
υπάρχει η δράση να ελευθερώ- 
σεις, το γουρουνάκι. Στο γυρι- 
σμό, γιανα µπεις στη σπηλιἁ των 
ξωτικών, πήγαινε στην οθόνη 
του καταρράκτη. Στο κάτω-δε: 
ξιά µέρος υπάρχει ἑνας βράχος, 
Μπροστά απ᾿ αυτόν επίλεξε τη 
μαγική λέξη, Ε4, 08Ε ΜΑΘΙ6 ΝΟΒΌ 
και ο βράχος φεύγει. Προχώρα 
δεξιά καιθα µπεις στη σπηλιά. Η 
υπόλοιπη δράση εἶναι ἴδια. 

Σημείωσε ὁτι για να κάνεις 
ΦΑΝΕ. (Ε3), πρέπει να βάλεις 
πρὠτα μία ἄδεια, Φορμαρισμένη 
όμως δισκέτα και να τυπώσεις 
ΕΟΗΜΑΤ ὨΙΘΜ. Μόνο τώρα 
μπορείς να κάνεις ΦΑΝΕ ἡ ΒΕ- 
ΦΤΟΡΒΕ (Ε5). 

Επίσης, αν θέλεις αργή, νορ- 
μἀλ ἡ γρήγορη κίνηση, τυπώνεις 
5ἱ ΟΝ/, ΝΟΒΜΑΙ., ἡ ΕΑΣΤ, 

Όποτε πεινὰς ΤΑ8Β, επίλεξε 
Ὀγραά, Ε4, 19Ε ΒΒΕΑῦΌ. Ὅποτε δι- 
ψάς ΤΑΒ επῖλεξε νυαίοι, Ε4, ΡΒΙΝΚ 
ΝΑΤΕΑ. 
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ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 


λοι, λὶγο - πολύ, ἔχουμε κάποια σχέση µε τη µουσικἠ, εἶτε η 

σχέση εἶναι άμεση εἶτε ἔμμεση. Αλλά, οι ευκαιρἰες, για να 

εκφραστούν και να ικανοποιηθούν οἱ μουσικές ανησυχίες 

και αναζητήσεις, δεν δίνονταν µε την ἴδια ευχἑρια που µπο- 
ρούν να δοθούν σήµερα. Η εξέλιξη όµως των υπολογιστών, τα τελευταία 
χρόνια, επηρέασε - και μάλιστα σημαντικά - το χώρο της μουσικής. Το 
αποτέλεσµα αυτήςτης εξέλιξης εἶναι πανομοιότυπο µετους ἀλλουςτομεΐς 
που επηρἑασε η Πληροφορική. Ότι μέχρι πριν απὀ λίγα χρόνια φάνταζε 
σαν ὀνειρο και μάλιστα απατηλὀ, έγινε πραγματικότητα προσιτή στο πλα- 
τύ κοινό. Σε ό,τι αφορά τη μουσική, η σύνθεση ενός κομματιού απλοποιή- 
θηκε πολὺ µε την εἴσοδο των υπολογιστώὠν στα σἰμάῖο, ενώ απὀ την άλλη 
μεριά, η δημιουργία ενός Ποπιθ-ς(μάϊο δεν απαιτεἰ πια πολυδάπανες αγο- 
ρὲς. Μη βιαστείτε να σκεφτεῖτεπως κἀτιτέτοιο απευθύνετε µόνο σεόσους 
ἔχουν αρκετὲς γνώσεις σχετικὲς µε τη µουσικἠ. Ο υπολογιστής σας εἶναι 
ἔτοιμος να σας βοηθήσει να αποκτήσετετις γνώσεις που χρειάζεστε, ὦστε 
να μπορεΐτε εὐκολα, χρησιμοποιώντας ἑνα ἡ περισσότερα μουσικά ὀργα- 
να, να δημιουργείτε ακούσματα και ρυθμοὺς που θα σας προσφέρουν 
κάποιες ώρες παραγωγικής ψυχαγωγίας. Αλλωστε, Ποπιθ εοπιρι!ίπα δεν 
σημαίνει µόνο «πόλεμος ενάντια στους κακοὺς ανά τον κόσμο ἡ στο 
διάστηµα, οὖτε και διαρκἠ πρωταθλήματα Εἰσοκ-οῄ! 


.. 


Ανακαλύψτε λοιπὀν την καλλιτεχνική πλευρά του εαυτού σας, µε τη 
βοήθεια του υπολογιστή σας! Ἔτσι, αν ἔχετε Αἰατὶ 97, Απικίταἁ 6128, 
Οοπηπιοάοτο 64/128, Απιίαα ἡ Ξρθείτυπῃ, ετοιμαστείτε για µεγάλες δηµι- 
ουργἰες! Θα χρειαστεῖτε βέβαια το κατάλληλο 5οῄψαἴθ, και κάποιο ὀργα- 
νο που να διαθέτει Μίάϊ, αλλά πριν μιλήσουμε για το ποιά εἶναι αυτά, ας 
δούµε τι σχέση μπορεΐ να ἔχει ο υπολογιστής µε τη μουσική. 


Η επανάσταση του ΜΙάἱ 


Στις αρχὲς της προηγούμενης δεκαετίας, τα γνωστά σε όλους 5νηἰηρθί- 
Ζ6ἵ άρχισαν να εξελίσσονται, χρησιμοποιώντας για τη λειτουργία τους 
μικροὔπολογιστές, Γεννήθηκελοιπόν η ανάγκη γιατην καλύτερη αξιοποί- 
ηση των οργάνων αυτών, που θα ἦταν δυνατή αν υπήρχε απευθείας 
επικοινωνία µε ἆλλα ηλεκτρονικά μουσικά ὀργανα, καθώς και εοπιρι{θ:ς. 
Ἔτσι, φτάσαμε στο ΜΙάϊ, που ορίστηκε σαν διεθνὲς 5ἰαπάαγά επικοινωνίας 
υπολογιστὠν και ηλεκτρονικὠν μουσικών οργάνων. 

Το ΜΙάϊ σας εἶναι μᾶλλον γνωστό σαν ὀρος και σαν ἐννοια, µια και 
ἔχουμε ξαναμιλήσει γι᾽ αυτό (αφιέρωμα τεύχους 49). Ωστόσο, εἶναι σκόπι- 
μο ναθυμηθούμε μερικά πράγματα γύρω απ᾿ αυτό. Καιπρὠτα απ᾿ όλα, να 


{ΥΠΤΠΡΡΙΝΤΤΤ 


πούμε ὅτι ο όρος ΜΙάϊ προέρχεται απὀ τα αρχικἀ των λέξεων Μικίσαἱ 
Ιηδίτυπηρπί Ὠἱαίίαἱ Ιηἰρίαςο. Ἔχουμε δηλ. να κάνουμε µε ἑνα ἱπίθιίαςς που 
επιτρέπει τη ροή πληροφοριών υπὀ τη µορφή ψηφιακών ηλεκτρονικών 
σημάτων. Ἔτσι τώρα, τα διάφορα μουσικά ὀργανα που διαθέτουν «θύρα 
ΜΙάϊ, μπορούν να συνθεθούν εἴτε μεταξύ τους εἶτε µε υπολογιστές που 


ΑΝ 


ἡ 
- 


Τον τελευταίο καιρὀ, γίνεται ὅλο κάι περισσότερος λόγος 
για τη δηµιουργία μουσικής µε τη βοήθεια υπολογιστών. 
Η εμφάνιση και εξάπλωση του Μία έδωσε και την ευκαι- 
ρία στους ΠΟΠΙ6 µ5οις να βρεθούν πιο κοντά στο µαγικὁ 
«κόσμο της μουσικής. Τώρα πια, µπορείτε να χρησιµοποι- 
εἶτε τον υπολογιστή σας ὀχι απλώς για να ακούσετε κά- 

ποιο μουσικό θέµα, αλλά και για να συνθέσετε τις δικές 

σας μελωδίες! 


ενουλα 


ἔχουν και αυτοί ΜΙάΙ. Οι πληροφορἰες που ανταλλάσσουν, αφορούν τη 
µορφή της νότας που παΐξαμε (διάρκεια, μονοφωνικό ἡ πολυφωνικό παϊξι- 
μο, χρήση ἡ όχι θφίαίη, ρἱίοΏ κ.λπ.). Το ΜΙάϊ µας παρέχει 16 κανάλια 
επικοινωνίας. Αυτά µας επιτρέπουν να ελέγχουμε διαφορετικὲς ηχητικές 
πηγές, που διαθέτουν φυσικά ΜΙάϊ ἵπ /ΜΙάΙ ου{. Η παρουσίατου υπολογιστή 
σε µια τέτοια περίπτωση, απλοποιεὶ κατά πολύ τα πράγµατα απὀ πλευράς 
σύνθεσης, χωρίς βέβαια να περιορίζεται η χρησιμότητά του μόνο σ᾿ αυτόν 
τον τομέα. 

Η απλἠ µορφή ενὀςτἐἑτοιου συστήµατοςθα μπορούσενα εἶναιη εξής; Ο 
υπολογιστής εφοδιασμένος µετο κατάλληλο Φοβ ματ (θα αναφερθούμε σ᾿ 
αυτό λίγο πιο κάτω), και ἕνα ΜΙάϊ ὀργανο - ας υποθέσουμε ἑνα απλό δνηΗἰ, 
Παΐζοντας τώρα ἑνα κομμάτι, µπορείτε - µέσω της θύρας ΜΙάΙ - να το 
στείλετε στον υπολογιστή. Ανάλογα λοιπὀν µε το 5οΗνναΓο που ήδη υπάρ- 
χει Φορτωμὲνο στον οοπιριίθτ, βλέπετε στην οθόνη την παρτιτούρα ἡ 
κάποια γραφική απεικόνιση, και µπορεΐτεπια να παρέµβετε και να αλλάξε- 
τεόποια απότις παραμέτρους του ἠχου θέλετε, Δίνοντας απλά την εντολἡ 
Ρίαν, η διορθωμένη ἐκδοση ακούγεται απὀ το ηχείο του δυηἰηραίζογ. Φτά- 
νοντας στο ηχητικό αποτέλεσµα που θέλετε, μπορείτε να κάνετε 5ανθ, και 


΄. ἔτσι, ὀποια στιγµή το ξαναχρειαστεΐτε, δεν ἔχετε πάρα να το ανακαλέσετε 


απὀ τη δισκέτα σας, ἡ το Πατά ἀῑδίε. 


οπστεσεί 


αφ/ερωαά 


Ας υποθέσουμε τώρα ὁτι διαθέτουμε παραπάνω απὀ ἑνα ΜΙάϊ όργανα, 
ἔστω ἕνα δνπἰηοαίζαι και ἕνα ἀγωπῃ πιᾶςΠίηο, και ἔχουμε φτιάξει ἑνα κομμάτι 
όπου συμμετέχουν και τα δύο όργανα. Αν δεν ἔχουν συνδεθεί μεταξύ τους 
µέσω ΜΙαΙ, το τελικὀ αποτέλεσµα (ο ἦχος που βγαίνει απ᾿ τα ηχεία) ἔχει 
πολὺ σοβαράἀ προβλήµατα συγχρονισμού. Χρησιμοποιώντας όμωςτο ΜΙ- 
ᾱἳ, οι ἠχοι πουθα βγαίνουν στον αέρα, θα παϊζονται µετο ἴδιο ίρππρο. Χωρίς 
την παρουσία του υπολογιστή, θα χρειαστείτε ἑνα πολυκάναλο µαγνητό- 
Φωνο, ειδικἁ αν θελήσετε να προσθἑσετε και μερικά άλλα όργανα. Αυτό 
Φυσικά σημαίνει δαπάνη, που πολλὲς φορὲς καταντά απογορευτικἠ, για 
όσους ασχολούνται ερασιτεχνικά µε το εἶδος. Αξιοποιώντας όμως τις δυ- 
νατότητεςτου υπολογιστή σας, µέσω ΜΙάϊ και φυσικἀ, κατάλληλου 5οῄννα- 
τθ (που κοστίζει σαφώς λιγότερο απὀ ἕνα µαγνητόφωνο), μπορείτε να 
κάνετε το κἐφι σας; µε πολύ µεγαλύτερη ευκολία. 

Προσθέτοντας σε αυτά τις εκπαιδευτικὲς δυνατότητες του Η/Υ, καθώς 
και τη δυνατότητα επικοινωνίας - µέσω πιοάρπη - µε άλλους υπολογιστές, 
φαντάζομαι ότι καταλαβαίνετεπωςτα πάντα - ἡ σχεδὀν ταπάντα- εξαρτώ- 
νται πλέον απὀ το ταλέντο σας και απὀ τη διάθεσή σας για δηµιουργία. 
Αξίζει να πούμε ακόµη, αν και πρὀκειται για µια πολὺ εξειδικευμένη 
εφαρµογή, ὁτι υπάρχει η δυνατότητα, στον Αίατί 1040 9Τ και κυρίως στον 
Μοαα 5Υ, µεκάποια προγράµµαταπου παρέχουν πιυ]Η(αξκίπα λειτουργικό 
σύστημα, για παράλληλη λειτουργία Μίάϊ προγραμμάτων! 

α΄ Μαςίοι Ίτθςκς γ, 

ΤΓκοΚ Ρ]δ Κεο 5οἱο Νδηνα 
ΡΧΤΙ ΚΙΟΚ, ΞΝΑΡΕ, ΗΑΤ 
Α ΞΡώ(Πς {ω 12/8 Τίπνε 
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Δύο απὀ τις οθόνες ενός 58εΦΗ6ΕΠΟΕΓ. 


Πολλοί απὀ εσάς πιθανὸν να θυμούνται κάποια απὀ τα πρὠτα μουσικά 
προγράµµατα που εἶχαν κυκλοφορήσει για τον Οοπιπιοάοτο 64, και δεν 
απαιτούσαν μάλιστα τη χρήση ΜΙάΙ. Τα πράγματα όμως, ὅπως διαπιστώνε- 
τε, ἔχουν αλλάξει αρκετά απὀτὀτε. Οι υπολογιστὲς, µεπρωτοπόὀρουςτους 


Αἰαπ 9Τ , Μαοϊπίοςι και ΟΒΜ 64, κυριολεκτικά εισέβαλαν στα 5ἰµάϊο 
ηχογράφησης. Τα ΜΙά! προγράµµατα βελτιώνονται συνεχώς, µε αποτέλε- 
σµα ολοἑνα και περισσότεροι άνθρωποι να ανακαλύπτουν τη μαγεία της 
µουσικἠς επικοινωνίας. Αλλωστε, καλύπτουν ἑνα ευρύ φάσμα μουσικών 
εφαρμογών, µεγάλο μέρος του οποίου θα δούµε τώρα. 


γ 4 

Κατηγορίες προγραμμάτων 

Ἡ πολιτική που ακολούθησαν τα ΦοΗνατθ πουςθς, τα οποία ασχολήθη- 
καν µε τη δημιουργία μουσικών πακέτων, ἦταν να δώσουν στο χρήστη 
Φιλικά προς αυτόν προγράµµατα, που θα του επέτρεπαν να φτάσει στο 
επιθυμητό αποτέλεσµα, χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις οοπιρωίπα. Από την ἄλλη 
μεριά, οἱ περιορισμένες (απὀ πλευράς µνήµης) δυνατότητες ορισμένων 
υπολογιστών δεν επἑτρεπαντις πολλαπλές διαφορετικἑςλειτουργίες ενός 
προγράµµατος. Ἔτσι, το ΦοΗννατο μοιράστηκε σε 6 βασικὲς κατηγορίες, 
1) ΦοΗψατο 9θαμεπεοίς: Εἶναι ἴσως η πιο βασικἡ κατηγορία προγραμμά- 
των, µια και επιτρέπει στο χρήστη να επεξεργαστεἰτο μουσικὀ θέµα, και να 
πειραματιστεὶ στο τελικό αποτέλεσµα. Τα 56αµθηεοι5 παϊζουν το ρόλο 
ενὸς πολυκάναλου μαγνητοφώνου. Συνδέοντας λοιπόν, µέσω ΜΙαϊ, οποι- 
οδήποτε ηλεκτρονικὀ ὀργανο (ΚοψΌοατά, ἀτωπῃ πιαςμίπο, σαξόφωνο κ.λΠ.), 
στέλνουµετους ἠχουςπου παράγονται απ᾿ αυτό, µεταφρασμένους σε ΜΙάἱ 
σήματα, στον υπολογιστή, σε κάποιο απ᾿ τα κανἆλια του 5θαεπεοΓ. Εκεί 
μπορούμε να παρέµβουµε και να κάνουμε τις απαιτούμενες αλλαγές και 
διορθώσεις, μεταβάλλοντας νότες ἡ διάφορες παραμέτρους. Με την επι- 
λογή Ρἰαν, τα σήµατα γυρνούν, πᾶλι µέσω ΜΙάΙ, στο ὀργανο απ᾿ ὁπου τα 
ακούμε διορθωμένα. Σε αρκετά απὀ τα προγράµµατα αυτού του εἶδους, 
υπάρχουν παραπάνω απὀ μία οθόνες, που δείχνουν µε διαφορετικό τρόπο 
το κομμάτι που ἔχει ήδη παιχθεἰ. Η παρουσίαση μπορεί να εἶναι εἶτε σε 
µορφή παρτιτούρας εἴτε γραφικά, ἡ ακόµη και σε σελίδες µε µορφή πλέγ- 
µατος (αΠά ρᾶαςς). 


9) 5οοτο Εάῑῑοις: Στο εἶδος αυτό των προγραμμάτων, ανήκουν τα καθεαυ- 


τὸ προγράµµατα παρτιτούρας. Ο χρήστης γράφει τη µουσικἡ απευθείας 
στο πεντάγραμμο, χρησιμοποιώντας ἑναν απὀ τους παρακάἀτωτρόπους: α) 
Επιλέγοντας απὀ τα διάφορα ππεπις του προγράµµατος σύμβολα και 
ρυθμικὲς αξίες, και τοποθετώντας τα πάνω στο πεντάγραμμο, µε τη βοή- 
θεια ενός πιουςο (εφόσον ο υπολογιστής που δουλεύει, υποστηρίζει κάτι 
τέτοιο), ἡ µετη βοήθεια του οµΓΦΟΓ. β) Ἀρησιμοποιώνταςτο πληκτρολόγιο 
του υπολογιστή. Υπάρχει µια αντιστοιχία ανάμεσα στις νότες του πεντα- 
γράµµου και σε κάποια απὀ τα προγράµµατα της αλφαβήτου. Ἔτσι, πλη- 
κτρολογώντας ο χρήστης, στην οθόνη εμφανἰζονται νότες. Για να διευκο- 
λυνθεὶ αυτἠ η διαδικασία, µπορεί να συνδυαστεί η εισαγωγἠ απὀ το πλη- 
κτρολόγιο µε τη χρήση ποντικιού. Πάντως, ο δεύτερος αυτὸς τρόπος 
προὔποθέτειτην εκμάθηση της αντιστοιχίας γραμμάτων µενὀτες, κἀτιπου 
τον κάνει να εἶναι - αρχικά τουλάχιστον - δύσχρηστος. Υ) Παϊζοντας 
απευθείας τις νότες σ᾿ ἑνα ΜίΙάϊ κλαβιὲ. Αυτό φυσικά προὔποθέτει ότι ἔχει 
προσδιοριστεί απὀ πριν η ρυθµικἠ αξία της αρμονίας. Οτρὀπος αυτός εἶναι 
σαφώς ο πιο εὐκολος και γρήγορος απὀ τους τρεις. 

Αρκετά απὀ τα προγράµµατα της κατηγορίας επιτρέπουν, εἴτε µέσω 
ΜΙάϊ βίος εἶτε µέσω συμβατότητας µε ἄλλα προγράµµατα της ἴδιας εταιρί- 
ας, τη µεταφορά απὀ/προς κάποιο 5οαφησοτ, προσφἑροντάς µας ἕναν 
ακόμη τρόπο εισαγωγής µελωδίας στο πρὀγραμμα, Μπορούμε μἀλιστανα 
εκτυπώσουµε το αποτέλεσµα σε κάποιον ρήπίετ. Υπάρχει και πρὀγραµµα 
που, εκτός απὀ Ια56Γ ριπίθτ, υποστηρίζει και μηχανή εκτύπωσης [ Ιποἰτοπίς 
(αυτὲς που χρησιμοποιούνται σε Ὠρθκίορ Ρυδιἰδπίπα)! 

8) 9νηιμιοσίσοι Εῑῑοις/! Ιοτατίαης. Όι παράμετροι απότις οποίες εξαρτάται 
ἕνας ἠχος που προἑρχεται απὀ ἑνα 5νπἰΒΠί, μπορούν σε ορισμένες περιπτώ- 
σεις να φτάσουν μέχρι 400. Σκοπὸς των προγραμμάτων αυτών εἶναι να 
δίνουν πληροφορϊες σχετικὲς µετην καθεμιά απ᾿ αυτὲςτις παραμέτρους. 
Αυτό γίνεται µε τη βοήθεια των προγραμμάτων επεξεργασίας που διαθὲ- 


αφ/ερσαα 


Δείγμα εκτύπωσης απὀ πρόγραµµα δοοΠίπς σε κοινό ρΠΠΙΘΓ. 


τουν τα θυη!ηθείζοις. Ἔτσι, στο πποπί!οι έχουμε αριθµητικἡ απεικόνιση 
των παραμέτρων, και σε αρκετὲς περιπτώσεις και γραφική, δίνοντας στο 
χρήστη µια πιο άμεση εικόνα, σχετικἀ µε τις μεταβολές στο ηχητικὀ 
αποτέλεσµα, όταν διαφοροποιούνται κάποιες παράμετροι. Σαν πρόσθετη 
επιλογή, παρουσιάζεται - σε ορισμένα απ᾿ τα προγράµµατα αυτά - η 
δυνατότητα δημιουργίας και αποθήκευσης νέων ἠχων. Αυτό μπορεί να 
Υΐνει εἶτε µε συνδυασμό ἄλλων επιλεγμένων ἠἦχων, ἡ µε συνδυασμὀ προ- 
καθορισµένων παραμέτρων. Αυτό µας επιτρέπει να δημιουργήσουμε οικο- 
γένειες ἦχων, που να χρησιμοποιούνται απὀ διαφορετικἀ όργανα, 

4) Φαπηρίο Εάῑίοις. Τα Φαπιρἰοις εἶναι λίγο - πολύ γνωστά σε όλους. Η 
δουλειά που κάνουν εἶναι να μετατρέπουν αναλογικό σήμα ἠχου (που 
προέρχεται εἴτε απὀ μικρόφωνο εἶτε απὀ άλλη πηγἡ αναλογικού ἦχου) σε 
ψηφιακό, και να το στέλνουν στον υπολογιστή. 

Τα προγράµµατα αυτού του εἴδους συνεργάζονται µετα ΦαΠηΡΙοΙ5, ὦστε 
να μπορούμε να επέµβουµε και εδώ στο τελικό ηχητικὀ αποτέλεσµα, 
κάνοντας μίδεις, Ιοορ, δα μα[ἰζα[ίοη κ.λπ. Συνήθως, τα προγράµµατα αυτά 
χρησιμοποιούν οθόνες γραφικών παραστάσεων, ὦστε να απλοποιείται η 
παρέμβαση στα δείγματα. 

5) (οπιροβίίοπαἱ Φοβννατθ. Ἴσως πρὀκειται για την πιο εξειδικευμένη 
κατηγορία προγραμμάτων, αφού απευθύνεται σε επαγγελματίες, και μάλι- 
στα εἶναι και περιορισμένης χρήσης. Η δουλειά που κάνουν τα προγράμ- 
µατα αυτά εἶναι να επεξεργάζονται µια αρχικἠ σύνθεση και να την παρου- 
σιάζουν µε διαφορετική µορφή. Οι παραλλαγὲς αυτὲς επιτυγχάνονται µετη 
βοήθεια ορισμένων αλγορίθμων, που «μεταλλάσσουν» και αναπτύσσουν 
την αρχική µορφή της σύνθεσης. 

ϐ) Εκπαιδευτικἀ προγράµµατα. Τελευταία λοιπὀν κατηγορία προγραμμά- 
των, τα εκπαιδευτικἀ. Από καταβολής των Ποπιθ-εοπιριίθς, τόσο οι κα- 
τασκευάστριες εταιρίες όσο και τα Φοβννατο Ηουδες, προσπαθούσαν να 
αναδείξουν και να αξιοποιήσουν τις εκπαιδευτικές δυνατότητες των υπο- 
λογιστών. Ἔτσι, τα ΦοΗψατο Ηουςος που παράγουν µουσικά πακέτα, δεν 
άφησαν ανεκμετάλλευτη την - απὀ μουσικής πλευράς - εκπαιδευτικἠ ικανό - 


τητα των Η/Υ. Μια µεγάλη γκάμα εκπαιδευτικὠν προγραμμάτων εμφανί- ΄ 


στηκεστην αγορά, και απευθύνεται σε όλους - ἡ σχεδὀν όλους: Από παιδιὰ 
που ἔρχονται για πρὠτη φορά σε επαφἠ µε τον κόσμο της μουσικής, μέχρι 
αυτούς που θέλουν να εξασκηθούν σε ακουστικἁ παραδείγματα ἡ στην 
ἀῑείθ] 

Εἰναι σηµαντικό να σημειώσουμε κάτιπου ισχύει για όλεςτις κατηγορίες 
των προγραμμάτων που εξετάσαµε: Πολλὲς απὀ τις εταιρίες κατασκευής 
των μουσικών πακέτων αναλαμβάνουν την υποχρέωση να σας προμηθεύ- 
σουν κάθε νὲα ἐκδοση ενὸς προγράµµατοςπου ἔχετε ήδη αγοράσει, χωρίς 


καμιά - σχεδὀν - οικονομική επιβάρυνση. Αυτό φυσικά γίνεται για να 
περιοριστούν στο ελάχιστο τα πειρατικά αντίγραφα, που οὕτως ἡ ἄλλως 
γίνονται δύσκολα, µια και το 5οβψματο συνοδεύεται - σε αρκετές περιπτώ- 
σεις - και απὀ Παγάφατο προστασίας. ι 


π π 

Η Ελληνική πραγματικότητα 

Ο αριθμός των μουσικών πακέτων που μπορεΐ να συναντήσει κανείς 
στην Ελληνική αγορά εἶναι αναμφίβολα μεγάλος, και δύσκολα µπορεί να 
παρουσιαστεί αναλυτικἁ από τις σελίδες του περιοδικού. ᾽Αλλωστε, στὸ- 
Χος αυτού του άρθρου εἶναι να σας δώσει ιδέες και ερεθίσματα για να 
ασχοληθείτε µε την καλλιτεχνική πλευρά του εαυτού σας, αξιοποιώντας 
ταυτόχρονα ττις ικανότητες του υπολογιστἡ σας. Η επιλογή των προγραµ- 
µάτων που θᾳ αναφερθούν , έγινε βάσει της αξίας του κάθε πακέτου. 
Διαλέξαμε δηλ. εκείνα τα προγράµµατα που η τιµή τους δεν ξεπερνά τις 
40.000 δρχ., ἔτσι ὠστενα εἶναι προσιτά στην αγορά τους, ενώ ταυτόχρονα 
να εἶναι και αξιόλογα απὀ πλευράς λειτουργικότητας. Ο Αἰαήὶ εἶναι ο 
πρωτοπόρος, αφού γι᾽ αυτόν κυκλοφορούν τα περισσότερα προγράμμα- 
τα. Μην ξεχνάμε άλλωστε ὅτι χρησιμοποιεΐται και απὀ επαγγελματίες, και 


Το ΗΗ-16 είναι το ατυπῃ πιθοβίπθ της Αἰθ»ίς. 


Ριχει |Μαρτιοσ νο 


ἒἣΗ.ὐ”.-.ω.ὐ---- 


Αφ/ερωαά 


υπάρχει σε όλα σχεδὀν τα 5ἰμάῖο ηχογράφησης, ὁπου χρησιμοποιούν υΠο- Για να αποκτήσετε όµως µια ολοκληρωμένη εικόνα του θέματος, θα 
λογιστὲς, Οι κάτοχοι Απιίαα ἴσως να μείνουν λίγο δυσαρεστημένοι. Ὑπάρ- αναφερθούμε και σε κάποια Μίά ηλεκτρονικά όργανα. Μόνο που εδὠ δεν 
χουν λίγα προγράµµατα για τη µεγάλη κυρία της Οοπηπποάοτε, και δυστυ- υπήρξαν κριτήρια τιµής στις επιλογές, αφού ἕνα ΜΙάἱ ὀργανο λειτουργεὶ 
χώς ακριβά. Γι αυτό και αναφέρουμε ελάχιστα. Ας πἀρουμελοιπὀντον και ανεξάρτητα απὀ τον υπολογιστή σας. Στην αγορά μπορεί να βρει 
κάθε υπολογιστή ξεχωριστά, αναφἑρονταςτα προγράµµατα κάθε κατηγο- ο µεγάλη ποικιλία ΜΙάϊ οργάνων, σετιµέςπου ξεκινούν απὀ τις 45.000 


ρίας, ενώ στις παρενθέσεις θα γράφεταιη εταιρία παραγωγήςτου πακέτου. 


ΣΝΜΊΠΙΑΙΝ 


οοπιριμίῖίσυες 


Νέο κατάστηµα-Νέα αντίληψη στο χώρο των Η/Υ 


ΑΜΙΑΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΤΑΗΙ 5Τ ΑΤΑΗΙ-ΑΜΙάαΑ 
ΘΟΗΝΕΙΡΕΗ α, 
ΡΗΙΙ ΙΡ9 ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
εν ν ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
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.. ο” κα Στουρνάρα 27 και Μπόταση -τηλ. 3625024 


μ όν μάς, 9ο 


αφ/εωσαα 


Το Μία! σαξόφωνο και µια από τις ΜΙαΙ κιθάρες που διαθέτει η 085ἱο. 


το ΡΑΙΑ:ΗΟΡ 


Ἐεκινάμε αναφἑροντας το Ρ95-580 οἱοοίτοπίς ΚονΏοατά, που εἶναι της 
Υαπηαμα. Ἔχει 4 οκτάβες, μικρά πλήκτρα, και κοστίζει 58.000 δρχ. Ἕνα 
ἆλλο οἰθοίτοπίς ΚκονΌοαγἀ της ΥαππαΠα εἶναι το Ρ9ΗΒ-37, που ἔχει μεγάλα 
πλήκτρα και 5 οκτάβες, και κοστίζει 109.000 δρχ. ς 

Εκτός όμως απὀ τα ΚενΌοατάς, υπάρχουν - όπως ήδη εἶπαμε - κι ἄλλα 
ΜΙάϊ ὀργανα, ὁπωςτο σαξόφωνοτης (0α8ἱο: Το ΏΗ-100 διαθέτει ροΓίαπιθη- 
{ο εφξ, Βγθαίη πποάρ, και κοστίζει 46.600 δρχ. Η (α5ΐο όμως, εκτὸς απ᾿ το 
ΜΙάϊ σαξόφωνο, µας προτεΐνει και µια ΜΙάϊ κιθάρα: Η Γ(-20 ἔχειά πλήκτρα 
µεφοἰο ρυθμούς άτυπῃ, μἰαἰπ/τονοτὈ. εφέ, ρἰίοἩ οοπἰτοἰ. κ.Ἀπ., και κοστίζει 
80.000 δρχ. Αν όμως σας γοητεύουν οι ἠχοι των άταπῃ», τότε η Αἱρείς ἔχει 
κάτι για εσάς. Εἶναι το ΗΒ-16, ἕνα 16-μπιτο άτυπη πιαςμίπο, που φτάνει τις 
126.000 δρχ. Υπάρχει ακόµη ἑνα ηλεκτρονικό πιάνο, το Ειω]μα Ρ.61, που 
ἔχει 5 οκτάβες και μεγάλα πλήκτρα, και κοστίζει 60.000 δρχ. 

Σίγουρα η παρουσίαση ενὸς τέτοιου θέματος απαιτεὶ πολύ περισσότερο 
χώρο, που, δυστυχώς, δεν μπορούμε να εξοικονοµήσουµε στις σελίδες 
ενός περιοδικού. Πιστεύουμε πάντως πως οι προτάσεις που σας κάναμε, 
δεν σας άφησαν αδιάφορους. Σε ποιόν άλλωστε απὀ εσάς δεν αρέσει η 
µουσικἠ; Πριν όμως αναφέρουμε τις διευθύνσεις των καταστημάτων, θα 
ἦθελα να ευχαριστήσωτον κ. Γιῶργο Φλαμουρίδη, γιατις πληροφορίες και 
τις ὧρες που µου διέθεσε, καθώς και το κατάστηµα Μέλλον Α.Ε., στους 
χώρους του οποίου ἔγινε η φωτογράφιση. 

Φ. ΝΑΚΑΣ Α.Ε., Ναυαρίνου 13, τηλ. 3647112 - Ὑαπια[ια. 

ΕΛ ΜΗ Α.Ε., Χαρ. Τρικούπη 22, τηλ. 4643812 - (α5ίο. 

ΜΕΛΛΟΝ ΜΙΟΒΟ ΜύΦΙΟ 9ΥΞΦΤΕΜΕ Α.Ε., Σόλωνος 137, τηλ. 3623840 
-«ΦοΗνατο (Φἱ6ἰηῦθτα, Ὁι Τὴ5, Ηνοπίά ατίς, Ραδδροτί, Φοπυβ, Ιπίθιίαρηί 
πημκίς, ΕΟΦ) - Ηατάναιο: (Αἰροίς, Ευ]]πα). δ 
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Μέχρι σήµερα, ο όρος ΕΙΙΦΠί θἱπιμ]αίοί έφερνε 
στο μυαλό µας ΔἰΙ οοπιθαἰ δἱπιμ]αίοίς, Και τέτοια 
παρεμφερή. Το Βἰμθ Ληφεἰ» εἶναι κάτιτο διαφορε- 
τικὀ σε αυτό Το χώρο. Κατασκευἀστριἁ του η Αο- 
οο|8ά8, µια εταιρία που ειδικεύεται στις εξομοιώ- 
σεις, Ωστόσο, μέχρι τώρα, ὅεν εἶχε φτιάξει κἀποι- 
ον εξοµοιωτή πτήσης, Στο ΒΙµθ Ληθθἰς παίζετε το 
ρόλο του πιλότου ενός Ε-Ί8 Ηο!πεί, και εἶστε μὲ- 
λος ενὸς σμήνους που κάνει ακροβατικές φιγού- 
ρες στον αρα, 


ο παιχνίδι χωρίζεται σε δύο κύ- 
ρια µέρη - ὁπως συνήθως συµ- 
βαΐνει µε τέτοιου εἶδους 4.ΠΠος: 
Στο εκπαιδευτικὀ µέρος, και 
στην πτήση (το αἱ {Πίπα, που 
λέμε). Σαν αρχάριος, διαλέγετε βέβαια το ἰταί- 
Πίπα πιοάθ. Ἔχετε και σε αυτό το πιοάρ δὺο 
επιλογές: Να πετάξετε µε αεροσκάφος, ἡ να 
χρησιμοποιήσετε τον εξοµοιωτή. Στη δεύτερη 
περίπτωση τα πράγματα εἶναι κάπως πιο ἠρε- 
μα, αφού - υποτίθεται - ὁτι δεν βρίσκεστε στον 
αέρα, ενὠ στη δεύτερη «υποτίθεται - ότι πετάτε 
μόνος σας, χωρίς το υπόλοιπο σμήνος. Μπο- 
ρεῖτε εδὠ να κάνετε εξάσκηση στις διάφορες 
φιγούρες του σµήνους, και να βαθµολογηθείτε 
ανάλογα απὀ τον υπολογιστή. Υπάρχουν συ- 


δι 05 ΑΝάΕΙ 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


νολικά 21 φιγούρες; 13 για την περίπτωση που 
εἶστε μσα στο σμήνος, και 8 αν εἶστε τα αερο- 
σκάφη 5 και 6 του σμήνους. Κάθε φορά που 
διαλέγετε µια φιγούρα, στην οθόνη βλέπετεµια 
τρισδιάστατη απεικόνιση του τι πρέπει να κά- 
νετε. Φυσικά, κάθε φιγούρα ἔχει και διαφορετι- 
κἠ δυσκολία, και απαιτεἰ περισσότερο ἡ λιγό- 
τερο ἔμπειρους πιλότους, Πάντως, καλὀ θα ἡ- 
ταν, για αρχή, να µη διαλέξετε φιγούρα µεπολ- 
λὲς γραμμὲς (µετρήστε όσες φαίνονται στην 
οθόνη). Με αυτὀν τον τρόπο, θα μπορέσετε να 
εξασκηθεῖτε αρκετά. Κατόπιν θ᾽ αρχίσειη δρά- 
ση. 

Το ἁἱδρίαν της οθόνης αλλάζει ανάλογα µετο 
αν βρίσκεστε µὲσα στον αἰπιμ]αίοί ἡ στο αερο- 
σκάφος σας. Τα όργανα εἶναι - βασικά - ἴδια, 
απλά αλλάζει η θἐση τους. Το παιχνίδι σας 
εφοδιάζει µε εξοπλισμό κατάλληλο ώστε να α- 
ποφεύγετε όὀλεςτις κακοτοπιὲς, Στο κέντροτης 
κονσόλας υπάρχει ἕνα ὀργανο µε µια πολὺ ση- 
µαντικἡ αποστολή: Σας δείχνει αν εἴστε ἔξω 
απὀτην προκαθορισμένη πορεϊατης Φιγούρας. 
Υπάρχει κάτι σαν τούνελ, μὲσα στο οποἵο κινεῖ- 
ταιτο αεροσκάφος σας, το οποίο φαίνεται σαν 
κἱτρινο ἡ σαν µπλε σημάδι στο ἁἱδρίαν. Το κἰ- 
τρινο εἶναι η σωστή πορεία, και θα πρέπει να 
ευθυγραμμἰζετε μαζί του το µπλε. Επίσης, θα 
πρἐπει να προσἑχετεἑτσι ὠστενα µην ακουµπή- 
σει το αεροπλάνο σας τα ἆκρα του τούνελ, 
διότι τσακἰζεται. Με λίγη εξάσκηση, θα μπορέ- 
σετε να τα καταφἑρετε τέλεια. 

Πάρα πολύ θα σας χρησιμεύσει ἑνα αντῖ- 


πες σας. 


Ε πτις εντ 
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“Μασίιι ΜΕΝ 


ΒΙΠΕ λΗδΕΙςΙ 
ΜΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΟΝΗ 


Πρόκειται οπωσδήποτε για κάτι διαφορετικὀ, 
στον τοµέα Των [Ι6Πί δἱπιυ]αίοι5. Μου άρεσε Ιδιαί- 
τερατο γεγονός ότι δεν εἴχα αυτή τη φορά να προσέ- 
χω µην εμφανιστεί ξαφγικά κανένα ΜΙς 29, ἡ οτιδή- 
ποτε ἆλλο, 

Το Βἰμθ Ληφε[Φ εἶναι ἕνα αρκετά ενδιαφἑρον παι- 
Χνίδι, που βοηθάει όμως αρκετά τον παΐκτη, αφού 
του δίνει πολλά βοηθητικἁ ὀργανα για την πτήση. 
Πολύ ενδιαφέρον εἶναι και το γεγονός ότι µπορεί 0 
παἰκτης να κανονίσειτο επίπεδο δυσκολίας του παι- 
χνιδιού µε πολλές παραμέτρους (π.Χ. αν θα υπἀρ- 
χουν βοηθητικἁ ὀργανα, Και ποιά θα εἶναι αυτά). Τα 
οοπ/τοἰς κρίνονται αρκετά πειστικά, αφού Το αερο- 
σκάφος υπακοὐειαμέσως καιµμε αρκετή ρεαλιστικὀ- 
τητα, Πολύ µου άρεσε επίσης και το ΠΙΒΠΙΔΙ, που 
εξηγεί επακριβώς ὀχι µόνο τα οοπ1ος, αλλά καιτις 
φιγούρες, Βέβαια, θα μπορούσε να εἶναι λίγο πιο 
ρεαλιστικὀ, πιο "εἰπιυ]δίο;”, αλλά έτσι δεν εἶναι ᾱ- 
σχημο. 


Δ. Παυλής 


Ο Ἔξομοιωτής” | 
πτήσης. Τα ὀργανα 
είναι σχεδόν ἰδία µ 
εκείνα Του 
αεροσκάφους. Θα 
περασετε αρκετες 
ὢρες εδώ µέσα ποιν 
πετάξετε. 


. 


ᾗ -” 
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στροφο χρονόµετρο που υπάρχει στην κονσὀό- 
λα και μετράει το χρὀνο που μένει, μέχρι ν᾿ 
αρχίσει η επόμενη μανούβρα της φιγούρας. Με 
αυτὸν τον τρόπο, ἔχετε µια ακριβἠ εικόνα του 
πὀτε ακριβώς πρἑπει να αρχίσετετον επόμενο 
ελιγμὀ. 

Στο αριστερὀ µέρος της κονσόλας, υπάρχει 
ἕνα ὀργανο που σας δείχνει το πηδάλιο (σε 
σχἠµα σταυρού), και το ᾖτο Ὀμίίοπ. Μπορεῖτε 
να ενεργοποιήσετε, ἡ - αν αισθάνεστε αρκετά 
σίγουρος γιατον εαυτό σας- να απενεργοποιή- 
σετε αυτὀτο ὀργανο, το οποίο σας δεῖχνει ποιά 
κίνηση του ]ον5ῇςκ πρἐπει να κάνετε, για ν᾿ 
ακολουθήσετε τη μανούβρα. Εσείς λοιπόν κοι- 
τάτετο χρονόµετρο, και μόλις ο χρὀνος φτάσει 
στο μηδὲἑν, κοιτάτετο ὀργανο και βλέπετε ποιά 
κίνηση ακολουθεἰ. Ταυτόχρονα, στο δεξί µέρος 
της κονσόλας, υπάρχει ἑνα παράθυρο που σας 
δείχνει το ὀνομα της Φιγούρας που κάνετε και 
το ποιό αεροσκἆάφος εἶστε µἐσα στο σμήνος, 
Τον εξοπλισμό σας συμπληρώνουν µια πυξίδα 
και ἕνα χρονόµετρο που μετράει το συνολικό 
χρόνο της επίδειξης. Τέλος, υπάρχει και κάτι 
σαν ΒἰαςΚΡΟΣ, που σας δείχνει - στο τέλος (επι- 
τυχὲς ἡ ατυχές) της φιγούρας - την πορεῖα του 
αεροσκάφους σας, πόσο ξεφύγατε απὀ την ἆ- 
ριστη πορεία, και σας βαθμολογεϊῖ ανάλογα. 

Ταυτόχρονα, υπάρχει και ἑνα χρονόµετρο, 
που λειτουργεί όπως ακριβώς και εκεϊνο του 
αεροσκάφους. Ἔτσι, µπορείτε να δείτε ποὺ α- 
κριβώς κἀνατετολάθος. Ὅλα ἆυτά, μέχρι να 
μάθετε τις φιγούρες. Κατόπιν μπορεῖτε ν᾿ αρ- 
χίσετετο πραγματικὀ 5που. Υπάρχουν τρία ξε- 
χωριστά εἴδη: Ηἰα[ι, Εἰαί και [ον αἰγείονυς. Το 
πρὠτο εἶναι και το πιο δύσκολο, αφού αποτε- 
λείται απὀ τις 23 δυσκολὀτερες φιγούρες του 
παιχνιδιού. Το [.ον αἰγῆοω ἔχει και αυτό 23 
φιγούρες, ευκολότερες όμως, ενώ το Εἰαί αἰτ- 


» 9ΠοΨ/ περιλαμβάνει µὀνο 15. 


Το Βἰαο Απαεὶς εἶναι ἕνα παιχνίδι που απο- 
σκοπεῖ μᾶλλον στο να εἶστε τρομερά ακριβείς 
στους χειρισμούς σας, παρά στο να κυβερνή- 
σετε ἕνα αεροσκάφος µε ρεαλιστικὀτητα. Τον 
ισχυρισμό αυτόν ενισχύει το γεγονός ὁτι λεϊ- 
πουν τελείως οἱ βασικοί χειρισμοί που υπάρ- 
χουν στα αεροσκάφη: (ρα, Παρς ἰπίααρι και 
ἄλλα. Απὸ γραφικά, το παιχνίδι τα πηγαϊνει 
αρκετά καλά. Το εἶδαμε στην ἐκδοση για 
(οπιπιοάοίθ, και τα πήγε αρκετά καλά και 
στον ἠχο. Αν εἴστε φίλος της ακρίβειας, θα σας 
αρέσει. ' Γ] 


Ριχει |ΜαρτιοΣ σο]θς 


Γραφική επιμέλεια: Θ. ΔΑΛΑΓΔΗΣ 


ΕοΚΠαΠ ἰαυκο, 
ιδιοκτήτης 
Οοπηρυίο: ΟθπίθΓ 
Εήεπᾳθη 

ΥΝ. ΘΙΠΠΒΗΥ 


«Φυσικά, προτεραιότητα 
έχει η ποιότητα. Αλλά το 
καλό ἀθοίοη το εκτιμώ 
τόσο επαγγελματικά, ὁσο 
και προοωπικἀ. Ἔτσι 
εργάζεται κανεὶς πιο 
ευχάριστα και πιστεύω το 
ἴδιο ακριθώς σκέφτονται 


καιοιπελάτες µου. Αυτός 
εἶναι και ο λόγος που 
προωθώ τα μηχανήματα 
ΡΗΟΕΕΧ». 


ΡΗΟΕΕΧΡΟ 2112: 
οικονομικό 286 ΑΤ, 6/12 
ΜΗΖ. 


ΡΗΟΕΕΧΡΟΖΊ16:0Ο 
«δουλευτής», 286 ΑΤ, 
1Μ8 ΒΑΜ, 8/16 ΜΗΖ 


ΡΗΟΕΕΧ ΡΟΤ 2020: 
Τοννει ἂι Ροψθ, 286 ΑΤ 
1ΜΒ ΒΑΜ, 16/20 ΜΗΖ 


ΡΗΟΕΕΧ Ρ6 3025: πιο 
γρήγορο, 386 ΑΤ, 2ΜΒ 
ΒΑΜ, 20/25 ΜΗΖΣ 


ΡΗΟΕΕΧΡΟΤΑΘΟΖΣΟ: απὀ 
τα πιο γρήγορα. 386 
Τονθ: ΑΤ, 2ΜΒ ΒΑΜ, 
20/25 ΜΗ7Σ, 32 ΚΟΥΙΘ 
0896 - Ππθπιοη 85 ΜΒ 
ΗαΓά αῑθκ. 


ΡΑΟΡΕΧ 
ΡεΙ 2020 


ΡΝΟΡΕΧ Ρς 34045 


ΝΡΕΑΙΕΗΦ΄ 


Τώρα ο αγοραστής των ΡΗΟΕΕΧ τα 
προμηθεύεται ὅλα ὄχι µόνον απὀ 
τον ἴδιο κατασκευαστή αλλά και µε 
το ἴδιο όμορφο και δυναμικό ἀθθἰᾳη. 
Τῶρα πλέον σ᾿ αυτό το νἑο και µον- 
τέἐρνο ἀθείᾳη, εκτός απὀ τα ἀθθκίορ 
ΡΟ της ΡΗΟΕΕΧ, υπάρχουν επίσης 
τα ΑΡΤΟΡΘ της ΡΗΟΕΕΧκαιοι εκ- 
τυπωτὲς ΡΗΟΕΕΧ. 

Καιόλα αυτά σε τιμέςπου αλλού θα 
πρέπει να ψάξει πολύ κανεῖς για να 
τις θρει. 


ϱΠΟΕΕΧ 


επαγγελματικά και αξιόπιστα 


: ΚΟΥΠΟΝΙ 


:. Παρακαλώ στεἶλτε µου πληροφορἰες για 
:ΠΙ τα νέα ΡΗΟΕΕΧ-ΡΟ 

ΞΏ τα νέα ΡΒΟΕΕΧ - | Αριορ 

:Ώ τους νέους ΡΒΟΕΕΧ - εκτυπωτές 

: Εἶμαι Γ] ἀθίοι Γ] χρήστης 

: Αποστολέας 


: παρακαλώ στείλτε το στη Διεύθυνση 
: ΚΙΘΝΑΒΕ ΟΟΜΡυύΤΕΗ ΘΥΘΤΕΝΘ 
5 ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 -- 546 43 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


5 ΤΗΛ. (091) 891.260 ἃ 857.551 


ΡΛΟΓΡΕΕΧ 
ΡρεἹ 20154 


Πα μα” 


Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


Οι Β8ηφ6/5 εἶναι ἑνα επίλεκτο σώμα στρατού, 
ειδικευμένο στις δολιοφθορές (σαμποτάζ) πίσω α- 
πό τις γραμμὲς του εχθρού. Πολλές απὀ τις σηµα- 
ντικὲς νίκες που επιτεὐχθηκαν σε όλους Τους πο- 
λέµους, εἶναι αποτέλεσμα της επιτυχημένης ὁρά- 
σης τέτοιων σαμποτἑρ. Βέβαια ζούμε στο 1990, και 
ὀιτεχνικὲς του σαμποτάζ έχουν τελειοποιηθεἰσε 
µεγάλο βαθμὀ, Οι σαμποτὲρ ἐχουν στη διἀθεσἠ 
τους τατελειότερα συμβατικά όπλα. Στο ΑἰΠΡΟΙΠΕ 
Β8ηΦ6/ παίζετε το ρόλο ενός Γ8ΠΦ6Ι, καιέχετε µια 
πλειάδα αποστολών να φέρετε εις πἐρας. 

| ] Ρασ(ίεο ἡ αν θα παϊΐξετε 
κανονικἀ. Στη δεύτερη 

περίπτωση, η πρὀοδός σας στις αποστολὲς, 
κρατιέται σεκάποια δισκέτα που πρέπει να φτιά- 
ξετε. Στη συνέχεια, βλέπετε στην οθόνη µια 
λίστα µετις αποστολἑςπου μπορεῖτε να αναλά- 
βετε. Υπάρχουν συνολικἀ 12 αποστολές, απὀ 
κλοπὴ απορρήτων εγγράφων, μέχρι κατα- 
στροφἠ εχθρικὠν αεροσκαφών. Υπάρχουν 


τρεις διαφορετικὲς ζώνες δράσης (για τις απο- 
στολές): Τοπιρεταίθ, ἀρφοτί και αΓοίῖο. Η δια- 


όλις τελειώσει το Φόρτω- 
μα του παιχνιδιού, πρέπει 
να διαλέξετε αν θᾳ κάνετε 


φδ/ριχει. Μαρτιος 9ο 


ή 


4 . 


φορά τους εἶναι κλιµατολογική (ατεῖῖς - κρύο, 
ἀρφετί - ζέστη), και βέβαια το κλίμα επιδράἁ στο 
στρατιώτη. Κάθε µία απὀτις αποστολές, ἔχειτο 
δικὀ της επίπεδο δυσκολίας, και βέβαια απαιτεὶ 
διαφορετικὲς ικανότητες απὀ τον παϊκτη. Βα- 
σικὀ ρὀλο στην επιτυχία µιας αποστολἠς παϊ- 
ζουν και τα εφόδια που παίρνετε μαζί σας. Κα- 
θὀτι δεν εἶστε και γίγαντας, μπορεῖτε να κου- 
βαλήσετε μόνο ἕνα ορισμένο βάρος εφοδίων 
στο ανάλογο σακίδιο. Υπάρχει όμως η δυνατόὸ- 
τητα να πάρετε µαζί σας άλλα δύο σακίδια και 
νατα πετάξετε, απὀτο αεροσκάφοςπουθασας 
πάει στον προορισμὀ σας, κάπου µέσα στην 
ακτίνα δράσης σας. Ἔτσι, μπορείτε να ἔχετε 
στο δρόµο σας δύο μικροὺς σταθμοὺς ανεφο- 
διασμού. Τα ὁπλα που μπορεΐῖτε να πάρετε, εἷ- 
ναι χειροβομβίδες, ωρολογιακὲς βόμβες, γεμµι- 
στἠρες για το πολυβόλο (που οὗτως ἡ άλλως 
ἔχετε μαζί σας), μαχαίρι, ἑνα εἶδος μπαζούκας, 
και φάρμακα - για την περίπτωση που θα τραυ- 
µατιστεῖτε. Εφοδιαστεῖτε λοιπόν κατάλληλα, 
και ξεκινήστε. 

Η επὀµενη σκηνἠ, σας βρίσκει στο µεταγω- 
γικὸ αεροπλάνο που σας µεταφἑρει στον τόπο 
της αποστολἠς. Το σκηνικό το βλέπετεσαν ἑνα 
εἶδος χάρτη που ἔχει επάνω του τα διάφορα 
σύμβολα: Ποτάμια, χαρακώματα, αποθήκες 
κ.λπ. Εδώ θα πρέπει να κάνετε την πρώτη εκτὶ- 
µηση της κατάστασης; Ρίξτε µια γρήγορη ματιά 
στο χώρο, και αποφασίστε πού θα πετάξετε 
τους δύο σάκους µετα πρὀσθετα εφόδια. Προ- 
σοχἠ, γιατί µια λάθος κίνηση µπορεί να αποδει- 
χτεῖ μοιραΐα. Μόλις το αεροπλάνο φτάσει στο 
κατάλληλο σηµείο, ο πιλότος σας δίνει το πρά- 
σινο φως. Πατάτε Πτα, και βρίσκεστε στον αἐρα 
να πἐφτετε στο αφιλόξενο, εχθρικό και γεμάτο 
κινδύνους ἔδαφος. Μπορεῖτε να ελέγξετε την 
πτὠση σας, τουλάχιστον μέχρι ἑνα σημείο, α- 
φοὐ το αλεξιπτωτὀ σας εἶναι κατευθυνόμενο. 
Μόλις πατήσετε στη γη, εἶστε µόνος σας. Το 
ἁἱδρίαν της οθόνης αλλάζει, και βλέπετε τη 
δράση απὀ µια κάμερα τοποθετημένη διαγώνια 
και επάνω. Το δοτγο]ἰίπα εἶναι προς ὀλες τις κα- 
τευθύνσεις, και στο κάτω µέρος της οθόνης 
υπάρχουν πληροφορίες σχετικἁ µετο σκορ, τα 
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όπλα σας και διάφορα άλλα χρήσιμα, που ἐ- 
χουν να κάνουν µε την υγεία σας. Υπάρχουν 
δύο παράμετροι που επηρεάζουν την υγεία 
σας: Ο ἑνας εἶναι τα χτυπήματα που «τρὠτε» 
απὀ τις σφαίρες των εχθρών, και ο δεύτερος 
εἶναιη αντοχή σας, που μειώνεται όταν τρἐχετε. 
Το «ρΠίο σας µπορεί να τρἑχει, να ξαπλώνει 
στα χαρακώματα, να πυροβολεί, και γενικότε- 
ρα να κάνει ὅτι του λέτε. Ὅταν βρίσκεστε 
πίσω απὀ τις γραμμὲς του εχθρού, εἶναι φυσικά 
ασφαλέστερο να προχωρεΐῖτε ξαπλωμένος. Δεν 
θα πρέπει όμως να ξεχνάτε ὁτι αυτό σας κάνει 
να πηγαϊνετε πολύ αργά. Από την ἄλλη, τρὲχο- 
ντας πηγαίνετε πολύ γρήγορα, αλλά κουράζε- 
στε το ἴδιο γρήγορα. Το πὀσο κουρασμένος 
εἶστε, Φαίνεται σε µια μπάρα που ανεβαίνει. 
Μόλις - απὀ γκρι- γίνει κὀκκινη, εἶναι καλύτερα 
να σταματήσετε. Όσον αφορά τα τραύματα 
απὀ τις σφαίρες των αντιπάλων, το παιχνίδι 
σας επιτρέπει να χτυπηθεῖτε τρεις φορὲς πριν 
το Μέρος του «αποδηµήσετε εις Κύριον», ενώ σε πολλὲς πε- 
χάρτη της περιοχής ριπτώσεις σας προφυλάσσει αποτελεσματικά 
νο λα και το αλεξίσφαιρο που φοράτε. Πάντως, πολὺ 
απεικόνιση όλων των χρήσιµοθα σας φανεΐ καιτο κιττων Φαρμάκων 
πραγμάτων που θα που έχετε µαζίσας, αφού μπορεῖΐ να σας γιατρὲ- 
συναντήσετε. ψει απὀ ἑναν τραυματισμὀ - αν πατήσετε το 
ανάλογο πλήκτρο. 

Παράπονα απὀ το «οπἰτοἱ δεν υπάρχουν, ᾱ- 
ΜΙΣΦΣΟΙΩΝ ο 5 Φού μπορείτε να στρἰψετε και να πυροβολήσετε 
ο Φ)... σε 32 διαφορετικὲς κατευθύνσεις. Πάντως, θα 
χρειαστεί να εξασκηθείτε λίγο, για να παϊζετε 
χωρίς κανένα πρόβλημα. 

Εκεί που το παιχνίδι υστερεί, εἶναι τα γραφι- 
κά. Το εἶδαμε στην ἔκδοση για Απιίαα, αλλά τα 
γραφικά δεν ξεπερνούσαν το επίπεδο του 
(οπηπιοάοτο 64. Το παιχνίδι πάντως εἶχε γρα- 
φτεῖ αρχικά για Οοπηπιοάοίθ 64, και μᾶλλον 
ἐγινε απευθείας μεταφορά. Νρίµα πάντως, γιατὶ 
ἔχει πολὺ καλἠ ατμόσφαιρα, την οποΐα χαλούν 
τα μέτρια γραφικά. Πριν αποφασίσετε να πα[- 
ξετε, θα πρέπει να διαβάσετε το πολύ καλό 
πιαημα[, που αναλύει όλες τις αποστολές, κα- 
θώς καιτοτι πρέπει να κάνετε, ενώ περιέχει και 
την ιστορία των Βαπασις σαν στρατιωτικὀ σώ- 
μα. Το Αἰγροτπο ΒαπΠαο: εἶναι ἑνα παιχνίδι που 
κινείται ανάµεσα στο χώρο των κἰταἰραίῖς αἄπιος 
και των αοίίοη 4απιος. Θα χρειαστεί να επι- 


π]ττον 


Ο κατάλογος µε 
τίς αποστολές που 
µπορείτε να 
διαλέξετε. 


ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΙΑ στρατεύὐσετετόσοτα αντανακλαστικά, όσο και 
ΜΙΟΒΟΡΡΟΡΕ το Ιονςίίεκ σας. Αρκετά ενδιαφέρουσα περί- 
πτωση. 
ΡΕΙΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ : : 
(Το εἴδαμε σε Απιίαα). Εκ 
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ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
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ΑΠΟΘΗΚΕΣ 
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ο ΑΤΛΗΒΙ ΦΤΙ ([ΤΕοΗΝΟΡΟΕΤ ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 


Πῇρι 6ς ΕΟΟ πο, ιοαιο ΦΙΜΘΟΕΤ 
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ΑΤΑΗΙ ΙΝΤΕάΗΑΤΟ 


ΕΝΑ ΔΕΛΕΑΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ... ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 


Οι εξελίξεις που συντελούνται στο χώρο της πληροφορικής φέρνουν Τους ΟΠΊΘ.Ι96Ι5 
(αντιµέτωπουο) µε μηχανήματα υψηλής τεχνολογίας που φάνταζαν απλησίαστα πριν απὀ τρία 
χρόνια. Η πρὀοδος αυτή επιτρέπει στο χρήστη να δουλεύει µε γρήγορους υπολογιστές που 
διαθέτουν µεγάλη µνήµη. Και φυσικά η καλύτερη αξιοποίηση των δυνατοτήτων ενὸς ἡδη 
πετυχηµένου Η/Υ παραμένει µια πρόκληση γΙα τους χρήστες, Μια πρὀκληση που αυτή τη φορά 


ταν ο Αἰαπί 9ἱ εἶχε κάνει δειλά- 

δειλά την πρὠτη του εμφάνιση 

στην Ελληνικἡ αγορά, εἶἰχε ᾱ- 

ποσπάσει αρκετά θετικά σχό- 

λια που δεν ἦταν καθόλου ἁδι- 
κα. Το ἀῑδί« ἀπνο των 3,5 µε χωρητικότητα 
7208 (μιλάμε για το ἀῑῑνοθ του 104097) ἦταν µια 
λύση σαφώς καλύτερη απ᾿ αυτἠ που σκεφτὸ- 
ταν αρχικά ο ὧἆαοκ Ττοπιϊε, απὀ ἑνα δηλαδἠ 
ἀίνοτων 5 1/4ιντσὠν. Ἔτσι,το βάρος ρἴχτηκε 
στη δύναμη του Αἰαή σαν Αίαπί και ὀχισαν Ρο 
εοπιρα[δίς, µια επιλογή που σαφώς δικαιώνε- 
ται. Ο υπολογιστής µετο βασικό του οοπῇΠαιΓα- 
Πο Φάνταζε και φυσικά φαντάζει ακόµη πλἠ- 
ρης ἡ, για να ακριβολογούμε, σχεδὀν πλήρης, 
Κάποιες ελλείψεις ἦταν σίγουρα ορατές απὀ 
τότε, ποιός όμως θα τολμούσε να κάνει κουβέ- 
ντα για ἑνα δεύτερο ἀῑίνο εἴτε 3,5 ιντσών εἶτε 5 
1/4 ιντσών; 

Από τη, μιαισυνηθισμένοι στην ταχύτητα και 
τη χωρητικότητα του Οοπηπιοάοτθ ἀτῑνο βλέ- 
παμε το ΑίαΠί ἀτνο σαν πανάκεια και απ᾿ την 
άλλη, η τιµή που άγγιζε τις 318.000 δρχ. (τιµή 


Ιουνίου ᾿86 µε οοἰογ πιοπίτογ), ἦταν τιµή απα- 


γορευτικἠ για τέτοιες σκέψεις. 

Να όμως που τα πράγματα άλλαξαν και πα- 
ρότι ο Αἰατί εμφανίζεται ακόµη και τώρα χωρίς 
χτυπητὲς αδυναμίες, οἱ σκέψεις για κάποιες 
παραπάνω ευκολἰες ἔχουν πια ωριμάσει. Ποιός 
λοιπόν δεν θᾳ ἦθελε ἑνα δεύτερο ἀῑῑνο 3,5’, για 
να αντιγράφει ταχύτατα τα προγράµµατα που 
χρειάζονται «οΡν, ἡ ἑνα σκληρό δίσκο που θα 
μπορούσε να του λύσει πολλά προβλήµατα α- 
ποθήκευσης και χωρητικότητας; Ακολουθώ- 


του ᾱ. Παυλἡ 


ντας µια παρόμοια συλλογιστική, η ΟοΠάοί 
εοπηρι{ο: [πηίοά αποφάσισε να συγκεντρώσει 
τα- κατάτη γνώµη της- απαραϊτηταπεριφερει- 
ακά, που θα μπορούσαν να δώσουν µια νέα 
διάσταση στη λειτουργικότητατου Αἰατί και να 
τα παρουσιάσει σαν µια ενιαία µονάδα. Κάπως 
ἐτσι φτάσαμε στον Αίαπὶ Ιπἰραταίοτ. Ἕνα περι- 
φερειακό που απευθύνεται σε όλους τους Αἱαγί 
9Τ-μ56:5, ανεξάρτητα απὀ το αν χρησιµοποι- 
οὐν τον υπολογιστή τους για ημιεπαγγελµατικἠ 
ἡ για καθαρά χομπίστικη χρήση. 


απευθύνεται στους κατόχους του ΑΤΑΠΙ οΤ. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ... 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 


Εινοι ώρα να δούµε απὀ πιο κοντάτι προσφἑρει 
το πολυπεριφερειακό αυτό στο χρήστη. Ας ξε- 
κινήσουµετην περιγραφή του Ιπίθαγαίοι απὀ το 
πατά ἀῑδΚ που περιέχει και σίγουρα αποτελεί το 
πιο σημαντικό τµήµα του μηχανήματος, όχι μό- 
νο απὀ άποψη λειτουργικότητας αλλά και απὀ 
θἐµα καθορισμού της τελικής τιμής πὠλησής 
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του. Τα 20ΜΒ χωρητικότητας του σκληρού δἰ- 
σκου μπορούν να γίνουν ὀ0, 40 ἡ ακόµη και 60, 
αν αυτό το θεωρεῖτε αναγκαίο, µε ανάλογη Φυ- 
σικἁ επιβάρυνση στην τιµή... Το Ππατά ἀῑδίς έχει 
ήδη, απὀτο εργοστάσιο, υποστεϊΐτη διαδικασία 
του {ογπια!, ἔχει ελεγθεί για Όαά Ὀἱοε]κο καιπεριέ- 
Χει µερικά βοηθητικἀ προγράµµατα. Το ἀῑδίς 
ἀήνο που περιλαμβάνεται στο Ιηἰθαχαίοι εἶναι 
3.5” Γ.9.Ώ.5. (Ώουδἰε 9ἱάοὰ Ώουδ]ο Ὠοηείίν) µε 
χωρητικότητα 720 ΕΜ, όμοιο δηλ. µε αυτό του 
Αἰατῖ. 


Ἡ ταυτόχρονη λειτουργία των δύο ἀῑδίς 
ἀήνες καθώς και του Πατά ἀῑδίς, δίνει στον 9Τ 
µια τρομερή ευελιξία. Επιτρέπει ταχύτατη προ- 
σπἔλαση στα αρχεία του σκληρού και αφάντα- 
στη ευκολία στο φόρτωμα προγραμμάτων που 
περιέχονται σε παραπάνω απὀ µία δισκέτες, 
καθώς και στην αντιγραφή προγραμμάτων και 
αρχείων απὀ τη δισκέτα στο σκληρὀ και αντὶ- 
στροφα. Κάποιοι όμως απὀ εσάς πιθανά να θε- 
ωρούν σαν πιο χρήσιμο ἑνα δεύτερο ἀῑίνο των 
5 1/4” απὀ το προσφερόμενο των 3,5. Η εναλ- 
λακτικἡ λύση του ἀῑῑνο των 5 1/4” Γ.9.Γ.Ὀ. µε 
360 Β, µε το οποίο μπορεῖ να προσφερθεί το 
Ιπίραταίοτ, ἔρχεται να ικανοποιήσει τη μερίδα 
εκείνη των µ65οτ5 που ἔχουν µια τέτοια άποψη. 
Εκτός όμως απὀ τα δύο βασικἁ στοιχεία του 
μηχανήματος, τον σκληρὀ δηλαδή και το δεύ- 
τερο ἀήνο, παρέχονται και µια σειρά απὀ λει- 
τουργίες που μπορούν να φανούν αρκετά χρή- 
σιµες, Το τοαἱ πιο οἰοοίς εἶναι µια απ᾿ αυτὲς, 
Πρόκειται για ἕνα ρολόι-ημερολόγιο ποὺ λει- 
τουργεί µε μπαταρία και το οποίο για να ρυθµι- 
στεἰπρέπει πρὠτα ναθέσετετη σωστή ὠραστο 
εοπίτοἱ ραπεὶ του 9Τ. Υπάρχουν ακόµη δύο 
Ρυς]-ουβοπς απὀ τα οποία μπορούμε να επιλἐ- 
ξουµε αφ’ ενός, µεποιό απ᾿ τα δύο εξωτερικά 
ἀπνος θα δουλέψουμε (στην περίπτωση που υ- 
πάρχουν και το 2,5 και το 5 1/4”) και αφ᾿ 
ετέρου, αν θα χρησιμοποιούμε ἐγχρωμοή μονό- 


Μια µατιά στο εσωτερικὀ του ΑΓ ΠΙΘΟΓΒΙΟΓ. 
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χρωμο πιοπίίογ, Πρέπει εδώ να πούμε ότι υπἀρ- 
χουν εἴσοδοι για οοπιροίΐθ, σοἱΟΥ, ΠΠΟΠΟ και 
πιυ]ίδνης πιοπἰίοχ. Επίσης η συσκευή ἔχει τη 
δυνατότητα να ελέγχει, απὀ πλευράς τροφο- 
δοσίας, μέχρι και τέσσερις συσκευές, µια και 
διαθέτει ενσωματωμἑνατέσσερα φις. Πολύ χρή- 
σιµο εἶναι και το σύστημα προστασίας απὀ υ- 
περφόρτωση του ηλεκτρικού δικτύου που παρέ- 
χει το σύστημα ὀχι μόνο στον εαυτό του, αλλά 


και στις μονάδες πουτροφοδοτούνταιαπ᾽ αυτό, 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Η φιλοσοφία λειτουργίας, καθώς και τα γνωρὶ- 
σµατα του Αἰατὶ Ιηίαταϊο παρουσιάζουν αρ- 
κετά κοινά σηµεία µε ένα Ρο, Το ίΐδιο συμβαίνει 
και στην εξωτερική πλευρά του. Μοιάζει µε µο- 
νάδα ΡΟ χωρίς, φυσικά, το πληκτρολόγιο. Οι 
εξωτερικὲς του διαστάσεις εἶναι 38.1χά9.5χ8.9, 
ενώ προσφἑρεται μαζί και µια βάση στήριξης 
που επιτρέπει εξοικονόμηση χώρου. Στην πρὀ- 
σοψἠ του διακρίνει κανείς εὐκολα τους πέντε 
οη-οῄ διακόπτες. Ο κύριος διακόπτης (αυτός 
µετο διαφορετικό χρώμα) εἶναι αυτός που πρὲ- 
πει να ανοίγει πρώτος και να κλείνει τελευταὶ- 
ος. Όι υπόλοιποι τέσσερις που ελέγχουν τις 
συσκευές του, θα ἔχουν συνδεθεί µετο Ιπίθγαια- 
{ος (Αἰατί, πιοπίίοί κ.λπ.). Αριστερά απὀ τους 
διακόπτες βρίσκονται τα δύο ρυς]-ομβοης. Το 
δεξί χρησιμοποιείται για την επιλογἡ του δεύ- 
τερου ἀῑίνο (3,5 ἡ 5 1/4”), ενὠ το αριστερό για 
την επιλογή της οθόνης. Στη δεξιά πλευρά απὀ 
τους διακόπτες υπάρχει το ἀπῑνο των 3,5”, ενώ 
πιο δίπλα βρίσκεται η θἐση για ἑνα ἀῑῑνο 5 1/4”. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει και η πίσω πλευρά 
του μηχανήματος. Μπορεί κανείς να διακρἰνει 
εκεἰτατρία διαφορετικά καλώδιαπου ξεκινούν 
για να συνδεθοὺν µετις εισόδους του παά ἀῑδίς 
και του δεύτερου ἀῑῑνο στου Αἰατῖ, Δίπλα βρὶ- 


σκονται τοποθετημένα τα 4 βύσματα για τα 
διαφορετικά πιοπίίοτ, ενώ πιο δεξιά συναντάμε 
τα τέσσερα φις που μπορούν να δίνουν ρεύμα 
στον Αἰατῖ, το ἡ τα πιοπίίοις και σε ό,τι ἀλλο 
χρειαστεϊ. Ο μικρός ανεμιστήρας που βρίσκε- 
ται τοποθετημένος εδώ, ἔρχεται να επιβεβαιώ- 
σει αυτό που λέγαμε καιπριν γιατην ομοιότητα 
της μονάδας, τόσο εξωτερικά όσο και λειτουρ- 
γικά, µε µια αντίστοιχη ενὸς ΡΟ. Μια θέση για 
βοηθητικἠ ἐξοδο στα δεξιά, καθώς και ἑνας 
διακόπτης τοφαἰ που βρίσκεται τοποθετημένος 
αριστερά, συμπληρώνουν την εικόνα που πα- 
ρουσιάζεται στο πίσω µέρος του μηχανήματος. 
Χρωματικά η συσκευή δεν διαφἑρει και πολύ 
απὀ ἕναν Αἰατί, µε συνέπεια την εξωτερική του- 
λάχιστον ομοιογένεια του συνόλου. 


ΜΙΑ ΒΑΘΥΤΕΡΗ ΜΑΤΙΑ 


Αφαιρώντας κανεΐς το καπάκι της συσκευής, 
βρίσκεται μπροστά σε ευχάριστη ἔκπληξη. Η 
τοπὀθέτηση των εξαρτημάτων ἐχει προβλεφθεί 
και πραγματοποιηθεί µε τἐτοιο τρόπο, ὦστε να 
µην υπάρχει, καθόλου σχεδόν, χαμένος χώρος. 
Την προσοχἡ µας τράβηξε µε την πρώτη ματιά 
ΠΒΜς-100 οοπτοϊϊθτ «αγά που ἔχει καιτην ευθύ- 
νη για την ομαλή συνεργασία του ΠαΤά ἀῑδ« µε 
το υπόλοιπο σύστημα. Η ΒΜΕ-100 «υποστηρἱ- 
ζευ Παγά ἀῑδίς οοπἰτοἰἰθις τύπου 905 κυρίως, 
ενὠ απὀ τον παλιότερο τύπο 9Α91, µόνο τον 
Ἰοείετη Ὠἱαίίαἱ ΙΛ/Γ1002-9ΗΡ. Επίσης η ΒΜΕ- 
100 χωρίζει τον σκληρό σε τμήματα τα οποία 
διαχειρίζεται σαν ξεχωριστά ἀῑίνθς. Στο [πίο- 
αταίοι τουτεστ, ο σκληρός ήταν χωρισμένος σε 
τέσσερα τμήματα των ΜΒ, Ακόμη, η ΒΜς-100, 
εἶναι εφοδιασμένη και µετο ρολόι/ηµερολόγιο 
που λειτουργεί µε μπαταρία επιτρἐποντάς του 
τη συνεχἠ λειτουργία. 

Ο σκληρὀς δίσκος που βρἰσκεται πιο δίπλα 
εἶναι Φορμαρισμένος και ἔχει χωρητικότητα 
21ΜΒ. Διαθέτει τέσσερις κεφαλές τθδά/ίς, 
ενώ ο χρόνος προσπέλασης εἶναι 65γη86ς. Στη 
µπροστινή πλευρά βλέπει κανεῖς το ἀπῑνε των 
3,9 που ἔχει σαν μηχανισμὀ οδήγησης ἕνα 
5ίΘΡΡοΙ Μοίοτ. Η χωρητικότητά του εἶναι όσο 
και αυτ του κανονικού ἀῑῑνο του Αἰατί, δηλ. 
720Κ. Αρκετὀ χώρο καταλαμβάνει και το τρο- 
φοδοτικό που, εκτός απ᾿ το ότι ελέγχει πέντε 
µονάδες, φροντίζει και για την προστασίατους 
απὀ τυχόν βραχυκύκλωμα, που μπορεῖτε Φυσι- 
κάνα φανταστείτετι καταστρεπτικὲς συνέπειες 
θα εἰχε... 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ 
ΙΝΤΕΕΒΑΤΟΗ 


Το σύστημα συνοδεύεται κατά την αγορά απὀ 
µια Όοοί δισκέτα που τοποθετεῖται στο ἀπνο Α 
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(αυτό του Αἰατί) και θέτει σε λειτουργία το σὺ- 
στηµα. Πρέπει εδὠ να πούμε ὁτι αν ανάψετε 
τον κεντρικό διακόπτη ταυτόχρονα μ᾿ αυτὸν 
του υπολογιστή, η δισκέταθα αρνηθεί να κάνει 
ὑοοί. Γι αυτό πρέπει πρὠτα να δώσετε ρεύμα 
στο Ιπίραταίογ και κατόπιν, χρησιμοποιώντας 
εἶτε κάποιον απ᾿ τους διακόπτες 1-4, εἶτε το 
διακόπτη του ΑἰαΠ, να θὲσετε σε λειτουργία 
τον υπολογιστή. Μπορεῖτε επίσης να χρησιµο- 
ποιήσετε την εναλλακτική λύση τού φορτώμα- 
τος απευθείας απ᾿ το σκληρό δίσκο. Αυτό µπο- 
ρεί να επιτευχθεὶ όταν υπάρχει Πατά-ἀῑδὶς ἀτὶνο 
ἱης[αἱαίίοη οοἆρ πάνω στο Πορρν ἀπῑνο. Μπορεὶ 
φυσικά να επιλεχθεἰ απὀ ποιό τµήµα του σκλη- 
ρού θα ξεκινά αυτή η διαδικασία (6 ἡ Ώ ἡ Ε 
π.χ.). Ἡ διαδικασία του αμίο Όοοί μπορεί να 
επιταχυνθεί, αν στο ἀπῑνε Α υπάρχει µια Φορµα- 
ρισµένη δισκέτα (ΕΜ, ενώ μπορεί να παρα- 
καμφθεί προσωρινά, αν κρατήσουμε ταυτό- 
χρονα πατημένα τα πλήκτρα Οοπίτοἰ, 9ΗΙΗ και 
Αἰἰογπαίο. 


Εφόσον η διαδικασία φορτώματος ἐχει ολο- 
κληρωθεἰ, θα πρέπει να τεθεί σε λειτουργία το 
ρολόι. Περνάμελοιπὀν πρὠτα στο (Οοπίτοἱ Ρα- 


ΟΙ ΦΘΗΝΟΊΤΕΡ 


ΣΕ ΤΙΜΕΣ... ΠΑΝΤΑ ΟΜΩΣ 


Γφθασαντα νέα δΗΡΙΗ 
Με 4096 χρωματα, ηχο στερι 
ΕΙΠίοτ κλπ.. 
Οι νικητές της ΑΜΙΟΑ 


ποὶ ὀπου ρυθµἰζουµε το ρολόι και το ηµερολό- 
γιο. Ἔπειτα τρέχουμε απὀ το Ο ἀῑνο το 
ΙΝΙΤΟΙΚ.ΡΒ6. µέσα απὀ την επιλογἡ 9ΕΤ 
61. ΟΟΚ.Η επιλογἠ αυτή μαζί µε ἄλλες 4 εξίσου 
χρήσιμες, βρίσκονται στο “Νου Ὀϊεκ” μενού.. 


᾿΄Οπως καταλαβαίνετε και απὀ τον τίτλο, πρό - 
κειται για επιλογές που επιτρέπουν τη διαχείρι- 
ση του Παγά-ἀῑδὶς όταν τίθεται για πρὠτη φορά 
σε λειτουργία (και όχι µόνο)! Αυτὲς εἶναι: 

1. Εοιπιαί 

2. Ραπῆοη 

3, Ιη]α[ίζο αἲἱ ραγήοης 

4. Βαά Βἱοοὶς Όσαη αἰἱ ραγ{ήοης 

5. 9θί Οοο]κ. 


Να σταθούμε για λίγο στη δεύτερη (ΡατΗ(οη) 
και να πούμε ὅτι απὀ ᾿ κεὶ μπορεΐτε να καθορἰ- 
σετετα τμήματα στα οποία θέλετε να χωρίσετε 
το σκληρὀ. Το τελικὀ όμως βήµα για να λει- 
τουργείΐ κανονικά ο σκληρὀς δίσκος, γίνεται 
κάνοντας Ιπἰβα[ζο σε όλα τα τμήματα στα ο- 
ποία ἔχει χωριστεί. Εἶναι επίσης σημαντικὀ το 
ότιτο σύστημα διατηρεὶ την ιδιότητα του Αἱαγί 
για ἀαίδν ο[ιαἰηίπα, για διαδοχικἡ δηλ. σύνδεση 
περιφερειακών συσκευών. 


ο, 


5ΟΕΤ 5ουρί 
Τομπαζη 20, Ἰ 


Τηλ: 84 60 14 


320 5ΤΕ 
(Με 20 οἡρίπΒΙ παιχνίδια δώρο! 


ΚΡΙΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΕΠΙΚΡΙΣΕΙΣ 


Ειναι προφανἠς η προσπάθεια που έχει κάνει η 
Οοπάογ Οοπηριίο:  Ιπιίθὰ για να καλύψει το 
µεγαλύτερο ποσοστό των πιθανών «απαιτήσε- 
ὦν» που θα μπορούσε να έχει ἑνας Αἰατί-α56Υ 
από τον υπολογιστή του. Καιη προσωπική μου 
άποψη εἶναι πως τα ἔχει καταφἑρει αρκετά κα- 
λά. Αποκτά δηλ. ο Αἰαή µια ευελιξία που δεν θα 
άφηνε ασυγκἰνητο οὖτε ἑναν ΡΟ-µ8οι! Η τιµή 
του όμως, που φτάνει τις 200.000 δρχ., αποτελεί 
ἴσως ἕνα εμπόδιο, για την απὀκτησή του. Αν 
μάλιστα το υπολογίσει κανείς ἀθροιστικά µε 
την τιµή του Αἰατῖ, μπορεΐ να δει ακριβώς το 
«μέγεθος του προβλήματος. Σε όλα αυτά θα 
πρέπει επίσης να προστεθεῖ και η ἔλλειψη ενός 
πλήρους πιαηπια[, µια και αυτό που συνοδεύει το 
σύστημα χαρακτηρίζεται επιεικὠς ανεπαρκὲς! 
Στην Ελλάδα, το ΑΤΑΒΙ ΙΝΤΕΟΒΑΤΟΒ θατο 
βρείτε στο Οοπιριίθ: Ματκοί (Σολωμού 26, 
τηλ. 3611809), 

[] 
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ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 


τηρωικοί µας στρατιώτες ἔχουν ανα- 
λάβει να φτάσουν στο αρχηγεῖο του 
εχθρού και να το καταστρέψουν. Η 
αποστολἠ εἶναι (ως συνήθως) ζωτι- 
κἠς σημασίας και δεν πρέπει επ᾿ ου- 
δενἰ λόγω να αποτύχει. Με τις πἑντε, ὅμως, 
ζωές που σας παρέχονται, η αποτυχία εἶναι πο- 
λὐ πιθανή. 
Αν θέλετε-λοιπὸν, να εκμηδενίσετε τις πιθα 
νότητες αποτυχίας της αποστολἠς σας, τότε 
χρειάζεστε δύο μόνο πράγματα: Την επέμβαση 
που δημοσιεύεται και την πρωτότυπη κασέτα 
του 0αὔα|. Πρέπει να πληκτρολογήσετεπρὠτα 
την επέμβαση, και, αν θέλετε, να τη σώσετε σε 
λευκἠ κασέτα µε«βΑΝΕ “6αὐα]Ηαοκ” ΓΙΝΕ ΙΤ». 
Προσοχή στα ΏΑΤΑ, γιατί δεν υπάρχει ἔλεγχος 
για λάθη. Κατόπιν, τρὲξτε την επέμβαση δίνο- 
ντας «ΒΌ)Ν», και όταν σας ζητηθεί, βάλτε την 
πρωτότυπη κασέτα του Οαὔαἱ, στη 48Η ἐκδοσή 
του, να παϊζει απὀ την αρχή. Ὅταν τελειώσει 
το φΦόρτωμα, οἱ στρατιώτες σας θα ἔχουν εξο- 
πλισθείἰ µε άπειρες ζωὲς και άπειρες χειρο- 
βομβίδες. Μ΄ αυτὀν τον τρόπο, τα αρχηγείατου 
εχθρού εἶναι σίγουρο ότι θα καταστραφούν. 


λ 


Θα τελειώνετε πολὺ γρήγορα τις πίστες, αν 
καταστρέφετε τα σκηνικά που βρἰσκονται εκεὶ 
(σπίτια κ.ἀ.). Εἶναι καλό, επίσης, να καταστρξέ- 
Φετε τα Φορτηγά ὁσο το δυνατόν γρηγορότε- 
ρα, ενώ τα ελικόπτερα εἶναι προτιµότερονατα 
αποφεύγετε, αντί να προσπαθεῖτε να τα κατα- 
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στρέψετε, εκτός κι αν ἔχετε στη διάθεσή σαςτα 
ἔξτρα όπλα (αυτόματο ἡ μπαζούκα). Οι κακοί 
στο τέλος των |ονοὶς καταστρέφονται πολύ εὖ- 
κολα, αν κάνετε χρήση των ἀπειρων χειροβοµ- 
βίδων σας. 


ος τς ὡὦὤ 
ο. ο Ἡμ-- 


ο Βἰεκ Ώαπαρτοις εἶναι ἑνα ακόµα ρἰαί- 
{ΟΓΠΙ 4αΠΠΘ, στο οποίο οδηγεῖτε τον κα- 
θηγητἡ Βίος σε διάφορα µέρη του κὀ- 
σµου, προσπαθώντας να µαζέψετε τα 
αντικείμενα που σας ενδιαφέρουν, ενώ 
ταυτὀχροναθα πρἑπει να αποφεύγετε μερικὀὺς 
«μυστήριουο προϊστορικούς τόπους, Ξεκινάτε 


µε 6 ζωὲς, 6 χειροβομβίδες (1), 6 σφαίρες και 
αρκετὀ...θράσος, µε µόνο στόχο την εξόντωση 
κάθε αντιπάλου και τη συλλογή των χρυσών 
κεφαλιών που εἶναι διασκορπισμένα στις πί- 


ΙΟΚ ΡΑΝάΕΒΟύΟ 


ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 


στες του παιχνιδιού. Φυσικά, δεν θα μπορού- 
σαν να λείπουν και απὀ αυτό το παιχνίδι οἱ 
διάφορες παγίδες. Ειδικά το Βἰε Ώαπαρτοιιςθα 
ἔλεγα ὁτι ἔχει πολύ πρωτότυπους τρόπους χα- 
σίµατος ζωών, όπως βράχια που πέφτουν απὀ 
τα ταβάνια, βέλη που εκτοξεύονται µέσα απὀ 
τοίχους, σπαθιά που βγαίνουν µέσα απὀ τοί- 
χους, Φωτιὲς, σίδερα καρφωμὲνα στα πατώµα- 
τα, νυχτερίδες, κινούµενοι τοίχοι, ψεύτικα χρυ- 
σἁ κεφάλια, που μόλις τα ακουμπήσετε γίνο- 
νται βόμβες, και πολλά άλλα που θα ανακαλύ 


ψετεπαϊζονταςτο παιχνίδι. Για να παϊξετε όμως 
το Βἰε Ώαπαρτου5, εκτὸς απὀ τα γνωστά προ- 
σόντα που χρειάζονται (αντανακλαστικά, γερά 
νεύρα κ.λπ.), θα διαπιστώσετε και την ανα- 
γκαιότητα των ἀπείρων ζωών, αν θέλετε Φυσι- 
κά να τελειώσετε το παιχνίδι. Η διαδικασία εἷ- 
ναι πολὺ απλή: Πληκτρολογήστε το Ιἰδίίπα που 
ακολουθεί, σώστετο σε μία δισκέτα και τρέξτε 
το. Μόλις ο κὠδικας εγκατασταθεί στη µνήµη, 
βάλτε τη δισκέτα του παιχνιδιού στο ἀῑῖνο Α: 
και πατήστε ἑνα πλήκτρο. Καλή διασκἐδαση! 


--- 


ελικἁ, μεγάλος ο ἔρωτας της ΝΙταίη µε 
τους ΝΙΠΙα, µια και το ΦΠΙποδί µου εἶναι 
ακόµη φρέσκο στη µνήµη. Εκεϊνο βὲ- 
βαια ἦταν της ΞΕ(Α, ενώ ετούὐτο εδώ, 
που λέγεται Τπο Νίπία Ἰλαίοις (το 
«ΤΠΘ» τι το ἠθελαν;) εἶναι της Ταϊίο. Καλό παι- 
χνίδι, δεν λέω, αλλά ἔχουν βγει τόσα και τόσα 
στο ἴδιο στυλ, που ἔχω αρχίσει να τα βαριέμαι. 
᾿Οταν ὁμωςπρόκειται να κάνω επέμβαση, κάτι 
τέτοια τα παραβλέπω. 

Διατίθενται: ΄Απειρος χρὀνος,αστεράκια, 
οιθάῖί. Ὅποιος/όποια διαθέτει Οοπιπιοάοτο 
64/128 - κασετόφωνο { Το ΝΙπία Ιλ/αττίους, 
εἶναι µἐσα στο παιχνίδι. Οι υπόλοιποι θα μεῖ- 


νουν απ᾿ ἔξω. Θα µε ρωτήσετε, φυσικἀ,γιατὶ 
δεν ἐβαλα άπειρη ενέργεια. Όχι πως δεν τη 
βρήκα. Απλώς δημιουργούσε προβλήµατα στη 
ροἡ του παιχνιδιού, κι ἐτσι ἔμεινε απ᾿ έξω. Ἑ- 
τσι κι αλλιώς, όταν ἔχεις άπειρα Φἠυπήκθη, δεν 
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ν σας αρέσουν τα άγρια κυνηγητά 
στους επαρχιακούς δρόμους, τότε το 
(αςο Η.Ω. εἶναι το παιχνίδι για σας. 
Αν σας αρέσουν ὁμωςκαιτα παιχνίδια 
που κἀποτετελειώνουν, τότετο 0Πᾶ5ϱ 
Η.Ο. δεν εἶναι παιχνίδι για σας. Αυτή τη λεπτο- 
µἐρεια έρχεται να διορθώσει η επέμβαση αυτού 
του µήνα, που δίνει (τι ἀλλο) άπειρο χρόνο. 


Για να ετοιμάσετε την επέμβαση, Φορτώστε 
την 9Τ ΒΑΡΙ6, πληκτρολογήστε το πρὀγραμ- 
µα του Ιἰδήπα και δώστε Β.)Ν, αφού βάλετε στα 
ἀῑῑνο µια δισκέτα (όχι αυτἠ που περιέχει το παι- 
χνίδι). Στη δισκέτα θα δημιουργηθεὶ ἕνα αρχείο 
µε ὀνομα ΟΗΑΞΕ.ΤΟΡ και µήκος 308 Ὀνίος. 
Τώρα, κάθε φορά που θα θέλετε να παϊξετε µε 
άπειρο χρὀνο, θα τρέχετε το ΟΗΑΘΕ.ΤΟΣ, το 
οποίο θα σας ζητάει να βάλετε στο ἀπνο την 
πρωτότυπη δισκέτα και να πιέσετε ἑνα πλἠ- 
κτρο. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ο χρό- 
νοςθα μειώνεται κανονικά, αλλά όταν µηδενι- 
στεἰ, εσεἰς θα συνεχίζετε να παίζετε. 
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157, 116.8 2Ο 216, 247. 7ὁ 13. 
169, 


χρειαζέται άπειρη ενέργεια, 

Τέλος πάντων, η διαδικασία εἶναι απλἠ, και 
δεν χρειάζεται να την επαναλαμβάνω. Δώστε 
λίγη προσοχἠ όμως στις σειρὲς µε ΒΕΜ, που 
βρίσκονται µὲσα στο | Ι5ίπα. Τις ἔχω βάλει επἰ- 
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ΞσστΒΕΑΌ ΒΙΡΕΟΚΕ ΑΒ 
"ΕΒΒΟΒ ὈρΤβ 
ΙΝΕΊΙΝΙΤΕ ΘΗΙΒΙΚΕΝ 
ΙΝΕΙΝΙΤΕ ΤΙΜΕ 
ΙΝΕΙΝΙΤΕ ΟΕΕΡΙΤΘ 


ο 
ο αν 


1ΞΒΕΜ 
1 ΞΚΕΜ 
1ΞΠΕΜ 


108, 245.149, 
228, ο 76, 50.8 19) 
ασπ 11,76, 14,8. 163 1 


141. 
141 


. ὠν ο) 4 


173944, 107.10, 109.17 


τε” 


τήδες, για να μπορεΐτε να παϊζετεμετις παραμέ- 
τρους του παιχνιδιού, αφαιρώντας τες. Πι- 
στεύω πως απότο επὀμενο τεύχος, δεν θα χρει- 
αστεἰ να το λέω αυτό πλέον... 


ΣΒ«ΝΕΧΤ 
. ΝΕ 5 


ο] 
ΕΜ 


πό 141.39 

Φιν νο ον 
4, 18939, ὃς 
Β, 163 
ὧν 4 οΏν 1 ὡς 


ον. 


ζΠΑΝΕ ο ιο λιώμα 


118 οἑ ΛΒΛΘΙΟΔΛΟΗΛΘΕ.ΒΛΘ 


10 ΟΡΕΝ ''Ο'",41,"'6ΗΛΘΕ.ΤΟΡ'"' 

20 Ἀ-ο 

80 ΝΗΤΙΕ Άς2999 

35 ΒΕΛΡ Ἁ 

40 ΤΕ Ἀς}λ999 ΤΗΕΝ ΡΗΒΙΝΤ 41,0ΠΒΦ(Ά); 


350 ΝΕΝΟ 

60 610ΟΞΘΕ 41 

70 ΕΝΡ 
ο λος σδ ὃς ο σπσ ἄθηο αυ. 
οι μια ο θα θι ν ν ο  θς θι κ οσ, ὃ 
ομως αι ο οι α ο ο, ο ο ο πο, ὁᾶ9 
ΟΛΑ ΡΟ ο ο 4. 6ο, ο ο, Ὁ Ὁ 
πο μα ρα οὐ δο. θϱ 39-, 768, 6ὗ 92 149 , 47 , 60 
1050 ΡΑΤΑ ο. ,ο 0 166 


οσους κα να, 14ο. 65, 60,6, 8, 
χο/ο ὉΛτα ο δυ-. ο. 1 , 

ο ο ο ο ο ς ο ορ σο α- δ5, 6ο .6-. 0 

09Ο ΟΑΤΑ «4/, 6ο” ο... ' , , 

ον Να πας αρ θιο θυ πας 6. 7, στο, 2235128 

πα ιο ὑμανλ Ὅ ο ϐ ορ ἀδ ασ ο ο ο, 1089... 0 

τον ατα οΟππσα πω ο ο ο σσ σος”; 6ο ο 

αμα ο φα ος σα αρ οῦ”οσο-θ--8 

φις ο Να σοσος θ4Πβα-; 66 4675.:78-. 65 δα 855 

ο Ον ο αερα ο ο σεις ρα;-,  φι μνᾶςσρ., σθι, απ 
πιο Να ΤΟ λα ἀθαι 7686 495. (ο ο απλα, ὂ 

να ΜΜ ος” οδ  -οἳ θα 4, 18.39 δα ὦδο 

μα ο ο ο αι  ααθ 116 , σθἳ 549” ο 
ος αοςπιλς ο οσο, 140 115. 10. 114, πἹ6 
ος ΛΙΝ. ρου τν, πιά, 1ου 109, 105  πτο, θ , 108: 892 
ο ο ο σα ο , 86, 68. 32, Το , 8. 3. 1068 

ο ο πο μην πθαον ὃς, 10ο", π1ο 98ο 400 ατα τοῦ 
ο ο μυ. μι αφος 981, 90, ο 1Α. ΟΕ ο Α15... ἆλδ «Ἀἃ 
πο λος οκ, 1ο ροθς], τοι δν 1ο. ἀὐθαη οἳ μαι 
1ΟΠΡΑΤΑΕ 9 18. ποσα. 971, ποῦςς 11 46.36. οάδοδὸ 
ου πο Ὅπους ο δα ο το πο, δου πιά 

κ οπως λα πες, απα, θὰ τος ισ/ μοι, ποθη μα ου 
ο μα” αοο σιοςο, 146 :1094 46 Ἀδ Θοια αλά 4681 115 
το Μα πο στ ον ὁ ΙΑ ΠΟΥ 2Η, Ἅθι αο ἄς 
ΕΟΟ ΟΛΊΑ 92 ο ου ο ο ὁρ. τα, 9 οοο 


ΤΟΥ ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 


ανταστεῖτε δύο αστυνομικούς να κα- συνεχόμενα «αγγίγµαταω του προφυλακτήρα. τις εταιρίες που ἔχει αφοσιωθεί στην πραγµα- 
ταδιώκουν κακοποιούς µέσα σε µια Μην το πεῖτε αυτό στον ταλαΐπωρο φορολογού- τοποΐηση ηλεκτρονικών ονείρων, έχει αμέσως 
ολοκαϊνουργια Ροςε] 9285, στους µενο που πληρώνει γιατ᾽ αυτοκίνητο. Αυτά τα τη λύση: 0µα59 Η.Ο. 

αυτοκινητόδροµους της Αμερικής, πράγματα δεν γίνονται, οὖτεκαν στη χώραπου Αν κάπου στο σπίτι σας «κάθεταυ ἕνα μέλος 
και η σύλληψη να επιτυγχάνεται µε μας έχει συνηθίσει σε τέτοια. Η Ταΐΐο, µια απὀ της οικογένειας Απιίσα, και κατά τύχη υπάρχει 


ΡΙΧΕΙ. [Μαρτιος 90 [νοτ 


και ἑνα πολύχρωμο κουτάκι που φἑρει την επι- να κάνετε, ξεθάψτε την Απιίαδβαςίς, και πλη- απλἠ αφαἰρεσἠ τους. Μαι πριν κλείσω, χίλιες 
γραφή 0ᾖαςε Η.Ω., ανοϊξτετο, και κρατήστεσε κτρολογήστε το «προγραμματάκι που ακο- κατάρες στον προγραµµατιστἠ που ἔγραψε το 
αναμονή τη δισκέτα που περιέχει, Τιθα λέγατε λουθεὶ, Απ᾽ τη στιγµή που θα δώσετε ΕΙΝ, τα παιχνίδι, για να μάθει να χρησιμοποιεί εναλλάξ 
για ορισμένα πράγµατα, ὅπως σταματηµένο πράγματα εἶναι απλά: Μέσα στο Ιἰδίπα θα δείτε αὐφο]μῖο και τοἰα[νο αἀγοφαίπα για το ἴδιο πράγ- 
ρολόι, άπειρα ΟΥ6άΙΐ5, και όσα Τιτδολαχταρά- τιςξακουστέςπια σειρὲς µε ΒΕΜ, οι οποίες σας μα, και να µου κάνει τη ζωή δύσκολη... 


ειη ψυχή σας; Αν λοιπὀν δεν ἔχετε τίποτε ἆλλο 


επιτρέπουν νατροποποιήσετετην επέμβαση µε 


ο. ΜΕ ΧΧΧ ΧΧΧ ΧΧΧ ΧΧΧ ΧΧΧ ΣΧ 


ΗΕΜ 3} ΠΤ1. ο οπασο ο, 
ΠΕΜ Χ οσα Ὁν πι 


ΠΕΜ Χ (λα ΜΩ 


ΒΕΜ 
ο περα 3 ο ρα 


ΡΕ ΤΩΟΩΡΞ ΤΗΕΝ 


ΤΙΜΕΣ ΙΓ ΝΚΣΡΙΜΙΑΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΝΙΙΙ 


5ΟΝΥ ΝΕΟ-10Ώ 5,25” (µονή ὀψη) 
5ΟΝΥ ΝΟ-20 5,25” (διπλἠ ὀψη) 
ΘΟΝΥ ΜΕΟ-1ΡΡ 9,5” (µονή όψη) 
ΘΟΝΥ ΜΕΟ-200 9,5” (διπλἠ ὀιμη) 


αοι ΡΟΘΤΑΗ ΝΜΕ-200 9,5”(διπλἠ ὀψη) Δρχ.2359 
ΝΟΝΑΜΝΕ 0Ε-2 9” Δρχ.570 


ΣΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ (ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ) ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΤΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΣ ΜΑΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΣΕΛΑΧΙΣΤΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΔΙ᾽ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ 50 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ 3211916. 


κασσετεμπορικἡἠ 
Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ ἃ Σία Ο.Ε. 


Αιόλου 102 (εντὸς στοάς) Χαυτεία - Αθήνα, Τηλ.:32.11916 
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ΕΡΚΕΝΗ οσπθδς θ, ΙΦΕΖ11ΡΕΡ 


Μον 


ΠΕΜ ΜΥ ΧΧΧΧΧΚΧΚΕΧΧΛΑΧΚΚΑΚΧΟΧΧΑΧΧὰ 


ης} 
λα σλν 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


σον ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 
ή κάποιο περιφερειακό του; 
Θέλεις να αγοράσεις έναν 
καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη ὺννά 
υποστήριξη; ο ού 


Οἱ τιµές περιέχουν ΦΠΑ 16906 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΕΑΡΥΗ{Η 


Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 
114 72 ΑΘΗΝΑ Τηλ.: 6438784 


ΕΟΡΕΗ σΠΘΒΕ138.ΞΗΦΕΤ1Ι:ΕΕΜ Ἱπείητες Βω 
ΕΟΚΕΝ σΠπβαβς σέ ΒΗΦΕΖ11ΕΕΗ Ἰπβίπιςε ου 

[ ἡ : ΙΠΞΘΥΕ νους ΟΗΒΘΕ Η".ᾳ. 
ΡΕΙΝΤ "ασιν ὢ απ σιἶσε 5η6 184 πΌ 
σα. σπεα 1. 


«οοσ, σπς: ο πο... οῶβΘ, ο 4ο 
ον, Βωκ ΔΕ] «4148 

Β ο Ξ 

οῦσεα 


ο τος 
4 


ΝΕΝ ιοοις ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΞΟΕΤΗΑΒΕ ου. 
5 ΠΕΛΑΤΕΣ ΓΙΑ 

5 ΑΠΟΘΗΚΗ 9 τοωλάνρηφε- 
9 ΤΑΜΕΙΟ Αγγλικών 

9 ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 5 νιόθο ΟΙυῦ 

9 ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ 9 Γραφίστες 

5 ΑΞΙΟΓΡΑΦΑ 9 Μακετίστες 

5 ΙΑΤΡΙΚΑ 9 Σχεδιαστές 


9 ΣΥΝΕΡΓΕΙΑ 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: -.. 
[] Μειρητοὶς σε τιμὲς ἐκπληξη 
Γ] Με ὅλες τις πιστωτικές κάρτες 
[] Με 3-δ μηνιαίες δόσεις. 


Ενδεικτικὸς πίνακας διευκολύνσεων 


49ο ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΝΕΝ Ι.0016 ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 
ΤΙΜΕΣ ΑΠΟΘΗΚΗΣ:’ 
Η/Υ ΕΑΝΤΟΜ, ΙΚΑΒΟΣ χτ, ΑΤ, 986 


ΙΚΑΒΟΡ, ΟΙΤΙΖΕΝ, 9ΤΑΒ, ΞΕΑΘΑΤΕ . ν 
Σκληροί δίσκοι, ΕἰΙθ ΟαΓά5, ΕΙορρυΥ 3 1/25 1/4 


ΑΜΣΤΕΑΏΡ 6128 26.535 ΓΗ Περιφερειακά, Μουςθ, Καθαριστικἁ, Καλύμματα, Βιβλία 
ΑΜΟΤΕΑΏ 6128 «οἶοις 37.610 Ξ μδ η] ὰ. Εκπαΐδευση κατά την παράδοση 
ος πτ ψιω -. . Εχριθος φθγνίοθ (αντικατάσταση μηχανήματος ΠΕ ιθομ 
ΑΜΣΤΕΑΡ 1640 50 5 «1090 2! . σε περίπτωση βλάβης) Π ΕΑΧ 
ΑΜΟΤΕΑῦ 3086 5Ώ Ες 70600 ερη Έα | ο Υπηρεσίες πρηµατοδότησης και ανάλυσης 9 ΟΙΙΝΕΤΤΙ 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 20,40ΜΒ 322000 Ὁ - .. Τηλεφωνική συνεχἠς εξυπηρέτηση Ώ ΦΟΑΝΝΕΒ 
ΑΜΦΤΕΑΟ Ι5Ι2 ε 45.675 πα ΙΙ! . 9 Συμμετοχή στο Νθνν | ορίο ΟΙμῦ 9 Αά ΡΕΝΤΑΧ 
ΕΙΕ5Τ ΠΛΗΡΕΣ (Εμπορικὸ πακέτο) 20.000 αά 11! 9 Εκπαιδευτικἀ σεμινάρια ΓΙ ΠΑΤΑ ΟΙΘ6ΡΙΑΥ 
5ΤΑΚΕ Ι.-10 39 000 ΠΗ 9 Διαρκής κάρτα εκπτώσεων ϱ ΚΟΡΑΚ 
ΑΜΡΤΕΑΡ 20286, 20386, ΞΟΗΝΕΙΏΕΕ ΑΤ 246, 386 { 9 Πολλές ευχάριστες εκπλήξεις ο ΟΑ 
ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ/ΠΙΑΣ ϱ} |. Ἂ ο θε Αηστιαυ {5 9ΗΑΒΡ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ’ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Όνελς οὐ8 9 ΓΙΙ9 ΟαΓά 20, ΔΟΜΡ για Απιβίγ8ά και Συμβατοὺς 


5ΙΜΟΟ 


Το θαυμάσιο ἔπικλο 
μηχανογράφησης 
σε πώληση 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Πλήρης υποστήριξη 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ο ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 (8ος όροφος) και κατάστηµα 
ΤΗΛ: 031 - 533.700 - 530.814, ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533700 
ΕΑΧ: 530814, Τι Χ: 412926 ΕΒΑΟ ΑΒ 


Είστε σε καλά χἑρια 


{ο 


ΡιΧει |ΜΑρτιοΣ μην 


Η ΑΜΙΘΑ ΣΚΟΤΩΣΕ ΤΗ ΓΑΤΑ 


«Είμαι κι εγώ ένας αναποφάσιστος 
υποψήφιος αγοραστής. Στρέφομαι 
πυρίως γύρω από τον ελληνικό 
ΚΑΤ και την Απιίρα. 
Ξεχώρισα τον ΚΑΤ, επειδή 
ενδιαφέροµαι για εκπαιδευτικά 
προγράµµατα, και την Απρ, γιατί 
δεν αγνοώ τα παιχνίδια. Θα σου 
ήμουν ευγνώμων λοιπόν, αν 
απαντούσες στα παρακάτω 
ερωτήματα: 
α) Θα ήθελα να µου πεις ποιοί 
επημἱαῖοις για την Απιίρα απαιτούν, 
εκτός απὀ το πρόγραµµα, και κάτι 
ακόμα (π.χ. ἀπνθ), και ποιοί όχι. 
β) Ποιοί οπιμ]αίοις για την Απιίρα 
διαθέτουν εκπαιδευτικά 
προγράµµατα, ποιός τα 
περισσότερα, και αν µε αυτόν η 
Απηίρα µπορεί να συναγωνιστεί τον 
ΚΑΤ σε αυτό το θέµα. 
γ) Ο Μασἰπιοςί είναι συµβατός µε 
τον Αρρὶε ΠΠ; Αν ναι, τότε η Απιίρα 
µε βάση τον Μας επιμἰαίοΓ θα 
μπορούσε να τρέξει τα 
προγράµµατα του Αρρὶε; Και αν 
ναι, τι χρειάζεται γι᾿ αυτό; ὃ) Το 
ἀπίνε της Απιίρα ενός φίλου µου 
Χάνει πολύ θόρυβο όταν φορτώνει 
μερικά παιχνίδια. Πού οφείλεται 
αυτό, 
ε) Ο ΚΑΤ στην Θεσσαλονίκη πού 
αντιπροσωπεύεται; 

Σ. Μπαρτζόκας 

Θεσσαλονίκη 


Η εκλογή σου είναι πολύ 
σωστή θεωρητικώς, αλλά 
απραγµατοποίητη πρακτικώς 
(δυστυχώς!) Κι αυτό γιατί ο 
ΚΑΤ έχει γίνει εδώ και πολύ 
καιρό ένας ακόµα ελληνικός 
υπολογιστής-φάντασµα, µετά την 
διαφωνία των δημιουργών του 
και την ουσιαστική διάλυση της 
εταιρίας. Έτσι, χάθηκε και αυτή 
η ιδέα... α) Και οι δύο ΕΠΙΙΙΒΙΟΓ5 
ουσιαστικά χρειάζονται κάποιο 
ἀπὶνε ακόµα, αν και λειτουργούν 
µε το εσωτερικό ἀτίνε µόνο. 
Όμως, το Α-ΜαΧ χρειάζεται ένα 
ἀπίνε της ΑΡρΙε για να 
“ολοκληρωθεί” σαν 
προσωπικότητα, ενώ ο ΕΠΙΙΙΒΙΟΓ 
για ΡΟ5 θα σας έκανε τη ζωή πιο 
εύκολη, αν είχε Χαι κάποιο ἀπὶνε 
των 5 1Η ιντσών κοντά του. β) 
Κανείς... Τα προγράµµατα που 
έρχονται από το εξωτερικό, ή 
είναι γραμμένα από Έλληνες 


1Ἵριχει βαρος 90 


προγραμματιστές, είναι λιγοστά, 
χαι µόνο η Απηίρα σαν... ΑΠΠΙΡ8 
έχει στη βιβλιοθήκη της ένα καλό 
πρόγραµµα εκμάθησης ξένων 
γλωσσών. Στο εκπαιδευτικό 
ο/!νΕΓε επικρατεί, όπως έχουµε 
ξαναπει, “ξηρασία”. γ) Ο Μας 
δεν είναι καθόλου συµβατός µε 
τους παλιούς ΑΡΡΙΕ, και ούτε 
υπάρχει κάποιος επιμἰαΙοΓ που να 
αντιμετωπίζει την κατάσταση. 
Ούτε κι έτσι, λοιπόν, υπάρχει 
φως, ε) Νομίζω ότι σου 
απάντησα ήδη. 


..«Ἠ ΛΙΜΟΥΖΙΝΑ ΠΡΟΤΙΝΟΤΕΡΗ 
ΒΒΟ 


ΤΟΥΤὺ 


«Είμαι κάτοχος ενός Τμ[0ο-Χ. 
Σκέφτομαι όµως να τον πουλήσω, 
για να αγοράσω µια Απιϊρᾶ, Γι 
αυτό θα σε παρακαλούσα να µου 
απαντήσεις σε μερικές ερωτήσεις 
που έχω. 
1) Έχω κάτι προγράµµατα σε Βα5ίς 
και Ραφοα!, και θέλω να µου πεις αν 
θα τρέχουν στην Απιίρα 500 (τα 
προγράµµατα έχουν και γραφικά). 
2) Θα ήθελα επίσης να µου 
εξηγήσεις τις διαφορές της Απιίρα 
500 και της Απιρα 2000. 
3) Τέλος, θα ήθελα να µου πεις τις 
τιµές των Απιίρα 500 και Απιίρα 
2000 µε ένα ἀπίνε 3,5 ιντσών και 
ένα ἀτὶνε 5 1/4 ιντσών. 

Κ. Ζαγαλίκης 


1) Ναι, τρέχουν, αλλά µέσω 
του επιµΙΙΟΓ φυσικά. Δυστυχώς 
όµως, ο επιµΙΒΙΟΓ δεν υποστηρίζει 
γραφικά, Και έτσι θα έχεις 
προβλήµατα, τα οποία στην 
καλύτερη περίπτωση θα έχουν 
σαν αποτέλεσµα απλά να µην 
δεις τα γραφικά. 2) Η Αππίρα 500 
δεν έχει σημαντικές διαφορές 
από την 2000. Απλά η 2000 
περιλαμβάνει - εκτός από τα 
πρόσθετα ἀπὶνές - και πρόσθετα 
κυκλώματα Πατάνναγε, τα οποία 
της επιτρέπουν να είναι 
συγχρόνως και ένα κανονικό Ε6. 
Ἐχει επίσης και πρόσθετες 
Χάρτες επέκτασης για τη συμβατή 
προσωπικότητά της, και φυσικά 
διαφορετικό κουτί. 3) Η τιµή της 
Απηίρα 500 κυμαίνεται στις 
130 000 δρχ. µε το 
ενσωματωμένο της ἀπίνε των 2,5 
ιντσών, ενώ η Απιρα 2000 
κόστιζε - πριν από αρκετό Καιρό 
- περίπου 300.000 (µε δύο ἀπίγες 


όµως). Επειδή όµως έχουµε πολύ 
χαιρό να τη δούµε στα μαγαζιά, 
θα χρειαστεί να τηλεφωνήσετε 
στην αντιπροσωπία για µια πιο 
έγκυρη γνώμη. 


ΧΡΩΜΑΤΑ.., ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΧΡΩΜΛΤΑΙ 


«Θα ήθελα να µου πεις αν η 
έγχρωμη οθόνη του Ἐιτο Ρς έχει 
τη δυνατότητα να καλύψει χρώματα 
πάνω απὀ τα 16 (κάρτα ΕΘΟΑ), και 
αν ναι, πόσα µπορεί να καλύψει, 
Και πάλι συγχαρητήρια για το 
περιοδικό σου. 

Σ. Ματάκης 


Το πόσα χρώματα µπορεί να 
απεικονίσει µια οθόνη, δεν είναι 
τόσο θέµα οθόνης, αλλά μάλλον 
θέµα κάρτας. Από τη στιγµή που 
η οθόνη είναι έγχρωμη, ή 
τουλάχιστον διπλής συχνότητας, 
να είσαι σίγουρος ότι δεν θα 
έχει Χαμιά προτίμηση, και θα 
δείξει όλα τα χρώματα που θα 
της στείλει το καλώδιο σήματος 
γἱάεο. Βέβαια, σε υψηλές 
αναλύσεις (ΥΟΑ πιοάε) θα 
χρειαστεί κάτι παραπάνω από 
την οθόνη αυτή. Ένα ΠΙΟΠΙΙΟΓ 


Αγαπητό Ρἰχεί, 


Σε παρακαλώ να µην αγνοήσεις το γράμμα µου. Είμαι ένας από τους 
πολλούς χρήστες ΟΙ. 5ΙποΙαίτ, και μπορώ να πω ότι είµαι 
απογοητευμένος από τον υπολογιστή µου ὡς προς το φο[νατε. Όλα 
ήταν μαύρα, ώσπου διάβασα κάτι σε µια εφημερίδα, το οποίο ελπίζω να 
είναι κάποιο φως στους ΟΙ άδες. Αυτό που διάβασα, στο στέλνω, και 
όπως μπορείς να καταλάβεις κι εσύ, είναι κάποιο άρθρο για τον 
υπολογιστή µου. Αυτό που ζητώ από εσένα, είναι να εξακριβώσεις αν το 
άρθρο είναι αληθινό, και αν ναι, θα σε παρακαλούσα να µου δώσεις 
στοιχεία για τους επιμἰαίοι που αναφέρονται στο άρθρο, πόσο καλοί 
είναι και αν ο ΟΙ. θα µπορεί να τρέξει προγράµµατα του 6128 (µια και 
έχει εππμἰαῖοΓ για ΟΡ/Μ, που νομίζω ότι είναι το λειτουργικό του 
Απιρίται)), και του ΙΒΜ Ρ6, Θα χρειαστεί ἀπίνε για να τρέξουν τα 
προγράµµατα, ή θα μπορώ και µε τα πιεοάήνες:, Αν χρειάζονται ἀγὶνες, 
πες µου σε παρακαλώ τις τιµές του για τον ΟΙ.. Αν πρόσεξες, στο 
άρθρο της εφημερίδας, γράφει για πιυ]ηϊα»Κίηρ υπολογιστή. Πες µου σε 
παρακαλώ τι σηµαίνει αυτό; Μη µε Ἑεχάσεις, και βοήθησε τους ΟΙ άδες. 
Ξ Γιάννης Σταθόπουλος 


Τενναίε και απελπισµένε Γιάννη (θέλει γενναιότητα, για να πιστεύεις 
στον ΟΙ., εν έτει 1990), έχεις πράγματι δίκιο. Το άρθρο δεν χρειάζεται 
εξακρίβωση, γιατί η είδηση µας είναι γνωστή. Πράγματι, υπάρχουν και 
κυκλοφορούν οι δύο επιηαίοτς για τον ΟΙ.. ο ΡΟ επιµΙαΙο και ο ΟΡ/Μ 
επιμΙαΙοτ. Και οι δύο χρειάζονται κάποιο εξωτερικό ἀπίνε, µια και τα 
δύο λειτουργικά συστήµατα χρησιμοποιούν ἀπῖγες, Και έτσι όλο το 
διαθέσιμο «ο[ῖνατε κυκλοφορεί σε δισκέτες. Για τον Απισιταά, νομίζω ότι 
θα µπορέσεις να τρέξεις τα προγράµµατα του ΟΡ/Μ, αφού βεβαια 


πιμ]ίσγπςο (πολλαπλής 
συχνότητας) είναι αυτό που 
χρειάζεται. 


“ΑΠΕΙΡΕΣ”ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


«Έχω έναν Απισιταά 6128 εδώ και 
τρεις µήνες, Είμαι όπως 
καταλαβαίνει πολύ άπειρος, και 
θέλω να σου κάνω τις εξής 
ερωτήσεις: 
1) Ποιό ΙογδιεΚ µου προτείνεις, 
Είχα αγοράσει ένα, το οποίο όµως 
είχε πρόβλημα στο Ππε, και 
δημιουργούσε προβλήµατα σε 
διάφορες λειτουργίες του 
πληκτρολόγιου, αλλά και σε 
προγράµµατα. 2) Ποιός είναι ο πιο 
συνηθισμένος τρόπος για να χάνω 
µια επέμβαση; 3) Με ποιόν τρόπο 
ένα πρόγραµµα φορτώνεται πιο 
γρήγορα, 4) Κινδυνεύει ο 
υπολογιστής µου από κεραυνούς, 
άµα βρίσκεται στην πρίζα; 
5) Ποιοί είναι οι δ-μπιτοι και ποιοί 
οι Ἱό-μπιτοι υπολογιστές; 

1. Σταθάκης 


Τα ΙογιίοΚ που σου προτείνω 
ανεπιφύλακτα, είναι τα ελληνικά, 
από τα οποία έχουµε μείνει από 
ικανοποιημένοι έως "με ανοιχτό 


το στόμα”. Για το πρόβλημα 
πάντως που αναφέρεις, ελπίζω 
να µην έχει σαν αίτιο το αμίΟ 
Πε (να το αφήνεις στο ΟΝ την 
ώρα που πληκτρολογείς), γιατί 
τότε το φταίξιµο είναι μάλλον 


δικό σου. 2) Ο πιο συνηθισμένος; 


Μα δεν υπάρχει συνηθισμένος! 
Αν η επέμβαση ήταν µια γνωστή 
χαι συνηθισμένη μέθοδος, τότε 
όλοι µας θα είμασταν ΠΒΟΚΟΙΡ. 1) 
Συνήθως φορτώνοντας κάποια 
ρουτίνα σε γλώσσα μηχανής, η 
οποία παρακάμπτει την κανονική 
διαδικασία φορτώµατος. Αυτός ο 
γενικός κανόνας ισχύει για ἀγίνο 
χαι κασετόφωνο, χαι 
εφαρµόζεται σχεδόν σε όλους 
του υπολογιστές, από τον 
ρεοίπΙπ µέχρι την Απηίρα. Αν 
έχεις συναντήσει κάποια τέτοια 
ρουτίνα, τότε δεν έχεις παρά να 
τη χρησιμοποιήσεις. Προσοχή 
όµως: Η αύξηση της ταχύτητας 
γίνεται πάντα σε βάρος της 
αξιοπιστίας τῆς διαδικασίας 
φάνε/οαά. 4) Όχι. 5) Αυτοί που 
χρησιμοποιούν επεξεργαστή µε δ- 
µπιτο ή Ιό-μπιτο ἀαία Ρις. Με 
άλλα λόγια, αυτοί που 
επεξεργάζονται δεδοµένα 
"μεγέθους” δ ή Ι6 ΡίΙ κάθε φορά 
(ή καλύτερα σε κάθε κύκλο 


ρολογιού). Παραδείγματα 8- 
µπιτων: ὀρεοίπιπι, ΑΠΙΡΙΤΑά, 
(Ὁπιπιοάογε 64, 58ΠΠ, 56Ρ8 ΜΑδΙΕΓ 
ὀγδίεπι. Παραδείγματα Ιό-μπιτων: 
5Τ, Απήμα, ΡΟ9, Μαοἰπιοδῃ, 3θρα 
Μερα Ὠτίνε. 


ΔΥΟ ΠΟΡΤΕΣ ΕΧΕΙ 0 ϱΒΝ.. 


«Είμαι κάτοχος ενός ϱοπιπιοάοτε 
64, και εδώ και αρκετό καιρό 
αντιμετωπίζω ένα πρόβλημα στο 
Ροπ 2. Συγκεκριµένα, δεν 
ανταποκρίνεται το ἥπε Ῥμίοπ. Το 
ΙογρίϊοΚ δεν είναι υπεύθυνο γι’ 
αυτό, γιατί στο ροπ | συνεργάζεται 
άψογα. Θα ήθελα να µου πεις: α) 
Τι έχει συμβεί στον οοπριίεγ, και 
δεν λαμβάνει το συγκεκριµένο 
σήμα, 
β) Ὑπάρχει κάποιο οοππριῖεΓ 
5ΠΟΡ, που να κάνει δεΓνίοε (εκτός 
Αθηνών και εκτός αντιπροσωπίας), 
και αν ναι, ποιό είναι αυτό; Υ) 
Πόσο πιστεύεις ότι θα κοστίσει; 

Σ. Σταύρου 


Δεν νομίζω να είναι το 
πρόβλημα τόσο σοβαρό, και να 
ευθύνεται κάποιο τσιπ µέσα στον 
6ππιοάοτε, το οποίο περνά τις 
τελευταίες του στιγμές... 


πρώτα βρεις τρόπο να τα µεταφέρεις από τις 3 ίντσες στο ἀπίνε που ίσως 
θα αγοράσεις. Το “νομίζω” το είπα, γιατί υπάρχει µια πιθανότητα 
ασυµβατότητας: Παρόλο που το ΟΡ/Μ είναι λειτουργικό σύστημα, η 
ἐκδοσή του από υπολογιστή σε υπολογιστή έχει κάποιες ιδιοµορφίες, Για 
το ΡΟ επιμ]αΙοΓ όµως δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα, µια και έχει πολύ 
µεγάλη επιτυχία Και τρέχει πολλά προγράµµατα, σε ταχύτητα λίγο 
κατώτερη από αυτήν του ΡΟ-ΡΙΠΟ για τον Αἰατί 9Τ (τρεις έως έξι φορές 
αργότερα από την ταχύτητα ενός πραγματικού ΡΟ). Για περισσότερες 
πληροφορίες, θα πρέπει να απευθυνθείς στην ΜΙΦοΙες, η οποία 
υποστηρίζει το μηχάνημα σε πανελλήνια πια κλίμακα. Για το πηυαΝΚΙΠΡ 
τώρα, εννοεί αυτό που συμβαίνει µε τα τέσσερα βασικά προγράµµατα του 
υπολογιστή σου: Πατώντας ένα κουμπί, βρίσκεσαι στο άλλο πρόγραµµα, 
στο οποίο μπορείς να συνεχίσεις να δουλεύεις, µέχρι να πατήσεις ένα 
κουμπί και να ξαναγυρίσεις στο προηγούμενο πρόγραµµα, στο σηµείο που 
είχες μείνει. Με άλλα λόγια, είναι η ταυτόχρονη (ή σχεδόν ταυτόχρονη) 
εκτέλεση διαφορετικών προγραμμάτων που βρίσκονται όλα µαζί στη 
μνήμη (ένα χαρακτηριστικό που κοιτούν µε ζήλεια όλοι οι κάτοχοι ενός 
5Τ, και στο οποίο φαίνεται η µεγαλοφυ΄"ία του δημιουργού του 0Ώο». 
ΤΟΠΥ ΤΕΡΟΥ). Όπως βλέπεις, οι γνώσεις µας για τον ΟΙ. δεν είναι λίγες, 
Ο λόγος είναι, όσο κι αν σου φαίνεται παράξενο, ότι ο ΟΙ. είναι τρομερά 
δημοφιλής ανάμεσα σε επιστήμονες και φοιτητές, οι οποίοι τον θεωρούν 
ιδανική λύση για όποιον θέλει να ασχοληθεί µε υπολογιστή σε επίπεδο 
μδίΠβ και όχι β4ΠΠΕΣ. Δεν νομίζετε ότι είναι καιρός για ένα πανελλήνιο 
οι ΟΙ. µδεπο; Στην Αγγλία, ο αριθµός των συναδέλφων σου είναι πολύ 
μεγάλος, το μηχάνημα υποστηρίζεται ακόµα, και θα ήταν πολύ χρήσιμο να 
έρθετε σε επαφή µε τα εκεί εἰμῶ». Όσο για τους εδώ οπαδούς, ο αριθµός 


τους μάλλον θα σε ξαφνιάσει! 


Προσωπική µου άποψη είναι ότι 
πιθανώς να έχει ξεκολλήσει 
Χάποιο ποδαράκι του βύσματος 
του ροΠ 2, το οποίο είναι 
υπεύθυνο για τα σήµατα Πε, 
οπότε η επαναφορά του είναι 
σχετικά εύκολη υπόθεση. Το να 
επιμένει το τσιπ να µην 
“καταλαβαίνει” το συγκεκριµένο 
σήμα, µου φαίνεται απίθανο, µια 
χαι τα χαλασμένα τσιπάκια δεν 
χάνουν διακρίσεις στα σήµατα 
(πρελαίνονται” γενικώς). Για 
όλα αυτά βέβαια, απαραίτητος 
όρος είναι να δουλεύει πράγματι 
καλά το ΙογφιίοΚ σου, και το 
πρόγραµµα να προβλέπει τη 
συνεργασία του Ρο 2. Αν όλα 
αυτά ισχύουν, τότε η επισκευή 
του θα εξαρτηθεί από το μέγεθος 
της ζημιάς, Τα οοπιριεΓ 5ΠοΡς 
που αναλαμβάνουν επισκευές για 
το συγκεκριµένο υπολογιστή, 
ασχολούνται συνήθως µε του 
υπολογιστές που έχουν 
αγοραστεί από τα ίδια, οπότε 
μπορείς να απευθυνθείς στο 
κατάστημα που το αγόρασες, ή 
αν έχεις την εγγύηση της 
αντιπροσωπίας, στην ίδια την 
Μεπιοχ. Δυστυχώς, εκτός 
Αθηνών δεν έχουµε κάποια 
ὁιεύθυνση ενός φεγνίοε οθΠΙγο. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ... 


«Είμαι κάτοχος ενός (-64. αλλά 
ενδιαφέροµαι πολύ για τον Α3000. 
Ἔτσι σκέφτομαι να πουλήσω τον 
Οοπιπιοάοτε. χαι να πάρω τον 
Α3000. Μήπως θα μπορούσες να 
μου πεις πόσο να τον πουλούσα;: 
Ἐχω το πληκτρολόγιο, ἀῑΚ ἀπνε 
Ι541 και ΡΠΠΙΕΓ 1525 της 
Οοπηπιοάοτε. Μήπως ακόµα Ἑέρεις 
αν θα μπορούσα να τον πουλήσω 
σε κάποιο μαγαζί, και να πληρώσω 
τη διαφορά για να πάρω τον 
Α2000. Αν ναι. ποιό είναι αυτό: 
β) Θα ήθελα να σου πω, αν δεν σε 
θίξω. ότι καλό θα ήταν να έβαζες 
και πιο πολλές επεμβάσεις για 
δισκέτα. γιατί υπάρχουν πολλές 
επεμβάσεις για παιχνίδια που τα 
έχω, αλλά δεν γίνεται τίποτα - 
όπως καταλαβαίνεις, 

Υ) Θα μπορούσες να κάνεις τενίθν/ 
το Ε-]4 Τοπισαί: 

ὃ) Ξέρεις αν υπάρχει κάποιο καλό 
πρόγραµµα ζωγραφικής (για (-64, 


φυσικά), εκτός απὀ το Απ διμάϊο; 
ε) Κυκλοφορεί το Εαΐοοπ ή το 
Ιπιεγοερίοί για ΟοπιπιοάοΓε; 

Λ. Γεροντάκης 


Μα, φυσικά... όσο µπορείς 
ακριβότερα. Μια και το 
µηχάνηµα ουσιαστικά δεν 
κυκλοφορεί πια, είναι δύσκολο 
γα σου πούμε. Πιο αρμόδιος να 
καθορίσεις την τιµή είσαι εσύ, 
µια και εσύ µόνο ξέρεις πόσο τα 
αγόρασες όλα αυτά. Ανταλλαγές 
υπολογιστών και αγορές 
μεταχειρισμένων κάνει το 
χατάστηµα ΕαδγΙΘΟΙ (σχετική 
διαφήμιση θα βρεις σε τεύχη του 
περιοδικού), όµως είναι μάλλον 
αμφίβολο να υποστηρίζουν τον 
Ατοημιεάες (τουλάχιστον όπως 
γνωρίζουμε), οπότε και θα 
χρειαστεί να αγοράσεις τον 
υπολογιστή από αλλού. β) Το 
αίτηµά σου τοιχοκολλήθηκε στο 
γραφείο του κυρίου Μιχόπουλου, 
υπεύθυνου επεμβάσεων στον 
6Οπιπιοάογε, µε τον τίτλο 
"επείγον”. ὃ) Τόσο καλό, όχι. Μη 
μου πεις ότι δεν σου αρέσει το 
ΑΠ ὀ]μά[ο... γ) Μόλις έρθει 
επίσηµα στην Ελλάδα, 
ευχαρίστως. ε) Για ΟΟπΙπιοάοΓε 
64, όχι ακόµα. Η μετατροπή του 
είναι πολύ δύσκολη, γιατί και τα 
δύο είναι παιχνίδια που 
απαιτούν” πολλά από τον 


υπολογιστή. 


ΑΠΟΡΙΕΣ. 


«Είμαι αναγνώστης σου εδώ και 

πολύ καιρό και θα ήθελα να σε 

ρωτήσω μερικά πράγματα: 

α) Έχει γίνει παρουσίαση στην 

Απηίρα 500 µέσα απο το Ρἰχα]; 

β) Πως γίνεται γεδεῖ στον 

ΟοπηπιοάοΓε 64 για να βάζω τα 

ΡοΚες που δίνετε στα Πἰπίςη Πἱρ5: 
Κώστας Κάσταρος 


α)νΝαι και θα το βρείς στο 
τεύχος 35. β) Υπάρχει σχετικό 
άρθρο µε αναλυτικές οδηγίες στο 
τεύχος 24 του ΡΙχεΙ. Μόνο 
πρόσεξε να τις ακολουθήσεις 
επακριβώς για να αποφύγεις 
δυσάρεστες εκπλήξεις, 


ΡΙΧΕΙ. [Μάρτιος 90 Ι 11 


---------- 


ΟΟΜΡΙΟΤΕΗΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δΡΕΟΤΕὺΜ 128 -- πράσινο μόνιτορ 
4 βιβλίο -- 300 παιχνίδια -- περιοδικά 
σπασίµατα. ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ! Κώστας, 
7241609. 


ΦΡΕΟΤΕΜ -- πιοπίτο 4- πρίντερ 0Ρ505 -- πολλά 
παιχνίδια -- βιβλία, όλα µαζί 45.000. Τηλ. 
4134270, 7-16 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δρεείγαπι /- οθόνη, κασετόφωνο, 
1ογφτίοΚ, ΙπίεπΠαοε, βιβλία, δεκάδες κασέτες. 
Άριστη κατάσταση, ΕΞΕΥΤΕΛΙΣΤΙΚΗ τιµή, 
9751919, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ δρεείγαπι 128 -- ἰπιεήασε -- παιχνίδια 
4 βιβλία ΖΧ ΒΑ»Ι6 35.000, Τηλ. 9825372, 


Δημήτρης, 


ΦΡΕΟΤΕΙΜ.3, ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ, πολλά 
βιβλία -- ΙογρίοΚ -- 20 ΟΑΜΕ», 
ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ ΡΚΙΝΕ, ΜΟΝΟ 40.00011! 
ΤΗΛ. 848637 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΜΟΝΟ ΑΠΟΓΕΥΜΑ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ - ΛΟΓΩ ΑΝΑΧΩΡΗΣΗΣ ΣΤΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ - ΦΡΕΟΤΕύΜ 2, ΜΕ ΙΟΥ»ΤΙΟΕ, 
ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΤΙΜΗ 35.000. ΤΗΛ. 
5139308, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 6ΟΜΜΟΡΟΚΕ 64 - κασετόφωνο 
µόνο 10 µηνών. Εγγύηση ΜΕΜΟΧ. Ακόμη, 60 
γνωστά παιχνίδια -- ΙογσιίοΚ, σε καταπληκτική 
τιµή, Τηλ, 94280952, Μάνος. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 και ἀῑδο ἀπίνε 1541, μαζί ἡ 
χωριστά. Νεκτάριος, 9713828, (βράδυ 9-11). 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64 µε 2 κασετόφωνα, πολλά 
πρωτότυπα Ρ81Πες, ΙογσιίοΚ, ελληνικά πιαημα!, τιµή 
έκπληξη. Κώστας, τηλ. 7793190, 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 µε ΡΕΙΥΕ 1571 - 100 µαππες, 
µε βιβλίο, ππαπιαί, τιµή 70.000-75.000. Τηλ. 
928903, Πάνος. 


ΟΟΥΑΟΥΤΣΙ!Η «ΟΜΜΟΡΟΕΕ 1280 ΣΕ ΤΙΜΗ 
4, πράσινος -- ΕΙΝΑΙ. 6ΑΚΤΕΙΡΟΕ ΠΠ 
προγράµµατα!! Μαζί ή χωριστά!! 9217984, 
ΓΙΩΡΓΟΣ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 -- Ὀτίνε 1570 η 
βαπηε»/δισκέτα. ΄Αριστη κατάσταση 40.000. 
Μπάμπης, 9706067. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 - ΜΟΡΟΙΑΤΟΚ 
ΒΙΒΛΙΑ, ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ, ὃ ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ, ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΥ. ΤΗΛ. 4621942, ΝΙΚΟΣ, ΚΑΘΕ 
ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΕΚΤΟΣ. 


αλ] ῥος 90 


ΑΗΞΗ5) 


το ΣΟΕΤΝΝΑΕΕ ΑΞΙΖΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


[ο ΡΙΧΕΙ. θελοντας 


ὑιαχίνηση αὐθεντικοι 


γα Όπί κἸτηυι τι ΤΗΝ ο τιη 
νο κας, εν ὀεγεται ΕΝ 
νώση του - αὐηελίες πὸν αφορούν πειρατιχα 
πρωνοαμμµατα, Έτσι, ειδικά πα τις αὐελιες της 
τὸ ΡΙΧΕΙ. ὃεν θα 


νατη/οριας νο ναΓί 


ὁημοσεσει ὅσες 


ς ὃεν περιλαμβάνουν 


τληοες ὀνυματεπωνυμο και ὀμεύθύνση (τα οποια 


ὃεν θά υπολοηκονται στην τµιῃή της ο υελωις) 


ΑΜΙΟΑ 500 µε έξοδο 56ΑΚΤ για σύνδεση µε 
τηλεόραση -- ΙογδιίοΚ -- δισκέτες -- εγγύηση 7 
µηνών, 114.900111 ΤΗΛ. 519601. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- έγχρωμο πιοπίίοΓ 4- 12 δισκέτες 
5 βιβλία -- εγγύηση ΜΕΜΟΧ για 8 ακόµη µήνες, 
στο κουτί της. 6921026 (8-12 μ.μ.). 


παιχνίδια, ελληνικές οδηγίες, βιβλία γλώσσας, 
πολλά αντιγραφικά, τιµή: 100.000. Τηλ. 8023923, 


ΑΜΣΤΕΑΡΒ 6128 πράσινος ΑΡΙΣΤΗ κατάσταση, 
εντός χρόνου ΕΓΓΥΗΣΕΩΣ, ΜΟΡΟΙΑΤΟΚ, 
ΙΟΥΣΤΙΟΚ αξίας 6.000, κάλυμμα, βιβλία, 16 
δισκέτες µε παιχνίδια, δρχ. 75.000. Τηλ. 8046429. 


ΑΜΦΤΕΑΡ-6128 πράσινος, 33 δισκέτες, βιβλία, 
περιοδικά, καλώδιο γνα κασετόφωνο, τιµή 
συζητήσιµη. Τηλ. 6528907, ΑΝΤΩΝΗΣ. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128, έγχρωμος, σε ΑΡΙΣΤΗ 
κατάσταση, ελληνικό πιαπμα], δισκέτες, ΙογδίίοΚ, 
βαπΠ69, ΜΟΝΟ 70.000, Πληροφορίες τηλ. 88345290. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιδίγαά 6128, έγχρωμο κ Ὀήνε 5 
1/43. ἸογδιίοΚ, καλώδιο κασετόφωνου -- 50 
δισκέτες 4- πάνω απὀ 100 προγράµµατα 3- πιαπιαὶς 
Φ παλύμματα, Ανδρέας, 7702851, 7789523. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 -- ΜΟΝΙΤΟΚ ΟΤ65 
4 17 ΡΙΚ -- 45 4ΑΜΕΣ -- ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 
ΙΟΥ5ΤΙΟΚ -- ΜΑΝΟΑΙ. ΤΙΜΗ - ΕΥΚΑΙΡΙΑ 
80.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 98109583. ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΡΤΚΑΡ 6128 πράσινος, σε 
άριστη πατάσταση, ππΒηιαἰ ελληνοαγγλικό. 
Πωλείται λόγω στρατού, τιµή 78.000. Δημήτρης, 
4651800, 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιρίγαά 128 πράσινος 4- Δισχέτες, 
τιµή 58.000 συζητήσιµη, Τηλ. 7010242. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 464 σε ΥΠΕΡ-ΑΡΙΣΤΗ κατάσταση 
β8ΠΠ6ς 4 βιβλία α- ογσίοΚ -- σειρά περιοδικών. 
ΔΡΧ. 45.000, Νεκτάριος, τηλ. 3463787. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128 µε πράσινη οθόνη, 30 δισκέτες, 
ἸογφιὶοΚ και βιβλία, πωλείται σε εξαιρετική τιµή. 
Τηλ. 6717246. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128, έγχρωμος, σε άριστη 
πατάσταση, µε 27 ΡΙ505 - ΜΑΝΙΑΙ. -- Βιβλία, 
περιοδικά α- 3 ΡΙ5605 κενές ΔΩΡΟ -- 85 6ΑΜΕΣ 
΄ ΚΑΛΩΔΙΟ για κασετόφωνο -- Αντιγραφικά 
Σχεδιαστικά -- Μαθητικά -- Ἐφαρμογές 
Επεξεργασία Κειμένου -- Αρχεία ”- Γλώσσες 
ΡΙ5ΟΟΙ ΟΥ 5.Ι -- ΡΥΚΑΡΕΝ -- Άλλα ΔΩΡΑ, 
Όλα αυτά αξίας άνω των 200.000, ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
σε τροµερή ΤΙΜΗ µόνο 95.000, Τηλ. 0234-49711. 
ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ. 


ΠΡΟΣΟΧΗ!’ ΑΜΣΤΕΑΓΡ-6128, πράσινος, 20 
δισκέτες, θήκη, ΦΙΛΤΡΟ, βιβλία, ΚΑΛΥΜΜΑ. 
43000111 096-464 250000 δρχ.1! Εκτυπωτής 
ΟΙΤΙΖΕΝ 200, 35.000 δρχ. Τηλ. 301932, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΜΕΓΑΛΗ ευκαιρία. Πωλείται Απηειταά ΟΡΟ 6128 


ενός έτους, µε 12 δισκέτες, σε τιµή ευκαιρίας. 
Τηλ, 2831876 (ΓΙΩΡΓΟΣ). 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128, ολοκαίνουργιος, έγχρωμος, 200 


ΑΤΑΕΙ 5205ΤΕΜ εντελώς καινούργιο πωλείται 
σε καταπληκτική τιµή. Πολλά παιχνίδια και 


επαγγελματικά προγράµµατα. Τηλεφωνήστε 
0340249, απόγευμα. 


ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ -- ΜΟΝΙΤΟΚ 5ΜΙ24 -- εγγύηση 


αντιπροσωπίας α- συλλογή 300 προγραμμάτων 
βιβλία: 150.000. Τηλ. 9830061-0844348. 


ΑΤΑΕΊΙ 10405ΤΕ, έγχρωμο ΠΡΙ γεοΙτίοΠ. πιοπΙἴοΓ 
ΡμΙρς, ΙογδιίοΚ, πωλούνται πακέτο ή ξεχωριστά 
προγράµµατα. Τηλ. 6428037, Άκης. 


ΑΤΑΕΙ ΡΟΙ1 -- πιοπίτογ -- 70 δισκέτες -- Τν 


πιοάμΙαϊογ, τιµή. 140.000. Τηλ. 7019539, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΗΥυΝΡΑΥ ΡΟ 14”, ρεπίους πιοιδε, ΠἹοιδε 84, 
40 δισκέτες, δισκετοθήκη των 80. Πληροφορίες: 
(031) 6549075. 


ΗΟΜΕ Οοπιρυίεγ ΦΗΑΒΡ ΜΖΔΟΑ παινούργιο, 


µε πληκτρολόγιο, πράσινη οθόνη, κασετόφωνο, 
ενσωματωμένα, τιµή τζάμπα. Τηλ. 7715033, 
ΔΕΥΤ.-ΠΑΡΑΣΚ., Ι0π.µ. - 6μμ. 


ΑΤΑΒΙ 5ΤΕΜ, ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64ΒΝ 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΟΥΣ ΑΠΟ ΔΥΟ ΦΙΛΑΡΑΚΙΑ.Ο 
ΠΡΩΤΟΣ ΜΕ ΠΛΗΘΩΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ, 
ΙΟΥ5ΤΙΟΚ ΤΙΚΒΟ ΚΑΙ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΕΛΚΑΤ 


ΠΤΕΛΙΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ δΡΕΟΤΕΙΜ απὀ 75 δρχ. 
ΤΩΡΑ χαι ΟΟΜΜΟΒΟΕΕ από 50 δρχ. 
Τηλεφωνήστε στο 9352519, Αλέξης Μπλατσέν, 
Ελλησπόντου {7, Αθήνα, 


στις 74.000!1Η ΓΙΩΡΓΟΣ (031) 572275. Ο ΑΛΛΟΣ 
ΑΓΟΡΑΣΜΕΝΟΣ ΤΟ ΔΕΚΕΜΡΒΡΙΟ, ΜΕ 
ΕΓΓΥΗΣΗ, ΙΟΥ5ΤΙΟΚ, 30 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΝΟΚΙ5 ΒΑΤΑ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ στις 3400011! 
ΝΙΚΟΣ (031) 572511. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ ΕΙΝΑΙ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ. 


ΔΡΕΟΤΕΚύΜ 48/128. Τα καλύτερα προγράµµατα 
στις πιο φτηνές τιµές. Τηλεφωνήστε τώρα στο 
7232962. ΔΗΜΗΤΡΗΣ. Επίσης, πολλά 
προγράµµατα για ΑΜΙΑ. Δ. ΛΕΟΝΤΙΔΗΣ, 
ΧΙΟΥ 8, ΚΑΙΣΑΡΙΑΝΗ 16121, ΑΘΗΝΑ. 


ΤΕΜ 50 84.9001! Ι6Β, Αιτωλίας 57, Αγία 
Παρασκευή, 6380411, 6399738. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΟ ΟΟΜΡύΤΕΑ ΜΟΝΤΕΛΟ ΙΒΜ 
Ρ/ 2 30-021, ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 20ΜΒ, 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΤΗΣ ΙΒΜ, ΙΝΤΕΙ. ΑΒΟΝΕ-ΒΟΑΚΡ 
2ΜΒ ΕΧΡΑΝΡΕΡ ΜΕΜΟΕΥ ΤΥΠΟΥ Ι.ΙΜ. 
ΕΜ», ΚΑΙ ΙΒΜ Ρος 3.0, ΠΛΗΡΟΦ. 4525364, 
ΩΡΕΣ 12:00 - 15:00. 


Ἡ ΙΟΒ προσφέρει σε εκπληκτικές τιµές και για 
όσο υπάρχουν αποθέµατα ΑΤΑΕΙ 520 5ΤΕΜ µε 
ΙΒΜ ΡΕΙΝΕ 85.000! ΑΜΙΟΑ ΡΚΙΝΕ εξωτερικό 
26.900! ΑΤΑΕΙ ΡΚΙΝΕ εξωτερικό 272001! 
Πολλές πολλές δόσεις και πολλές εκπλήξεις, 
6280411, 6390738, Αιτωλίας 57, ΑΥ. Παρασκευή. 


ΑΜΣΤΕΑΡ 6128. Σε µας θα βρείτε τους πιο 
ακυκλοφόρητους τίτλους σε τιµές... (από 100 
δρχ.). Κάθε 2 4ΑΜΕΣ 1 ΔΩΡΟ. ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΑΧΕΙΙ. 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙΗ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου 2, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ. 03120761. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΡΡΙΕ ΠΕ ΜΕ ὈΝΙΡΙΦΚ 800Κ ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΗΛ. 9220924 - 
5820613. 


ΝδΟΕΤΝΥΑΚΕ 

τα μμ 
δΡΕΟΤΕύΜ 48/128/3 ΤΑ 'ΧΟΥΜΕ ΟΛΑΙΙΙ από 
80 δρχ.! - ΑΜΙΟΑ 5ΟΕΤΝ/ΑΚΕ!Ι! Τηλέφωνο 
Κώστας 5125600, Νίκος 2917814. Κώστας 
Τσάκαλος, Πλάτωνος 10, Κολωνός, Νίκος 
Παπάζογλου, Μάρκου Μπότσαρη 17, Γαλάτσι. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Έχετε Απικίταά, 15 παιχνίδια 
επιλογής σας µόνο 1.300 δρχ. Ὑπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικά και μ]]ες. Στέλνω και 
αντικαταβολές, Τηλ. (031) 782666, Γιώργος 


ΑΠΟΘΗΚΗ προσφέρει σε φανταστικές τιµές 
ΑιαΠ 520 ΤΕΜ και 1040 Απιρα Α500, 
Οοπιρα!ίδιες ΡΟ 286 Ηατάϊφος, Μαςἰπιοδη Ηαγάϊσος, 
Χιλιάδες άλλα είδη. Προσφορά µήνα Αἴαπὶ 520 


(πι... 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10096 της αρχι- 
κἡς τους τιµής, ενώιαγγελίἰες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 


μεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαίῖα µόνο για κἀποιεςλέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζἀἁ ή θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 5036. 

Αγγελίες μὲχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


κατά 40035. 

Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που πρρηγείται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- 
κἠ επιαγἡ που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 
ια ο ον ας Ἕγρου ο 6 Ἀσηνα.. 


| 
| 
| 
| 
[ 
| 
| 
| ο στ μμαμ”.”ϱΗ”.”ϱ.”Ἓ".ϱ.”” ΓΕ Γρ"... 
[Πρι ΜΕ Ι ΕΕ ΤΕ Εμμ πυσα να 
| Π Φο/Ν!ε ο Το ΜΗ ΠΙ ΤΕΕ Ημ μυμμαή 
ο μμ μ.μ ....ϱ..”ϱ"...“., 
ἱΠΓεικὰ ΜΗ ΜΑ ΑΑΙΦ ΜΕΛΗ ΔΝ ΝΕ ΜΕΗ ΜΜ ΑΜ ΠΡΙ ΜΕ ΗΨΙΝΟΡΕΝ 
ντος ΤΕΕ ΕΕΣ ΠΒΕΙ ΗΕ) ωβσεω πι τντ 1 
ώς Ες ΗΕ ΤΕΑΜ ΟΕΕΚ 
| ο σνναρά, ΟΝΟΜΑΙΗΩΝΜΟ ΓΑΙ Γι Γι τιν τιν! 
| ὑσο ο μμ μα ”ϱΗΓΗΓϱϱϐϱ ΠΠ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ | |! ΙΙ] ΑΙΘΜΟΣΛΕΞΕΩΝΙΛ ΛΙ ΙΠΙ ντ 11 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΚΗΣΕΗΠΙΑΠΗΣ ΛΙ ΓΙ ΙΙ ΗΝ ΓΙ 11 


πμ Ἡ κωμκμνωμμιμωιώμων ως μη ο ο μα αι 


ΡΙΧΕΙ. μπε ορ 


Καλαϊτζίδης, Αμπελοκήπων 82, Ανω Ηλιούπολη, 
Θεσ/νίκη. 


”ρ,Α.Ο, “Ῥαΐτας Απισίταά Ο1μ9!” (Κασέτα- 
Δισκέτα). Συνεργαζόµενοι µε γνωστό “Ἐυρωπαϊκό 
6110!” παρέχουμε ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ και 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. Διαθέτουμε 
φθηνότερα τα καινούργια διαφημιζόµενα 
παιχνίδια - Ατοαάε», Αάνεπίυτες, Κοιερἰαγίπε ΚΑΙ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑΙΙ! (Οοάε Μαρίεις - Αἰἰαπίϊς - Ὀἰπαπηίς). 
Πληροφορίες: (061) 328-260, 5-8 απογεύματα. 
Κωνσταντίνος Γιαννόπουλος, “Ῥαϊτᾶς Ομ0!”, 2η 
πάροδος Σατωβριάνδου 113, Πάτρα. ΔΩΡΕΑΝ 
ΑΜΕΣΗ 33 ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ 3." ΤΟΙ 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ ΥΠ ΞΟΑΙΗΠ... 


ΡΕΤΕΕ 50ΕΤ, ΑΜ5ΤΚΑΡ 6128 - 464, ΙΒΜ, 
ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ, ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΓΙΑ 
ΔΙΣΚΕΤΑ - ΚΑΣΕΤΑ, ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ, 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΤΑ 
ΜΙΣΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ, ΤΑ ΥΠΟΛΟΠΙΑ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ. ΜΕΡΙΚΑ ΚΑΛΑ 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ: ΡΟύΒΙΕ ΡΚΑΘΟΝ, 
ΟΗΑΣΕ Η.Ο., ΚΙΟΚ ΟΕΕ, 5ΗΙΝΟΒΙ, ΤΟΚΒΟ 
οὐτ κὺν, ΡοΡού!Ι 5, ΒΕΑΟΗ ΥΟΙΙ ΕΥ. 


μα, 


μή ΡΙΧΕΙ. βνή 90 


Το περιοδικό ενημερώνει τους αναγνώστες του 


| ευθύνη Ἱπα τὸ περιεχόµενο 


ΒΟΜΒΕΚ, 5ΌΡΕΚ ΝΟΝΡΕΚΒΟΥ, ΗΑΚΡ 
ΡΕΙΝΙΝ’, ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗΟΝΡΕΕΒΟΙΡ, 
ΒΑΤΜΑΝ, ΕΙΦΗΤΙΝΟ 50ΟΟΕΑΒ, 
Ο6ΗΟΡΤΒΟΣΤΕΕΣ Π, 6ΗΟΣΤ 'Ν’ σοῦ!5, ΜΕΟΑ 
ΜΙΚ, ΜΥΤΗ, ΒΑΑΙ., ΝΕΒΟΙ 05 Π, ΡΕΕΕΝΡΕΚ 
ΟΕ 6ΚΟΝΝ, ΡΕΕΕΝΡΕΚ ΟΕ ΚΚΟΝΝ Ἡ, 
(ΑΜΣΤΚΑΡ 464 -- ΕΧΤΕΑ ΤΙΜΗ 
ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ). ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΗ ΙΤΙΕ». 


ΑΝΑΜΕΝΕΤΑΙ (ΡΙ6ΟΟΙ ΟΥ 6.9) κά. ΑΚΟΜΑ, 


ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ παραδίνει 
µαθήµατα ΙΒΜ, Ρ6Ο, ΑΜ5ΤΕΑΒ (και µαθήµατα 
αγγλικών και μεταφράσεις). ΤΙΜΕΣ συζητήσιµες. 
Τηλ. 9933080, “ΡΕΤΕΚ 50ΕΤ”, Πέτρος Ασήμης, 
Στασινοπούλου 31, Αγ. Δημήτρης. 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
(κασέτα ή δισκέτα) σε ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. Η 
αγγελία µας δεν είναι µόνο λόγια, αλλά 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ ΣΤΑ 
ΜΕΛΗ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: (061) 322011, ή 
ΓΡΑΨΤΕ: Για το “ΑΜΣΤΚΑΡ 6Ο05ΤΑ5 ΟΙ 0βΒ”, 
Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26110, ΠΑΤΡΑ” “ΑΜΣΤΚΑΡ 
ΟΟ5ΤΑΣ5 ΟΙ Β”, Αντωνόπουλος Κωνσταντίνος, 


ΑΜΡΣΤΕΑΡ 6128, 5ΟΕΤΝΑΚΕ. Όλα τα 
παινούργια 4ΑΜΕΣ, στις χαμηλότερες τιµές. Σε 
Χάθε αγορά σας, 2 μπιες ΔΩΡΟ! Πληροφορίες: 
(031) 435117 ΠΑΥΛΟΣ Ζαχαριάδης, Αφροδίτης 
Ι5, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΣΤΕΑΡ ΚΟΡΤΑΣ ΟΙ08 (011 Πλέον είναι 
γνωστό ότι το ΚΟΣΤΑΣ 610Β προσφέρει 
ΕΓΓΥΗΣΗ, ΣΙΓΟΥΡΙΑ και ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. Ὑπάρχουν ΟΛΑ τα 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ δισκέτα ΟΛΑ τα παινούργια 
προγράµµατα ΜΟΝΟ από 50 δρχ. και πολλά 
ΔΩΡΑ. Τηλ. 9352519, Αλέξης Μπλατσέν, 
Ελλησπόντου 15. Αθήνα, 


Ο«ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ΑΜΙΟΑΙΙ! Χιλιάδες 
παιχνίδια, συνεχής ανανέωση, φιλικές τιµές, 
Πληροφορίες 2815315 (ΤΑΚΗΣ) 2813714 
(ΝΙΚΟΣ). ΤΑΚΗΣ ΚΑΜΠΑΣ, ΦΥΛΗΣ 62, ΝΕΟ 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 


σμαι ” ο. νὰ 4α. 


ννμετε (εςΗποΙοβΥ ππεείς ατί 


Αλεξάνδρου Σούτσου Ί7 Κολωνάκι 


«οὐ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ ΦΥΛΑΚΗ: 


Αν πειρατεύεις προγράµµατα 
παραθιάσεις τον νόμο. 
Οι παραβάτες διώκονται ποινικἁ, 


Ῥηε τὸ Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΊΑΙ 


ΕυΒΟΡΕΑΝΙ ΕΙΘυΒΕ ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 


ΡυΒΙΙΘΗΕΡΦ ΑΒΘΟΟΙΑΤΙΟΝ Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 


« -.. να 
ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64! Καταπληκτικό. 10 παιχνίδια 
επιλογής σας 600 ή Ι5 επιλογής σας 1.000΄δρχ. 
Δισκέτα - κασέτα. Στέλνων παντού, Παναγιώτης 
(031-926831). ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΦΩΤΙΑΔΗΣ, 
ΔΙΑΓΟΡΑ. 118, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Έχετε Οοπιπιοάοίε; 15 παιχνίδια 
επιλογής σας µόνο 1.300 δρχ. Υπάρχουν όλα τα 
αντιγραφικά και υες. Στέλνω και 
αντικαταβολές, Τηλ. (031) 782666, Γιώργος 
Καλαϊτζίδης, Αμπελοκήπων 82, Ανω Ηλιούπολη, 
Θεσ/νίκη. 


ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ 64-128, ΑΜΙΟΑΙΙ! Χιλιάδες 
παιχνίδια!!! Κασέτα, δισκέτα!!! Φανταστικές 
τιµές!!! Ἐγγυημένο φόρτωμα!!! Προλάβετε!!! 
Μιχάλης, 4181420, Άννα Πετράκη, Ασκληπιού 
100, Πειραιάς. 


Σ5ΑΜΙΟΑ”” 6ΑΜΕΣ, Εφαρμογές, Επαγγελματικά 
-ΥΙΕύ5 ΕΚΕΕ. Πρώτοι σε εισαγωγές 
προγραμμάτων από ΑΓΓΛΙΑ. ΧΑΜΗΛΕΣ τιµές, 
συνδρομές ταχυδρομικές επιστολές και σε 
επαρχία. Τηλεφωνήστε τώρα στο 2752205. 
ΗΦΟΕΤΝΑΚΕ ΒΕΥΟΝΡΕΕ”. ΑΝΩΓΙΑΤΗΣ 


ῄραει Ῥληπος 90 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ 

ο Πιστωτικές κάρτες 

ο Ασφάλεια εγγράφων 

ο Ετικέτες Ασφαλείας 

ο Αποθάρρυνση Απάτης 
ο Ταυτότητες 


ΙΟ ΣΟΓΙΝΛΕΙΕΓ ΛΞΙ/ΕΙ 
πι ρσυνοι ιτ ο 


ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ, ΟΜΟΡΦΟΚΛΗΣΙΑΣ 35, 
ΚΑΛΟΓΡΕΖΑ. 

ΑΜΙΟΑ 6ΑΜΕΣ, ΤΗ ΙΤΙΕ», Περιφερειακά: 
ΜΙΡΙ ΡΚΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ., δΑΜΡΙ. ΕΡΕ, ού 
68010/020, ΟΟΡΚΟ(ΕΡΣΟΚ 688δ1/882, 2ΜΒ 
ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΚΑΜ Για Α500/Α 1000 ΑΜΙΘΟΑ, 
2415030. ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΔΕΤΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4, 
ΛΙΟΣΙΑ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, τεράστια συλλογή 
προγραμμάτων για ΑΜΙΟΑ, σε τιµές 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΟΝ 


ΜΟΔΑ δ. ΔΩΡΑ 


ο Ρολόγια, κοσμήματα 
ϱ Ενδύματα 

ο Ευχετήριες κάρτες 
9 Παιχνίδια 


ΕΚΠΛΗΞΗΙΙ Συνεχής ανανέωση από 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ. (051) 
31535, ΗΛΙΑΣ ΤΣΑΒΛΑΡΟΓΛΟΥ, ΘΕΡΙΣΟΥ 12, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΟΑ. 500, Μεγάλη συλλογή 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΩΝ και ΠΑΛΙΩΝ παιχνιδιών - 
εφαρμογών - αντιγραφικών. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ. ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΑΠΟ ΥΙκύ». ΚΑΘΕ 2, 
6ΑΜΕΣ 1 ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ!!! ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΝΟΝΑΜΕ 250 ΔΡΧ. ΜΑΧΕΙΙ. 25011, 
ΥΕΚΒΑΤΙΜ 400Η1 ΥΕΚΒΑΤΙΜ (ΕΓΧΡΩΜΕΣ) 
40011 Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου 2. 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ. 03120761. 


ΑΜΙΟΑ παιχνίδια 300 δρχ. Ἑβδομαδιαία 
ανανέωση. ὨἱΚ ὨὈπίνες, Ὀ]6Ι ΥΕΝ και 
ΜΑΝΙΙΑΙ 5 για προγράµµατα. Τηλ. 6436954, 
Γιάννης Οικονόμου, Ιπποκράτους 146, Αθήνα. 


ΑΜΙΟΑ. Επαγγλεµατικό 5οΏψαε - Ιδιαίτερα 
µαθήµατα. ΗΑΚΡΝΑΚΕ: ΜΙΡΙ, δαπρἰετ, (επίοοκ, 
Πἱρίνίεν, Επεκτάσεις µνήµης, κάµερες, καλώδια. 
662762. ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ, 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 15, ΑΘΗΝΑ. 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

ο Ετικέτες 

ο Εγγύηση αυθεντικότητας 
προϊόντος 

ο Εξώφυλλα δίσκων 


ΠΠΤΕΛΙΕΣ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ 50ΕΊ, ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ 
ΟΛΑ πρώτοι απ᾿ όλους. Μην ψάχνετε άδικα. 
ΝΙΟΚ 5ΟΕΤ 437267. Αλεξιάδης Νικόλας, 
Αμαζόνων 8, Καλαμαριά, Θεσσαλονίκη. 


ΑΤΑΒΙ 5ΟΕΤΨΑΕΕ. Τα καλύτερα 6ΑΜΕΣ. 
Συνεχής ανανέωση. Χαμηλές τιµές, Τηλεφωνήστε: 
7795467. Προσφορές. Ακυκλοφόρητα ΑΜΕΣ. 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΚΟΥΚΟΥΤΣΗΣ, ΡΟΛΩΝ Ι, 
ΗΛΥΣΙΑ, ΑΘΗΝΑ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Ρ6 5δΟΕΤΥΑΒΕ. Μεγάλη 
ποικιλία παιχνιδιών. Όλα τα καινούργια ρ8πιες 
σε απίθανες τιµές! Συνεχής ανανέωση, 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΕΣΤΗΣ, ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥ 
ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 102. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΙΒΜ 5ΟΕΤΝ/ΑΕΕ, γλώσσες, 
μες, Ρ8ΠΠες. Ακόμη, ετοιμάζονται προγράµµατα 
σε ΟΟΒΟΙ,, ΟΒΑΣΙΟ. ΣΤΑΥΡΟΣ 
ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 031 -625141, 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 6, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΙΒΜ Συμβατά, ΑΜ5ΤΚΑΡ 6128 παιχνίδια, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ προστασία από νίπις. Στέλνω 


αντικαταβολή σε όλη την Ἑλλάδα. ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΜΕΛΕΝΙΟΣ, 2826260, 10-2:30 π.μ., 5-7μ.μ., 


Θριάμβου 17. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Όλι νέο θέλετε να 
βρείτε σε επιστημονικό 5οΏψ/ατε -- «πιος σε 3 1/2 
και 5 1/4 Ἱποι. Ανταλλαγές. ΤΗΛ. ΠΡΩΙ 7754758, 
βράδυ 6520061. Κώστας Νικολάου, Αετιδέων 28, 


Χολαργός. 


ΙΒΜ δΟΕΤΥΑΕΕ: Επεξεργαστές κειµένου, 
οργεβάσᾳεείς, ἀθίαῦαδες, Ργο]θοί πιαΠᾶΡΕΙΠΘΠΙ, 
ἀθοΚίορ, γλώσσες προγραμματισμού, 11165, 
Ρταρῄίο», απηηἰνίπι, µεγάλη συλλογή παιχνιδιών. 
Όλα µε πιαηια]. Πέτρος - Δήμος, 6846710, 
ΚΑΛΤΕΖΙΩΤΗΣ ΠΕΤΡΟΣ, ΤΡΙΚΑΛΩΝ 24. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Α) ΡΟ-ΧΤ κάρτα για ΑΜΙΟΑ 2000. 
Τιμή 90.000 δρχ. Β) ΡΙΟΤΤΕΕΚ Α3 βήμα ««δπιπι 
επιτραπέζιος, τιµή 60.000 δρχ. Γ) 5"ρεΓ οχραπίοΠ 
(Απηάρε για (-64. Περιέχει ΑδδεπιδΙεγ, πιοΠίἴος, 
Οταρῄίςς, Ἐτθεζετ, Βαδίο εχραπείο, 20 Χ ΕΙοΡΡΥ 


ἴ8ρε δρθεἀετ, ΒαεΚ ρ υηΗΠες κ.λπ. Τιμή 30.000 
δρχ. Τηλ. 9736270, κ. Γιώργος. 


ΜΙΡΙ, 2 βιβλία, Δισκετοθήκη για ΑΜΟΤΕΑΕΡ 
6128, Μόνο 16.000/Η!Η ΥΑΜΑΗΑ ΡΟΚ7Ο (Αρµόνιο) 
Μόνο 120.000, Άγγελος 6391822, (4:30-7:00 
καθημ.) 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΣΕΕΥΊΟΕ, οοππρυ!ετ, πιοπίἴος, ρΠΠί6τ, µε 
απίστευτα χαμηλές τιµές, Πωλήσεις, αγορές, 
συµφέρουσες ανταλλαγές. Χρήστος Κράβαρης, 
Λαρίσης 1, Αιγάλεω. Τηλ. 5980701. 


ΕΦΘΑΣΕ το πρώτο περιοδικό δισκέτα για 
ΑΜΙΘΑ, προγράµµατα, υηΗ(ε5, διαφημίσεις, 
άρθρα, άεπιο, τηλ. 2286872, μ.μ. (απόγευμα). 


Μαθηματικός, προγραμματιστής - αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα σε Μαθηματικά - 
Φυσική - Χημεία - Γλώσσες Προγραμματισμού - 
Λειτουργικά Συστήματα (ΏΟ5κ.λπ.). Αποστόλης, 
τηλ. 8659488. 


ΟΛΟΙΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ο Περιοδικά, ιθλία 
9 Μπροσούρες 

ϱ Ένθετα 

ϱ Βυςίηθςς οα[Ώς 

9 Ημερολόγια 

ο Λογότυπα εταιριών 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝΑ.ΕΒ.Ε 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ἄ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ο Γιθοί Μαϊ 

ο Λιακρπικά σήματα, Κονκάρδες 
9 Μπρελόκ 

ο Πλαστικὲς κάρτες 

9 Πρες παπι 


ο κό 90 ῄ 17 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ/ 
10Ρ δΟΕΊΥΝΥΑΚΕ ΗΟΙ 
ΑΓΓΛΙΚ/ 


ΕΜρς αν 
Ο6ΟΜΡΑΤΙΕΙΕ η Ί 
| ρυτ 
ΑΓΓΛΙΚΑ ου 
ΑΓΓΛΟΣ’ 
ΝΑΙ! 
εοβµΡρυτε ΗΕ 
Α »υΝΙΟΒ - Β ὁυΝΙΟΒ -Α 6ἰ.Ας 
ΕΜΡΕς ἱΟΝ/ΕΒ - ! 
ΟΟΜΡΑΤΙΡΙΕ 
τος 
ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΑΝ ον, 
ΑΙΓΛΟΣ; - ο ρόνρομ 


20 ΑΣΚΗΣΕΙΣ ’ 


ΝΑΙ! 
ΜΕ 
«ΟΜΡύὗΤΕΚ 


Σύνολό ασκήσεων 68.500. Σ' 
Λεξιλόγιο 15.000 χιλιάδες ΄ 


“ΑΓΓΛΙΚΑ ΜΕ ΟΟΜΡύΤΕΡ.. 
ος ςσ. σΕοκσοῦ»δς[ς 


ΑΜΙΟΑ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ 
ΜΕ ΠΡΟΦΟΡΑ 
ΑΓΓ νὰ ΚΑ 
ΑΓΓΛΟΣ; 
ΝΑΙ! 
ΜΕ 
ΟΟΜΡΙ)ΤΕΕΚ 
ΞΒ6ΙΑ95595 -ς6ιΑ55 -Ρ6οιΑ55 
ΙΟΕΙςΙΕΝΟΥ ΑΜΣΤΕΑΟ 
6128 
ΞΕΙΠΙΛΗΕΕΙΙΕΗΛΗΕΠΙΑΒΕΙΜΛαΛΖΙΝΕΕ 
ᾱ-- (01) 842091 - 8842505 ΑΓΓ Λ ΙΚ Α 
ΑΓΓΛΟΣ; 
᾿ΗΟΙςΕ 
"ΕΝΑΙ ΤΗ ΝΑΙ! | ! 
3ΒΙΟΝ ΜΕ 
που λείπουν λέξεις) ςΟΜ Ρι) ΤΕΕ 


ΝΥΜΑ 


ολο λέξεων 120.000 χιλιάδες. 
ΞΕΙΣ 


ΑΣΚΑΛΟ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ ΠΑΙΓΝΙΔΟΜΗΧΑ 


ΑΗΚΑΝΟΙΟ ΙΙ 


940.000 Θοδωρής Τουλας ΑἰΦΠ 97, 
825.99/  Αρίσαρχος Παπαδόπουλος 
707.690 Κώστας Θεοδωρίδης 

549.050 Όι γαπα [ρθε(Γυπι 48) 


465.930 Βασίλης Παπαδόπουλος (ΑπιΦΙΓ8ά 6128) 


9ΡΙ.ΙΤ ΡΕΒΞΟΝΑΙ.ΙΤΙΕΣ 


305.500 Γιάννης Πετρόπουλος 
280.400 Νικος Ορφανός 
192.500 Τάσος Πατώκος 
180.000 ν 
160.000 ὑ 


ΡΟυΒΙ.Ε ΡΗΛΑΟΝ 


322.450 
130.000 
121.800 
117.710 
115.490 


(ΑπΙΙΓ6 6128) 


ης Ταλαντάνκης 


20-0 
18-0 
160 
19-1 
19-0 Λάκης: Ντερμεῖζιαν 


5Ν/ΟΒΏ ΟΕ 50ΟΡΑΝ 


922.250 
295.000 
299.250 
250.000 


Απιδίιας 6128) 


ΡΑΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡΦΟΝ/5 οιΥνρις 
6ΗΑΙ 1 ΕΝΕΕ 


10.056 Σπύρος Φραγκίσκος 


9712 Σπύρος Πατέστος 
911 Παντελῆς Παλουμπης Ἰ5ί 
9 450 Τάσος Σµουρναίος Αί8Η 9Τ 


9332 Αργύρης. Κασδαγλῆς Απις/Γ86 6128 


ΜΝΟΝΡΕΗΒ ΒΟΥ 


949.920 η 
999.990 ν 
512.690 αὖ 
495.220 κο 


486.850 Βασίλης Χρήστου 


ΒΥΕΑΒΗ 


2.100.000 
11419000 
11590.700 
950.000 
700.000 


ΚΗΑΚΟυΤ 


2005556) Χρήστος Τιμωνίδης  (0αππιοόοΠθ θ4 
14971490 ἀνος Λ Οοπηπιοᾶο/Θ θά 
700.000 η ΩΟΠΙΠΙΟΦΟΙ8 64 
652.800 ςρβο/Γπ 


ΒΟΒΟΕΟΟΡ 


359.180 Στάθης Βαρβ 
352.950 ργος 

348.950 
219.970 
192.000 


1.900.000 
1.217.940 
1.265.000 
1250000 
1.089.000 


ΚΑΗΝΟΝ 


774.390 Θανάσης Σωτηριου 


412.440 Χρήστος Κ 


432.200 ώργος Δομετίου 
415.999 Χρήστος Αλεξανόρης 


50Ι.ΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 


6.905.140 Μιχαλης Σουµελίδης 
4.199.900 ΄ Γιαννης Κυραννος 


2.774.600 Ευρυπιὸ 
2.175.600 ἍἨλιας Δοβλετη 


1.637.100 Παναγιωπης Μιχαλιτσης 


ΡΕΕΙ.ΕΚΤΟΒ 


250.890 Ανδρέας Παπαμιχαήλ (60ΠΙπΊΟάΟΙΘ 64) 
295.44 Σπύρος Παπαγκάρης [ΑΙ 97) 
185.040 Σταύρος Τεστόρης (ΑΙ4Π 97). 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


368.100. Χρηστος Τιμωνίδης (ΟοπηπιοάοΓθ θ4) 
217.628 Χρήστος Τσιρώνης (Οοπιπιοᾶοιθ 64] 
202.059 Τάσος Σηφακας (ΘρθοίΠΙπι ) 
150.000. Στράτος Κουτλης (Οοπηπιοάο/ε θ4) 
128.800 Λευτέρης Ευμορφόπουλος  (ΑπιίΓ8ά θ128) 


ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 


ἰῶργος Αναδιώπις 


Γιάννης Λαφερμός 
Γιῶργος Βλάχος 

Γιάννης Τζερος 
Παπαδόπουλος 


1.189.900 
1.151.050 
720.000 
700.000 
925.000 


ΗυΝΟΗΒΑΟΚΙ 


Αρίσταρχος 


900.000 
306.200 
272.000 


ΒυΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙ.Ε 


6.985.760 
6.147.000 
3.722.900 
2.900.000. Θοδωρ 
279.000 Κωστ 


ΒΕΤΗΒΗΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΕΡΙ 


ΑΠΙΡίΤ86 6128 
(0οπ]πιοᾶθΙβ θ4) 


ΑΠΙ6ΙΙ80 128 


700.000 
640.000 
215.000 
200.000 
198.742 


ΤΑΒΕΕΤ ΒΕΝΕΘΛΟΕ 


4.011.000 Χρήστος Στόγιας 
9.608.600 Κώστας Θεοδωρίδης 
2.890.000 Βασίλης Γρηγορίου 
1.967.400 Αγαμέμνων Ματζιώτης 
11999000 Αντώνης Λιβανής 


ΒυΟΥ ΒΟΥ 


125.200 Ανδρέας Συνοδινος 
123.080 Κώστας Σωτηρίου 
120.000 Βαγγέλης Δουληγέρης 
ΝΕΦΤΒΑΝΚ 

10.545 Χρήστος Στόγιας 

1.190 Γιαννης Πετρόπουλος 
6.989 Σπύρος Μπεκονόπουλος 
6.100 Ανδρεας Τιγγήρης 


(ΑπΙΦΙΓ86 6128) 
[ΑπιδίΤαύ 6128) 
(ΑπΙΣΙΙ46 61028) 
(ΑΠΙΒΙΓ86 6128) 
(ΑπιΦίΓ8ά 6128) 


[ΑπΙΦΙΓ84 6128) 
[ΑπιδίΙ4ῦ 6128) 


Αί4// 9 Τ) 


(ΑπιΣίΙαᾶ 6128) 
(Απιδίτ8ς 6128] 
(Απιδίτας 6128) 


(ὀρθοίτυπι 3) 


ΡΕΤΕΗ ΒΕΛΒΟΣΙ ΕΥ’ ΙΝΤ. 


ΕΟΟΤΒΛΙ.. 
20. Λεπτὰ 
16-2 Σοφία Κατσούλη 


16-09 
14-2 


Στέργιος Φούφας 


σατας 


Γιῶρνοί 
ἰωργος 


ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΦΤΕΗ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΝΙςΕ 


240-10 Δημητρης Παπακυριάκοι 
207-6 

199.6 

182-2 

176-4 Αργύρης Γαβαλάας 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 Παναγιώτης Βπακης 
120-12 Κώστας Κακόγιαννης 
02-98 Λευτέρης Μιχαήλ 
00-15 Τάκης Μάτσιος 


ΥΙΕ ΑΗ Κυνα Ευ 


571.280 Κώστας Θεοδωρίδης 
206.580 Άκης Σπύρου 
201.580 Γιάννης Λεμονάκης 
190.000 Τάκης Σφέτσας 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜΟἱΕ 


θ29.27 Νίκος Σωπιρόπουλος 
610.992 Δημήτρης Τυπάλδος 
606.790 Χρήστος Διονυσόπουλος 
99.62 Χάρης Περγαντής 
982.046 Νίκος Σωπιρόπουλος 
ΤΕΤΗΙ5 

29.112 Γιῶργος Μπούτσικος 


22.86 Κώστας Αρβανιτίδης 
20,040 Σταύρος Θεοφιλάκος 


(ΑπιδίΙ86 6128) 
[ΑΠΙΦΙΙΑ0 6128) 
(ΑπιΡίΓ46 6128) 
(ΑπιδΙΙ86 6128) 


(ΑπιδίΓ84 6128) 
[6οπιπποᾶοθ θ4) 
[ΑΠΙΣΙΓ44 61608) 
(ΑπΙΣΙΓ4( 6128) 


(ΑπιδίΓαῦ 6128) 
(Θρθοίυπη 0) 
(ρβοίππῃ ) 
(8ρθο/υπι 128) 
(Θρθείπιπι 2) 


[Αί8Π/ 97) 
(ΑπΙΣΙΙ44 ΡΟ 151) 
(Αἰ4Π ΤΙ 


ΡΛΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡΟΟΝ’5 ΦυΡΕΗ ΤΕΣΤ 


(08Υ | -ΌαΥ |!) 


5,440  ΆΑρισταρχος Παπαδόπουλος 
49.630 Θανάσης Μάλφας 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

059.720 Γιῶργος Αναδιώπις 
050.720 ὁΙππιγ” Ζήκος 

θ49.740 Καραλαμπος Ρέτικας 
636.750 Μανώλης Βασιλάκης 
560.190 Χρήστος Γενεντές 


[ΑπΙΒΙΤ86 6128) 


(Απιθᾶ 900) 


[Απίίρα 500) 


(8ρ6υ(ΠΠ) 


Διαλεξτετώρα δώρα υψηλής τεχνολογίας! 


7.600 δρχ. 


Αρπάξτε την κιθάρα σας και γίνετε πρωταγωνιστής 
ενός ιστορικού πάρτυ µε το µελωδικό παιδί της 
ΡΙχθΙ Βουίίαυθ. Περιλαμβάνει µια ταστιέρα µε όλες 
τις νότες, πλήρη σειρἀ ρυθμών και οργάνων και, 
ακόµη, μοχλό-παραμορφωτή για πολύ «σκληρούς» 
ήχους. Παίξτε τη μουσική του μέλλοντος. Γίνετε 
πρωταγωνιστής στην ποπ... µε Την κιθάρα του ΡΒΙΧθΙ! 


οι γἑοι τρελοί κύβοι Ρούμπικ.... 
Νομίζετε όῃ η µόδα των τρελών κύβων Ρούμπικ πἑρασε; Κάνετε ένα µεγάλο λάθος! Ο διάσηµος Ούγγρος 
μαθηματικός εἶναι ξανά εδώ, γεμάτος Ιδὲες που ξεπερνούν και την πιο τολμηρή φαντασία. Πάρτε για παράδειγµα τον 
κύβο-ρολόι; καθένα απὀ τα εννιά ρολόγια πρέπει να δείχνει ακριβώς ... μεσάνυχτα. Δυστυχώς όμως, το κάθε ρολόι 
«ξέρει» µόνο πῃ δικἡ του ὡραί Για τους πιο «απαιτητικούς» όμως, υπάρχει το Βυδἰο ΜΒᾳίο, ένα απὀ τα τελειότερα 
παιχνίδια στρατηγικής! 
Πόσο θα αντέξουν τα δάχτυλά σας Τον πειρασμό; 


Ζητήστε απὀ τον κύριο Χρόνο να σας ξυπνήσει την 
ώρα που θέλετε. Ο κύριος Χρόνος θα αναλάβει να 
σας ξυπνήσει. Φροντίστε µόνο να ξυπνήσετε 
γρήγορα, γιατὶ ο κύριος Χρόνος ... εκνευρίζεται και 
τότε δεν ελέγχει τις πράξεις του! 

Ἴσως το πιο τρελὀ ξυπνητήρι στην ιστορία πης 
ΡΙχΘΙ Βουίαυθ... Ο τρόπος που σας ξυπνά ὅεν 
περιγράφεται µε λόγια! 


Αν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µιλήστε στους 
άλλους µε την επιβλητική φωνἠ του Νταρθ Βέϊντερ 
ω ἡ µε τη λεπτὴ φωνή των Τσιπ και Ντελ. Θέλετε 
µήπως να µιµηθείτε τη φωνή Των ρομπότ, Κανένα 
πρόβλημα, Ο παραμορφωτὴς φωνής της ΡΙΧθἰ 
Βουίίαυθ εἶναι εδώ για σας. Με δυνατότητα Ιἰπθ- 
ου!, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον 
ενισχυτή και να τη µαγνητοφωνήσετε, 
δημιουργώντας απίθανα σποτς! 


Το «χρώμα του χρήματος» ἦταν η Ταινία που 
έφερε το µπιλιάρδο ξανά σπην επικαιρότητα. Ἕνα 
απὀ τα πιο γοητευτικἀ επιτραπέζια παιχνίδια, τώρα 
σε ειδικἡ «μίνι» έκδοση για το δωμάτιὀ σας. Ζήστε 
τη μαγεία του πιο αριστοκρατικού παιχνιδιού... σε 
πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε το 
στην ΡΙχθἰ Βουίίαυθ και παΐξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ΡΙΧΕΙ. Μασις 


σ/μβσειΕ ΡΙΧΕΙΡΙΑΝΝΕΗ 


Τι µπορεί να χωρέσει ένας μικρός κύκλος; Φακό, Για σας που χάνεστε µέσα σε χαρτάκια, 

συρραπτικὀ, διαβήτη, στυλό, μεγεθυντικούς σημειώσεις και ημερολόγια. 

φακούς, γεωμετρικούς χάρακες... Το ΡΙχθίρΙ8ηΠΕΙ, κάνει τη ζωή σας πιο εύκολη και 

Θα το᾿΄βαζε ο νους σας; σας θυμίζει τις υποχρεώσεις σας. Ἑνα εργαλείο 

Κι όμως, η μαγική ΡΙχθΙόσκονη έκανε Πάλι το για πολυάσχολους Ρἰχθίάδες, αλλἀ όχι µόνο γι᾿ αυτούς. 
θαύμα της. Οργανωθείτε! 


ΡΙΧΕΙΟΠΥΡΑΜΙΔΑ 


εν ΧΑΡΙΣΤΕ ΤΑ! 
Ἡ γοητεία των πυραμίδων πης Αιγύπτου! Μερικούς Είνα { Σ υνα ρπα στι κά .”.. 


αιώνες μπροστά απὀ τα ηλιακά ρολόγια.. Η 
ΡἰχεΙοπυραμίδα ρολόι μετράει το χρόνο 


μασρνά πας πρ πεο ΕΠΕΘΙ ΚΙ... ΜγΙΚά. 

| Δώρα μοναδικά, για τους 
φίλους της 
ΗΙσημ ΤοσοµποΙοογ. 
Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηϊθί-ΤθοἩ Βουήαμο 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλἠς τεχνολογίας, 


ΕΠΗ: [σερ Ἰοολ Ῥοωεωε, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημειώστε µε ἑνα Χ το αντίστοιχο κουτάκιµεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και σύνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
κ ο-σκως« [δλδ 


ρκειοπνρµκρ οσο ᾗο ο μω Ἔο ] 
επ πππσπασπσσε παπα πα; σπα 
Γρ ο ήα ο ος ωἱ ο νι  οἷω οσα 


ΡΙΧΕΙι ΜΠΙΛΙΑΡΔΟ 
4υπιοι (100 κ 53 κ 14 οπη] 264600 
ΜΒ ΡΧΕι ΤΙΜΕ ἱ πως 


Γ 

Γ] 

Γ] 

Γ] 

: 

[] 

: 

Γ 

Γ 

' 

Θέλω να µου στείλετε µε αντικαταβολἠ Τα παραπάνω ανηκείµενα. Αν δεν μείνω Π 
;κανοποιηµενος απὀ Την αγορά µου μπορω ναεπισιρἐψω εντός δἐκσηµερών το ι 
προίον και θα επιστραφεί εξ ολοκλήρου το ποσὀν που κατέβαλα Τα ταχυδρομικό ; 
ι] 

.α 


ἐξοδα επιστροφής βαραίνουν εμένα 
Εἶμαι όνω των 18 ετών, 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
Δεν εἶμαι άνω των 18 ετὠν, 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.. «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

"Οἱ παραπάνω τιμὲς συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 163. Η προσφορά θα διαρκέσει 
μἑχρι να εξαντληθούν τα προϊόντα. 


Ταχυδροµήστε το Κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Αι.ε.ρ.ε. 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Ἀ. Συγγρού 44, ΑΘΗΝΑ 117 42. 


Ελαχιστο χρονικὀ περιθώριο αποστολής, 20 ηµέρες Τα ἔξοδα αντικαταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 
οὐ λλ ο  ο  ο ΕΡΕ ΡΕ ΘΒΕΡ ΡΕ Β ΒΒΒΒΕ Θ 888 ΒΓΕΙ Π ΓΡ ΠΡ... 0 


ΗΙΤΡΑΟΚ 19 


για ΑπΙςδΙααά 6Ρς 6646726 


ὤρ) ΠΡ0 ΠΟ ιο νο] 8 ΣΙ 


ο... «ΟΠΑΠ ........«για τον αθλητισμό και τα νιάτα πο λολο ο ηῤῥῥἕη 


Δελτίο Ἀγμοσθαμαα. ... 


Επώνυμο .. ιν νε κκ «κκκλκκκκκκλκκκν 
ασ ο οοσος 
σα σσ 


ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ [ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ᾽ [ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ᾽ Διεύθυνση 


10 ΙΟ ΠΓΡΑΝΝΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ ΛΥΤΕΣ ΤΣ ΛΝΛΙΠΠΕ 
ΣΕ ΤΟΣΟ ΧΑΝΗΛΗ ΤΗ 


9 Βάρος (πὀντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόμµενα στηµεία τελικής στήλης. 

ϱ Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 

9 Μονά ζυγἀ για κάθε ὁμιλο. 

9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζὀμενες. 

9 Καθορισμός των θέσεων ὁταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

ο Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὀχι στο σύνολο. 

ϱ 200 βασικές στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὀχι. 

ο 15 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 
όχι. 

9 Συµµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα), 

9 Αναλυτικός πἰνακας σηµείων ανά θἐση. 

ο Μέτρηµα στηλών, σε χρόνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά µε ὁλους τους 

ο με. κὐ-α ας σμς όρους μὲἑχρι και για 13 τριπλὲς. 

Β . ΑΝΑΛΥΣΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 9 Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


( οπου πληρόρορίος / Παραγγελίες: 92298672-5 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΡΘ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μουστείλετετοπακέτο ! 
ΗΙΤΡΑΟΚ 13που περιλαµθάνει: «τοη-’ 
µιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.9)! 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
δελτία, ἥια ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ.Ι! 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
δηγίες, « δεύτεροθιθλίοµεανάλυσητου | 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. 
Γιατο λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


{ 
! 
! 
! 
| 
' 
' 
Ι 
! 
’ 
| 
[ 
Ι 
! 


τικ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὐώΡΒΕΘΘ 
Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 45 - ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετετοΧΡΥΣΟι 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. ἱ 
Γιατο λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ι 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 

1900 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 

ξία του θιθλίου. ' 


! 
Ι 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ | 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ------------------------.! 
ΠΟΛΗ Τ.Κ --------ι 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ | 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ 
ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


! 

! 

! 

! 

! 

-μος ΝΟ 2 
Τόµ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ | 
Προς εκδοτικο Οργανισμο ' 
ΟΟΜΡώΡΗΕΞΘΕΞ : 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ [ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομικἠἡ Επιαγὴή Νο . µετο 
ποσὀ των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


τ.κ. 


κό ω. ο σας ορια κας μι νο  οκώ σι πο 


Κομαπούτερς, 


απλά 
ντα ἑ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡΡΗΕΡΘΡΡ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρεα(ἱδίθ8) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξία του πακέ - 
του αυτού. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


μλεκτρων!κΏ 
λεκ ΛΤΡΙΔΡΙ 


ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΕΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσόὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρϊνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΠΣΤΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


πλ ον κ. ας οτσεππωεςεπαἙ τη }Ένδωι ΟΡΙΣΜΟ κα με ωκφριπωμπεες σπεππεπνες ην δή κ κλωἩ 


Ἡ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


παρ 
Τόμος : Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡΙ΄/- 
ΡβΕςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - "1749 - 


ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στεἰλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠ β) µόνο τον πρὠτο τόμοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτὸ στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἠ Επιταγἡ ΝΟ  ..µε το ποσὸ 
α) 1.900 ὄρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


Κομπιοῦτερς, ὃ 
απλά μαθήματα. 


για όλους 


µαόήµατα 


.λους 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«οπή 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


-------- ιτ ττ. τι ---- ---- ---- ---- ---- ---- ---- --------- ----- -τ-' -ἵ- 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝ/ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ο ο 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


µσ----------- ---- -- ---- ----- ------------- ------ ------- ο --------- 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ςΟΠΡΙΡΊΞὸ» 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


πι -- ----- --- ------ ---- ---- --- ---- ---- --- ------- ---- ---- --- ---- ---- ----- ---- ---- --- -------------- --- --- - 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ς 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ωκωμωμι ο αμα μιωμπωσμωωην μμοεμ κ ωκαμωνι μακωκα μμ ων να ωμοππτων μαμαμο οο  μκιωμναμομιο μωκο  ο Ἡ Ὕππυο 


| 


ΚΑΙ ΝΕΤΛΙΣΕ 
10 0 ΥΠ ΝΑΥΊΟΑΛΤΟΚ 


ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ αΑΜΕΗΣ 


ο Β48 εἶναι ἕνα ατοαάε που χρειάζε- 

ται τόλμη και τύχη. Σαν αρχηγός των 

μαχητών "Τίπιε Ἠ/ατγίους”, πρέπει να 

πολεμήσετε τις δυνάμεις του κακού. 
Αν και ο αρχηγός τους, ο Βαα], εἶναι αρκετά 
πανούργος, εἶμαι βέβαιος πω- και αυτ η απο- 
στολἡ σας θα στεφθεί απὀ απόλυτη επιτυχία. 
Αρκεί να εἶστε αρκετά προσεκτικοί µετο στρα- 
τό του Βαα1, και τις παγίδες που χρησιμοποιεί 
για να σας σταματήσει. θάρρος και ορμή λοι- 
πὀν... Αξίζει να δοκιμάσετε την τύχη σας. ΄Αλ- 
λωστε, εκτός απὀ τη διασκἑδαση που θᾳ σας 
προσφέρει το παιγνίδι, μπορεί να εἶστε και ε- 
σεἰς ἑνας απὀ τους τυχερούς αυτού του διαγώ- 
νισμού. 


ΟΙ 0ΡΟΙ ΤΟΥ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Αυτό που πρἑπει να κάνετε, εἶναι να συµπλη- 
ρώσετε το κουπόνι συµµετοχής (βάζοντας Χ 
στο κατάλληλο τετραγωνάκι), και να το στεῖ- 
λετε στα γραφεία του Ρἰχε! πριντις 20 Μαρτίου. 
Μέσα απὀ τη στήλη Γεγονότα... Φήμες... Σχό- 
λια..., θα μάθετε αν εἶστε ανάµεσα σ᾿ αυτούς 
που διάλεξε η θεά τύχη. 


κα ο αν α αλ  . --ᾱ  -- | 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ ἄΑΜΕΒΗΒ5 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
(Συμπληρώστε µε ἑνα Χ το πετραγωνάκι στην απάντηση που θεωρείτε σωστή). 


Οἱ ερωτήσεις του διαγωνισμού των 8ΠΙΕΙΦ 


1) Πόσες πίστες έχει το παιχνίδι; 


α) 99 Ώ β) 199 Ώ γ) Πάνω απὀ 250 Π 


2) Κάθε πότε παίρνετε ἑναν έξτρα μαχητή; 
ϱ) 2.500 ροίπίς  β) 5.000 ροίπίς Π γ) 10000 ροίπὶς 


3) Πόσα πιοάθς διαθέτει το Ι896Γ που χρησιµοποιείτε; 


α2Ώβ4Ώ}γ)6Ώ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Στείλτε µας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: 
για το περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λεωφ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα 
----. ---- -ἷ-  -. Ἱ - ᾱἷ Ὁ Ὦ . 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΝΟΥ 


Με κλήρωση θα βρεθούν οι δέκα τυχεροί. Το 
ἐπαθλο για τον καθένα απ᾿ τους τυχεροὺς θα 
εἶναι ἑνα ογδίϊοΚ Ναγίραίοτ, προσφορά της 
ΡΕΙ ΤΑ Οοπιριίοις, τηλ. 8622657. 


ΗΛΙΚΙΑ: 


Εως το αἳ τα οἲ 


ΒΑΝ ΡΑΗΓ ΠΠ 
ον» 


Εγουν περάσει σχεδὀν τρία χρό- 
νια απὀ τότεπου ο Ώαπ Ώατο έδωσε 
το πρὠτο καλό µάθηµα σῖον αντι- 
παθητικὀ Μοκοη, ανατινάζοντας 
τον πλανήτη που ἠθελε να ρἴξει πά- 
νω στη γη, αν αυτἠ δεν παραδινό- 
ταν, και δύο χρόνια απὀ τότεπου ο 
Ώαπ κατέστρεψε για δεύτερη φορά 
τα σατανικἁ σχέδια του Μεκοη, ε- 
ξοντώνονταςτη στρατιά των Φµρε{- 
ππθθης που εἶχε φτιάξει για να εισβά- 
λει στη Υη. 

Ο ΜεΚκοπ ὅμως, εκτός απὀ κα- 
κός, εἶναι και πολύ επίµονος, και 
ἔτσι αποφάσισε να προσπαθήσει 
για τρίτη φορά. Μετά απὀ σκέψη 
κατέληξε στο συμπέρασμα ὅτι για 
να φτιάξει τα τἔλεια (ΊΘ86Π5, θα ἕ- 
πρεπε να πάρει τη «συνταγή» µε 
την οποία εἶναι Φτιαγμένος ο Ὠαῃ. 
Ἔτσι, τον συνέλαβε και τον μετὲ- 
Φερε στο κἔντρο ερευνών του, το 
οποίο εδρεύει στον πλανήτη Α- 
Φροδίτη. Ευτυχώς ὅμως, ο Όαη 
δραπέτευσε, και ἔφτασε σε ἑνα δι- 
αστημόπλοιο για να πάει στη γη. 


Μια δυσάρεστη ἔκπληξη, ὁμως, 
περίμενε τον Ὠαη: Το διαστημό- 
πλοιο δεν εἶχε καύσιμα. Ἔτσι, θα 
πρέπει να ψάξει τώρα το κέντρο ε- 
ρευνών του ΜεΚοη, ώστε να βρει 
καύσιμα, να γεμἰσειτο ρεζερβουάρ 
του διαστημόπλοιου, και ἐτσι να ε- 
πιστρέψει πίσω στη γη. 

Μέσα στο εργαστήριο ερευνών, 
όμως βρίσκονται και αρκετά απο- 
τελέσµατα των ερευνών, που μάλ- 
λον δεν συμπαθούν πολύ τον Όαη, 
Βρίσκεται επίσης ο ἴδιος ο Μακοη, 
ἰοἱοροτίς, που σας περνάνε απὀ |- 
νοἱ σε |ονα], ὁπλα που αυξάνουν τις 
πιθανότητες επιβἰωσήἠς σας. 

Φυσικά, το παιχνίδι εἶναι αΓςαἀθ- 
αἀνοπίωτα, όπως ἄλλωστε και τα 
δύο προηγούμενα. Τα γραφικά εἷ- 
ναι πολὺ καλά, τα δρΠϊΐθς μεγάλα 
και πολύχρωμα (όπως στο 9αναᾳρ, 
που επίσης εἶχε γράψει η Ρτοῦς) και 
το ααππερἰαν προβλέπεται πολύ κα- 
λὀ. Ἡ αποστολἠ αρχίζει στα τέλη 
Φεβρουαρίου. 


ΥΕΝΡΕΤΙΛ 


να το κάνει γνωστό σ᾿ όλο τον κὁ- 
σµο, µε το νὲο παιχνίδι της. 

Το Ψεπὰρίία εἶναι λοιπόν το νἑο 
παιχνίδι απὀ την Ὀνσίοπι ὃ (ελπί- 
ζουμε πιο εὐκολο απὀ το Γοπιϊπᾶ- 
1ο), ἡ μάλλον τα δύο νὲα παιχνίδια 
της Ὀναίοπι 3, που ἔρχονται σε ἑνα 
πακέτο. Ὅπως θα καταλάβατε, το 
παιχνίδι χωρίζεται σε δύο κομμά- 
τια, κάτι ανάλογο µε αυτὀ που συνέ- 
βαινεστο “Τ6εμπο-Ο ορ” της (Τοπι- 
Ἱπ. Το πρώτο κομμάτι εἶναι ἕνα ΠΙρ- 


οἵΘθῃ ἀτσαάρ - αἀνοηίυτθ, ὁπου η 


πίστα φαίνεται σε προοπτικἠ, καιο 


σώοι 
πρέπει να φερθεῖτε όπως τους αξί- 
ζει 


Το δεύτερο παιχνίδι εἶναι ἑνα 90) 
ἁπίνίπα 4Ἀπῃθ, σαν αυτά που κυκλο- 
φορούν τον τελευταίο καιρὀ, στο 
οποίο όμως μπορεΐτε να ανατινάζε- 
τε τα αντίπαλα αυτοκίνητα, µέσα 
απὀ την Εριταή Εά0 που οδηγείτε, 
Για να το κάνετε αυτό, ἔχετε στη 
διἀθεσἠ σας ἕνα κανὀνι, που εἶναι 
προσαρμοσμένο στο μπροστινὸ 
τµήµα του αυτοκινήτου σας. 

Το παιχνίδι έχει αρκετά ὁμορφα 
γραφικά (η Ὀψείοπι ὃ φημίζεται ἆλ- 
λωστε για τα καλά γραφικά των 
παιχνιδιών της) και τα φρτῖέος εἶναι 
καλοσχεδιασμένα. Το ααπιθρἰαν θα 
πρἑπει να εἶναι αρκετά καλό, αλλά 
θα πρέπει να δούµε πόσο καλά 
οα τα δύο τµήµατα μεταξύ 


ιο ριζών 
του Φεβρουαρίου. 


Ε.. απὀ τα πλὲον φιλόδοξα «οη- 
νοτδίοπς5 που ἔχουν γίνει ποτέ, εἶναι 
αυτό του 9ρᾶςθ Ηατίογ. Το οοἴπ-ορ 
διέθετε καταπληκτικἁ γραφικά, 
που κινούνταν µεφοβερή ταχύτητα 
και ομαλότητα, σε άψογο 30. Πά- 
ντως, η ΕἰΙθ εἶχε κάνει καλἠ δου- 
λειά. Πιο δύσκολη Φαίνεται να εἶναι 
όμως η δουλειά της Τθαιθ, που κά- 
νειτο οοηνοιςίοη του 9ρᾶςϱ Ηαγτίθτ 
για την Οταπάδίαπη. Το 9ραςρ Ηα{- 
ΠΘΥ [, λοιπόν, ἔχει καλύτερα γρα- 
φικά απὀ το αρχικό 9ρᾶςθ Ηαίτίατ, 
µεγαλύτερη ποικιλία απὀ δρΠίς, 
πιο γρήγορη κίνηση, πιο καλά ηχη- 
τικά εφξ, κ.λπ. - ό,τι θα περιμένατε 
δηλαδή απὀ την 16-0ἱΐΦθαα. Ναι, το 
σοηνοισίοη δεν εἶναι απὀ «οἰπ-ορ, 
αλλά απὀ τη νξα παιχνιδοµηχανή 
της 9φᾳᾳ8, η οποία δεν εἶναι (δυστυ- 
χὠς) διαθέσιµη στη χώρα µας προς 
το παρὀν. 


ΒΗ εταρίαπου ὁ εται να παρου- 
σιάζει τη µεγαλύτερη δραστηριό- 
τητα αυτό το µήνα, φαίνεται να εἷ- 
ναι η 0.9. 6οἱἁ. Κατ᾽ αρχάς, κυ- 
κλοφορεί ἑνα οοπιρἰαΒοπ, επονο- 
µαζόμενο “Τῃο ηποις”, που απο- 
τελεῖται απὀ το “Τημπάριδ]αάρ”, το 
“Ἱ.Ε.Ό. 9ιοιπ”, το "Ιπάίαπᾶ ἆοπος 
απά {Πο ἰαπιρὶο οἱ ἀοοπι”, το “Βἱ- 
φίργοἰάφ” καιτο΄ Ιπιροφαϊθίο πηἰβείοη 
1”, Κατόπιν, υπάρχει το Οἵαςί 
Ώοψῃ, οοηνεισίοῃ απὀ τον τύπο 
(σαυπίοί «οἴπ-ορ της 9θᾳ8, που θα 
κάνει σύντομα την εμφάνισή του, 
και τα πρὠτα δείγματα απὀ το 
"Ἠεανν πιοία|”, που εἶχε αναγγελθεί 
ἑνα χρόνο πριν, και πρόκειται για 
ἕνα ἰαπὶς οοπηραί αἰπιυϊαίίοη. 
Τέλος, υπάρχει η αναγγελία του 
Ώχααοῃς οί Παππρ, το οποίο εἶναι ἑνα 
τοῖς ρἰαψίπα ααπῃο, διάδοχοςτου Ηθ- 
τους οί {Πε [..πος, που εἶχε κυκλο- 
φορήσειτο” 89, φυσικἁ απότη [ .9. 
(οἱά, 


ΡΑΕ ΗΛΗΒΙΕΒ 


9 ᾿Οσοι απὀ εσάς εἴχατε αγαπήσει 
τα παιχνίδια του Ὠοπ Ῥιήεςί]ον 
(Τταράσοτ, Ῥορονε, ΕΙωπκν), µε τα 
τεράστια δρήἱθ5, θα χαρούν µαθαί- 
νοντας ὅτι ο ἴδιος συγγραφἑας κυ- 
κλοφόρησε ἕνα νὲο παιχνίδι, σαν 
τα προηγούμενα, µε τον ευρηµατι- 
κὀτίτλο “Ότθαοιν ἱοοφθς Πἰς οἰοςί”. 
Το παιχνίδι κυκλοφορεί απὀ την 
Μαςίοτίτοπίς, µια και η ΡΙαΠΠᾶ που 
εἶχε κυκλοφορήσει τα προηγούµε- 
να, ἔχει κλείσει απὀ καιρό. 

ο Κάτι ανάλογοθα συμβεϊ και µετο 
9ρασο Ηαττίει Π, που εἶναι φυσικά 
διάδοχος του 8ραςρ Ηαγήςτ, και θα 
κυκλοφορήσει απὀ την (Ο{απδἰαπι 
στις αρχὲς Απριλίου. Θυμίζουμε ότι 


την παραγωγή καινούργιων τῖτ- 
λων. 

9 ᾿ Αλλο ἑνα πολύ ριψοκίνδυνο Ἰ- 
ορηςρ για σοἶπ-ορ οοηνοιςίοη απὲ- 
κτησε η Αοβνὶείοη. Τη φορά αυτή, 


πρὀκειται για το Ότααοῃ Βτραίῃ, 
στο οποίο µάχεστε τους αντιπά- 
λουςσας πάνω σε ἕνα δράκο, όπως 
θα ἔχετε διαβάσει και στη στήλη 
“Αιοαάρ”. Μην εἶστε όμως βιαστι- 
κοῖ, αφού το «οηνοΙΦίοη δεν πρὀ- 
κειται να εἶναι ἑτοιμο πριν το καλο- 
καίρι. 

9 Και µια και μιλάμε για ριψοκίνδυ- 
να «οπνετσίοης, κυκλοφορούν φἠ- 
µες ότι η Όεραπ απέκτησε [ἴορπςρ 
για το οοηνειείοη του Οππιίπα [η- 
νρφβσαίίοης, της Ταἴίο. Πρόκειται 
για το διάδοχο του 0Ἠᾳ99 Η.Ο., ὁ- 
που ἔχετε - συν τοις άλλοις - τη δυ- 
νατότητα να πυροβολείτε και να α- 
νατινάζετε όσα αυτοκίνητα ἔχουν 
την ανόητη ιδὲα να µπουν στο δρό- 
μο σας. 

9 Αν οἱ κάτοχοι (οπιπιοάοιο καὶ 
Απισίταἁ αισθάνονται αδικηµένοι 
απὀτους (οἆρ Μασίοις, όσον αφο- 
ρά την υπόθεση των παιχνιδιών σε 
ΟΡ, δεν θα ἔπρεπε: Τελικά, οι Όο- 


Ἡ υπόθεση του παιχνιδιού δεν ἑ- 
χει αλλάξει καθόλου - δεν θα µπο- 
ρούσε άλλωστε. Και πάλι πηγαϊνε- 
τεπροςτο «βάθοο της οθόνης, πυ- 
ροβολώντας κακοὺς και εμπόδια 
που ἔρχονται απὀ εκεῖ, και αποφεῦ- 
γοντας τις «απαντήσειο τους. Στο 
τέλος των Ἰθνείς, εκτός απὀ τους 
γνωστούς σας δράκους, θα σας πε- 
ριµἔνουν και διάφορα άλλα ὀντα, 
όπως τρικέφαλες χελώνες, πανο- 
πλίες, ρομπότ και λιοντάρια. 

Σαν να µην ἐφταναν όλα αυτά, 
αντί για 15 πίστες, τώρα θα έχετε 
πολὺ περισσότερες, και κατά συνέ- 
πεια πολὺ λιγότερες πιθανότητες 
να φτάσετε σώος ως το τέλος της 
αποστολἠς σας. 

Η εκτόξευση του 9ρασθ Ηαγτίθι [] 
θα γίνει στις αρχὲς Μαρτίου. 
Προσδεθείτε... 


4ο Μᾶςίοτς θα διαθέτουν το προϊόν 
αυτό και για τους τρεις 8-Εἱ{ υπολο- 
γιστὲς 


ν ΄ 
ϱ Μετά απὀ αρκετό καιρό, εμφανΙ- 
στηκε και πάλιη Βοαἰῆπιο 9ο ναί, 
ανακοινώνοντας την κυκλοφορίᾳ 
του ΒαΗἱο (Οοπιππαπά, το οποίο εἷ- 
ναι ἑνα 30Ώ ἴαπίς οοπιθαί κἰπιμίαίίοη, 
τα γραφικάτου οποίου μοιάζουν µε 
αυτά του (αττῖοτ (οπηπιαπἁ, εἶναι 
δηλαδή Ποά ροϊνασης. 

9 Του ἴδιου τύπου αναμένεται να 
εἶναι και τα γραφικά του 5.Τ.0.Ν. 
Ἐαςστ, του καινούργιου οοηνθιΦίοη 
που θα κάνει η Ταπαρη, σε εοἶπ-ορ 
της Αίαπ. Το 5.Τ.0.Ν. τὰορί εἶναι 


αν μοιάζουν µεαυτάπου εἴδαμεστο. 
Ἠατά Ὠπνίπ).. 


ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΙ ΜΟ- 
νο του παιχνιδιού 
"αυτού προϊδεάζει 
τον παίκτη για κάτι 
πολύ μυστηριώ- 
δες: «Ἐκεΐνος που 
χορεύει µε τις Σκι- 
ἐω. Πολύ ατµμο- 
σφαιρικά πράγµα- 


τα δηλαδή. Κατασκευάστρια εται- 
ρἱα του παιχνιδού η ΦΕΟΑ, και υ- 


ποτίθεται πως πρὀκειται για το Φ]- 
Ιποῦί 2. 

Εἶστε και πᾶλι ο Νιπία που βρι- 
σκόταν καιστο πρὠτοπαιχνίδι, μό- 


νο που εδώ ἔχετε και παρέα: Ἕνα 
ἁσπρο λυκόσκυλο που μπορεῖΐ να 


ΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ Ε- 
νάµιση περίπου χρό- 
νο, υπάρχει µια τάση 
απὸὀ τις εταιρίες κα- 
τασκευἠς αἴσαάθ 
παιχνιδιών, να Φτιά- 
χνουν πηίπἁ α.πιος. 
Σίγουρα όλοι σαςθα 
ἔχετε κάτσει κάποια 
στιγµή μπροστά απὀ την οθόνη 
του Τείτίς - παιχνίδι που ἔκανε πά- 
ταγο στην παγκόσμια αγορά. 

Το Ρυ2ζπὶς της Ταϊϊο εἶναι ἑνα 
παρόμοιο παιχνίδι. Στην πίσταπου 
ἔχετε μπροστά σας, υπάρχουν διά- 
Φορα σχήματα, τα οποία εἶναι το- 
ποθετηµένα τυχαΐα µὲσα στην πί- 
στα. Αν η πλευρά κάποιου σχἡµα- 
τος ακουμπήσει µε κάποιο ἆλλο, 


Ἰοριχει. ἕντυον 90 


σας βοηθήσει αρκετά. Το παιχνίδι 
εξελίσσεται (τουλάχιστον στα 
πρὠτατου στάδια) στο χώρο ενὸς 
αεροδρομίου. Περισσότερα για 
την υπόθεση δεν μπορούμε να ξέ- 
ρουµε, διότι ο μεταφραστής που 
ξέρει γιαπωνἐζικα, λείπει σε άδεια. 
Το σίγουρο πάντως εἶναι ὅτι ἔχετε 
να αντιμετωπίσετε αρκετούς κα- 
κοὺς, δυνατότερους απὀ την πρὠ- 
τη φορά. 

Ελέγχετε τον Νίπ]α σας µε ἑνα 
μοχλό και τρἰα κουμπιά: Το ἕνα 
απὀ αυτά σας κάνει να πηδάτε και 
να ανεβοκατεβαίνετε απὀ πλα- 
τφόρµες ἡ άλλα πράγματα, το δεὺ- 
τερο ενεργοποιεί το όπλο σας και 
το τρίτο κάνει ἑνα μαγικό δροἱ!. Το 


τα σχήματα εκρἠγνυνται και εξα- 
Φανίζονται. Αλλά, βασική προῦπόὸ- 
θεση για την εξαφάνιση εἶναι η ε- 
ξής: Τα σχήματα που ακουμπούν, 
πρέπει να εἶναι ἴδια. Αποστολή σας 
εἶναι να εξαφανίσετε όλα τα σχἠ- 
µατα απότην πίστα. Στην αρχή, τα 
πράγματα εἶναι απλά: Τα σχήματα 
βρίσκονται σε ζυγούὺς αριθμούς, 
και φεύγουν εὐκολα. Αργότερα ὁ- 
µως, τα σχήματα μπορούν να εἶναι 
3 ἡ 5, και τότε θα πρέπει να τα 
τρώτε και ανά τρία µαζ. Ταυτό- 
χρονα, εμφανίζονται και διάφορα 
ἄλλα εμπόδια, που σας κάνουν τη 
ζωή δύσκολη. Υπάρχει περιορισμέ- 
νος χρόνος, στον οποίο θα πρέπει 
να τελειώσετε τη πίστα. Ο χρόνος 
μετράει αντίστροφα, τελειώνει αρ- 


«ρε! αυτό καλεί κάποιους σατανά- 
δεςτου κάτω κόσμου, οἱ οποίοι ἐρ- 
χονται µε τη µορφή Φλόγας και 
καΐνε όλους τους εχθρούς σας - ὁ- 
σους βέβαια υπάρχουν στην οθό- 
νη. Φυσικά, ἔχετε περιορισμένο α- 
ριθµὀ απὀ φρο για κἀθεπίστα. Τα 
ἄλλα ὁπλα σας, όμως, εἶναι μόνιμα 
(εὐτυχώς). Αρχίζετε οπλισμένοι µε 
αστεράκια Πἰπία, αλλά στο δρόμο 
βρίσκετε και ἄλλα όπλα, που τα 
παΐρνετε απὀ τους εχθρούς σας. 
Πολύ χρήσιµοθα σαςφανεΐ επίσης 
και το λυκόσκυλο. Με την κατάλ- 
ληλη κίνηση του μοχλού, το στὲλ- 
νετε και πέφτει επάνω στους ε- 
χθρούς σας, δαγκὠνοντάς τους. 
Εκεϊνο που θα πρέπει βέβαια να 
ξέρετε, εἶναι πως το σκυλί δεν 
μπορεΐ να σκοτώσει τους εχθρούς 
σας. Αντίθετα, εκεΐνοι του κάνουν 
κακό. Εκεϊνο που μπορεί ὅμως να 


κετά γρήγορα, και θα πρέπει να 
εἶστε αρκετά προσεκτικοϊ και γρή- 
γοροι, αν θέλετε να προχωρήσετε. 


ο 


τν 


κάνει, εἶναι να τους απασχολήσει, 
ἔτσι ὧστε να σας δοθεί η ευκαιρία 
να τους πλησιάσετε και να τους 
τακτοποιήσετε κατάλληλα. Αν το 
αµελήσετε όμως, ἡ αν καθυστερή- 
σετε να το κάνετε, τότε το άγριο 
λυκόσκυλο μεταμορφώνεται σε ἕ- 
να ἆκακο κανἰς, που δεν προσφὲ- 
ρει τίποτα. 

Το κατά πόσο θα µεΐνετε στη 
ζωή, εξαρτάται απὀ την ενέργεια 
που έχετε. Η ενέργεια μειώνεται µε 
κάθε χτύπημα που δέχεστε, και αν 
φτάσει στο μηδέν, χάνετε µια απ᾿ 
τις τρεις ζωὲς που έχετε. 

Τα γραφικά και ο ἠχος του παι- 
χνιδιού εἶναι φοβερά. Η ΦΕΟΑ έχει 
κάνει πραγματικά πολὺ καλή δου- 
λειά. Το 5οτο][ῖπα εἶναι πλάγιο και 
λἰγο οριζόντιο (όταν ανεβαϊίνετε σε 
κάτι αρκετά ψηλό). Τα δρΠίος εἶναι 
μεγάλα, και µε λεπτομερή σχεδια- 


Ωστόσο, επειδή το Ρα2ζηίς δεν θὲ- 
λει να εἶναι πολύ κακό µε τον παϊ- 
κτη, σας δίνει 3 τορἰαν ανά κάποιες 


“ν 


. 


ἕ 


ἵ- ο --Ἱ...ἰ....-ἳ. 
Άι 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ 


σμὀ, ενώ τα χρώματα εἶναι Φαντα- 
στικά και δημιουργούν ρεαλιστικἡ 
ατμόσφαιρα. Τα Ὀασκατοιπά ατα- 
Ρίο ἔχουν να κάνουν (τουλάχι- 
στον απ᾿ ὁσο εἴδαμε) µε εσωτερι- 
κοὺς και εξωτερικούς χώρους αε- 
ροδροµίου, και αποτελούνται απὀ 
Φορτηγά, κιβώτια και - φυσικά -αε- 
ροπλάνα. 


υιός. ας 


Το ἴδιο καλός εἶναι και ο ἦχος 
(αν όχι καλύτερος). Είναι δαπιρίοά 
Φυσικά, και πάρα πολύ ατµοσφαι- 
ρικός. Αρχικά δεν µπορείτε να πα- 
ρατηρήσετε όλους τους ήχους, α- 
φού δεν ακούγονται όλοι σε «πρὠ- 
το πλάνο». Ὑπάρχουν ακόµα και 
τα γαυγίσµατα του σκυλιού κάθε 
τόσο, ενώ ακούγονται και διάφο- 


ϱΡΟΊΦΠΓΊ 


ο. 


ροι άλλοι ἠχοι (σφυριά που χτυ- 
ποὺν, παπούτσια ποῦ τρίζουν 
κ.τ.λ.). Αρκετά θεαματικό εἶναι και 
αυτόπου συμβαίνει κάθε φοράπου 
πατάτε το κουμπί του μαγικού 
ροἱ: Αρχίζουν να ακούγονται διά- 
φορες Φωνές που ψἐλνουν πολύ 
υποβλητικἁ κάτι σε... σανσκριτι- 
κά, και εμφανίζεται µια πολύ καλἠ 


ΒΡΕΙΤΕ᾽ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΛΙΧΝ 


οθόνη. 

Το παιχνίδι αυξάνειτη δυσκολία 
του σελογικὀ βαθµὀ, και σας δίνει 
τη δυνατότητα να παίξετε λἰγο και 
να το μάθετε, πριν σας ρἰξει στα 
βαθιά (η πρώτη πίστα εἶναι αρκετά 
εὐκολη). Οι Φίλοι του θἱποδί θα 
βρουν στην οθόνη που παιχνιδιού 
ἔναν ἀξιο απὀγονό του. 


(α δν 
ον να, 


ψετε κάποιο σχηματάκι πόυ έχει. αρκετά α Ἐν αν 


πίστες. Το τορἰαν σας δίνει το δι- 
καΐωμα να ξαναπαϊξετε µια πίστα 
απὀ την αρχή, µε κάποιο κόστος 


χρόνου. ᾿Αλλο ἑνα βοήθημα που 
σας δίνει το παιχνίδι, εἶναι και δύο 
βόμβες, τις οποίες µπορείτε να 


ξεμείνει. Οι βόμβες αυτὲς (αντίθε- 
τα µε τα τορἰαν) ανανεώνονται σε 
κάθε πίστα. Μπορείτε να κουνἠσε- 
τετα σχήματα αριστερά, δεξιά και 
κάτω, ενώ υπάρχουν και μερικά α- 
σανσέρ, που σας επιτρέπουν νατα 
ανεβάσετε και κάπου ψηλότερα. 

Οσον αφορά τη βαθμολογία, 
τώρα, υπάρχουν ειδικἀ Όοπις 
Ροϊπί5, που σας δίνονται όταν φάτε 
ταυτόχρονα πάνω απὀ δύο σχήµα- 
τα. Μόλις τελειώσετε κάποια πί- 
στα, παίρνετε βαθμούς, ανάλογα 
µετο χρόνο που σας ἔχει απομείνει 
και το επίπεδο δυσκολίας στο ο- 
ποϊο βρίσκεστε. Επίσης, υπάρχει 
και κάποιο ἆλλο θοπι5, που εµφα- 
νίζεται σιγά-σιγά. Στο πίσω µέρος 
της οθόνης, υπάρχει ἑνας τοΐχος 
απὀτούβλα, Μετο πουτελειώνετε 
µιαπίστα, αφαιρούνται κάποια τοῦ- 
βλα απὀ τον τοίχο, και αποκαλύ- 
πτεται µια αρκετά ενδιαφέρουσα 
και καλοφτιαγµένη εικόνα. 


᾿χλό και δύο κουμπάκια. Με το µο- 
Χλό κουνάτε ἑναν κέρσορα, τον ο- 
ποῖο πηγαϊΐνετε επἀνώ στο σχήµα 
που θέλετε να κουνήσετε. Πατότε 
τότετο ἑνα κουμπί, το κρατάτεπα- 
τηµένο, και κουνώντας το μοχλό, 
μετακινεῖτε το σχήµα. Κάτι σαν 
πιοιςο δηλαδή. Το δεύτερο κουμπί 
ενεργοποιεὶ τατερἰαν. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού εἶναι αρκετά συ- 
µπαθητικἁ και ο ἦχος του πολύ 
καλός, Το µόνο που ἴσως σας στε- 
ναχωρήσει κάπως, εἶναι η δυσκο- 
λία του παιχνιδιού, που αυξάνει α- 
πὀτομα - απὀ κἀποιο σημείο και 
µετά. Ὑποθέτω πως αυτό ἔχει γίνει 
για να αποκτήσει το παιχνίδι πε- 
ρισσότερο ενδιαφἑρον, αφού εἶναι 
αρκετά απλούστερο απὀ το Τοίή. 
Πάντως, εἶναι αρκετά ενδιαφέρον, 
και λόγω της απλότητάς του, δεν 
αποκλείεται νατο δούµε και στους 
υπολογιστές σε λίγο καιρὀ. 


μία καρηοε 90 μη 


Ι ΕΓΙΝΕ; ΤΑ ΚΑΝΑΤΕ ΟΛΑ 
αυτά που σας εἶπα, Φέρατε το 
παλιό αερόστατο απὀ το πατάρι, 
Δοκιμάσατε τα σπαθιά αν κόβουν, 
Μα... ακόµα; 
Για βιαστεΐτε παρακαλώ, 
γιατί η στήλη δεν περιμένει. 
Το δρομολόγιό µας εἶναι πολύ 
φορτωμένο, και μετά βίας θα προ- 
λάβουμε να σώσουμε τον Γουΐλοου 
απὀ τα νύχια της πριγκἰπισσας, 
και να πεταχτούμε μετά μέχρι τη 
μυστηριώδη νήσο, ὅπου γίνεται ο 
χαμός! 


ΤΟΥ Γ, ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΓΟΥΙΛΟΟΥ, Η 
ΟΡΓΗ ΤΩΝ ΘΡΥΛΩΝ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΥΙΡΕΟΦΟΝΙς/ 
ΒςΑ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΒΑΛ 
ΚΙΛΜΕΡ, ΤΖΟΑΝ 
ΓΟΥΟΛΕΥ, 
ΓΟΥΟΡΓΟΥΙΚ 
ΝΤΕΗΒΙΣ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΡΟΝ 
ΧΑΟΥΑΡΝΤ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 125΄ 


Κάπου στο Μεσαίωνα... ὅπου η μαγεία δεν 
εἶναι καθόλου µα καθόλου φαντασία, αλλά 
πραγματικότητα! 

"Οταν μιλάμε για Μεσαίωνα, δεν μιλάμε 
φυσικά για μεγαλουπόλεις, Οι λιγοστοί κά- 
τοικοι που εἶχαν επιζήσει απὀ τους θρησκευ- 
τικοὺς πολέμους και τους λιμούς, εἶχαν µα- 
ζευτεί στις περιοχές γύρω απὀ τα κάστρα των 
ευγενών, όπου τουλάχιστον θα μπορούσαν να 
βρουν κάποια προστασία. Ἔτσι λοιπὀν, κα- 
γείς δεν ἢξερε τι γινόταν μέσα στα απέραντα 
δάση που ξεφύτρωναν λίγο πιο πέρα. Και κυ- 


ρίως, ποιός κατοικούσε εκεί... 

Εμείς όμως ξέρουμε ποιός κατοικεί σε αυτά 
τα µέρη. Είναι η φυλἠ των Νέλγουιν, η φυλἠ 
των νάνων. Κανείς δεν ξέρει την ὑπαρξή τους, 
και όσοι ἐχουν ακουστά γι᾽ αυτούς, προτι- 
μούν να τους αποφεύγουν, µια και τους θεώ- 
ροὺν κάτι σαν ξωτικά του δάσους, Ὅμως οι 
Νέλγουιν δεν εἶναι καθόλου κακοί καλικά- 
ντζαροι, Είναι φιλικοὶ, ἐξυπνοι και, προπα- 
ντός, πρόθυμοι να βοηθήσουν τους συναν- 
θρώπους τους. Οἱ λιγοστές αγροτικές τους ε- 
πιδόσεις δεν τους επιτρέπουν να εἶναι πολὺ 
πλούσιοι, αλλά τα καταφέρνουν να εἶναι εντά- 
ξει µε µια απλἠ αχυροκαλύβα για σπίτι, Αρ- 


χηγός τους εἶναι ο γεροντότερος της φυλἠς, ο 
οποίος εἶναι και σπουδαίος μάγος, και ο ο- 
ποίος µια φορά το χρόνο αναδεικνύει τον κα- 
λύτερο μαθητευόµενο μάγο του χωριού. Τη 
φορά αυτή, όλοι ἔχουν σαν λογικόὸ φαβορί 
τον σκανταλιάρη Γουίλοου, ἑνα νεαρό οἰκο- 
γενειάρχη, ο οποίος µε τη βοήθεια τῶν µαγι- 


κὠν γνὠσεώὠν του και μερικών ταχυδακτυ- 
λουργικών κόλπων, ελπίζει να γίνει κάποτε ο 
καλύτερος μάγος του χωριού. Ὅμως, η μοίρα 
του εἶναι ἀλλη. Ο Γουίλοου θα μείνει στην 
ιστορία σαν «η οργἡ των θρύλων», ο μόνος 
που τόλμησε να αντισταθεί στην πανίσχυρη 
διαβολικἡή μάγισσα Μπαβμόρντα (η πολλή 
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κακία απὀ το ὀνομα φαίνεται), και να της ᾱ- 
νατρέψει τα σχὲἑδια για την αιώνια βασιλεία 
του Νοκμάαρ, σώζοντας απὀ την οργἡ της το 
μωρό που οι προφητείες ὁριζαν ὁτι θα την 
καταστρέψει, Το πὼς θα το καταφἑρει αυτό... 
ε, εἶναι µια ολόκληρη... ταινία, Ο Γουίλοου 
θα περιπλανηθεί πολὺ καιρό μόνος, µε µονα- 
δική ελπίδα τα λιγοστά ξόρκια του γέρου αρ- 
χηγού, ψάχνοντας το πλησιέστερο χωριό των 
Νταϊκίνι (έτσι ονομάζουν οἱ Νέλγουιν τους 
ανθρώπους µε κανονικὀ ύψος), για να παρα- 
δώσει το μωρό. Ὅμως, οι πρὠτοι που βρί- 
σκει, εἶναι οἱ απεσταλμένοι της Μπαβμόρντα, 
οι οποίοι βγάζουν τα σπαθιά και τον κυνη- 
γούν, Ἔτσι, ο Γουίλοου αποφασίζει να φτά- 
σει μέχρι την πόλη των Νταϊκίνι, και να ανα- 
καλύψει ο ἴδιος τι συμβαίνει. Φυσικά, δεν υ- 
ποψιάζεται τη Μπαβμόρντα, η οποία ετοιμά- 
ζει του κόσμου τις κατάρες, και στρατολογεὶ 
ὅλους τους διαθέσιµους δράκους και δαΐµονες 
εναντίον του... 

Να µη σας ποὺμε τίποτε άλλο, γιατί εἶναι 
κρίμα. Ο παραγωγός της ταινίας, κύριος 
Τζωρτζ Λούκας, διέψευσε όσους ἔλεγαν ὅτι «ο 
Λούκας ξέρει να γράφει ιστορίες, αλλά ο 
Σπίλμπεργκ να τις σκηνοθετεῦ). Ἡ σκηνοθε- 
σία εἶναι απίθανη, και ὁσο για τα εφέ, µπο- 
ρούν να περιγραφούν µε τη φράση «μπορώ να 
τα κάνω όλα». Τόσα πολλά ειδικά εφέ (και τό- 
σο πετυχημένα), πολὺ λίγες φορὲς έχετε την 
ευκαιρία να παρακολουθήσετε. Ὅσοι παρα- 
κολουθήσετε την ταινία, µην ξεχάσετε στο τέ- 
λος να κλείσετε το στόµα σας... 
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Βρισκόμαστε στα σκληρά χρόνια του πολὲ- 
µου Βορείων και Νοτίων. Οι Γιάνκηδες ἔχουν 
αρχίσει να κερδίζουν σιγά σιγά τον πόλεμο, 
και αποκρούουν τους Νότιους, ενώ συγχρό- 
γως καταλαμβάνουν ἑνα-ένα τα οχυρά τους, 
Ἓνα απὀ αυτά εἶναι γεμάτο µε αξιωματικοὺς 
των Νοτίων, αλλά και µε διάφορους «μη- 
στρατιώτες» (δημοσιογράφους, πολεμικοὺς ᾱ- 
νταποκριτὲς, ἆμαχο πληθυσμό), οἱ οποίοι 
βρίσκονται αποκλεισμένοι εκεί. Μια µικρή 
ομάδα απὀ αυτοὺς περιλαμβάνει τον αιχμάλῶ- 
το αξιωματικό και μηχανικό Κύρο Χάρτικ, 
τον πολεμικό ρεπόρτερ Γκίντεον Σπίλετ και 
δὺο άλλους στρατιώτες, οἱ οποίοι έχουν ἧδη 
ἐτοιμο ἑνα παράτολμο σχἑδιο δραπέτευσης α- 


πὸ το στρατόπεδο, µε τη βοήθεια του µοναδι- 
κοὺ ομοσπονδιακού αερὀστατου. Παράτολμο, 


γιατί οἱ στρατιώτες δεν θα τους αφήσουν να 
φύγουν κουνώντας τοὺς το μαντήλι αφ᾿ ενός, 
και αφ ετἑρου γιατί µια τρομερή καταιγίδα 
κυριαρχεί εδώ και µια εβδομάδα στην περιο- 
χἠ. Ὅμως, ο δρόμος προς την ελευθερία θὲ- 
λει θυσίες... 

Οι φίλοι µας καταφέρνουν να απογειωθούν, 
αλλά η καταιγίδα δεν θα τους αφήσει να χα- 
ρούν για πολὺ. Μετά απὀ απελπισμένες προ- 
σπάθειες, τα καταφέρνουν να προσγειωθούν 
σε µια απομακρυσμένη περιοχή, ἑνα νησί ε- 
ρημικό που βρίσκεται στη μέση του Ωκεανού. 


Ἓνα νησί ὁπου παράξενα πράγµατα συμβαί- 
νουν, Τεράστια τέρατα, ἔντομα και οστρακό- 
ὅερμα κυριαρχούν στο νησί, ενώ ἑνας µονα- 
χικὸς επιστήµονας κάνει μερικά παράξενα 
πειράµατα. Το ὀνομά του: Πλοίαρχος Νέμος. 
΄Οπως πολὺ σωστά θα καταλάβατε, πρὀκειται 
για µια ακόµη «συνταγἠ» απὀ το γνωστό µας 
µυθιστόρηµα του Ιουλίου Βερν. Μια ταινία α- 
πὸὀ αυτὲς που κρατούν τη βασική «υπόθεση» 


στην αρχή, για να την αλλάξουν τελείως σε 
λίγο. Τα εφἑ στην ταινία εἶναι πολλά, αλλά 
πάσχουν απὀ πρωτοτυπία, µια και κινούνται 
στο γνωστό στυλ. των τεράστιων ὀντων και 
των ζώων-γιγάντων, που έχουμε πια δει αμὲ- 
τρητες φορές, Δεν παύει όμως να εἶναι περιπὲ- 
τεια, να έχει δράση και αγωνία, και όπως και 
να το κάνουμε, να εἶναι µια κινηματογραφική 
ἐκδοση ενός απὀ τα πιο αγαπημένα µας µυθι- 
στορήµατα. Ὅσοι αγαπούν τον Ιούλιο Βερν, 
γα µην το χάσουν... 


“ 

.- ... ΕΧΕΤΕ ΠΟΤΕ 
σκεφτεί τι θα κάνετε, αν Οἱ 
εξωγήινοι σας κάνουν κάποια µἐρα 
µια επίσκεψη; Σε τι γλὠσσα θα 
τους μιλήσετε; Τι θα τους 
κεράσετε; Το Βἱχδ], πρωτοπόρο 
στην προσπάθεια σύσφιξης των 
διαπλανητικών σχέσεων 
(σταµατήστε πια να παίζετε 
Χοποπ), σας προτείνει µια Ταινία 
πολύ κατατοπιστικἠ γύρω απὀ 
αυτά τα θέµατα. Είναι η... 


του Γ, Κυπαρίσση 
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ταινία αυτή κανονικά δεν θα έπρεπε να βρί- 
σκεται εδώ. Ο λόγος εἶναι ότι δεν ανήκει στις 
ταινίες επιστημονικής φαντασίας. Εἶναι μάλ- 
λον «επιστημονικής πραγματικότητας»: Διη- 
γεῖται µια πραγµατικἡ συνάντηση μεταξύ αν- 
θρώπων και εξωγήινων ὀντων, και βασίζεται 
στο βιβλίο που έγραψε αργότερα ο ἑνας απὀ 
τους ήρωες της «επἰσκεψης», το οποίο μάλιστα 
ἔμεινε 5ἱ ολόκληρες εβδομάδες στον πίνακα 
των δημοφιλόστερων περιοδικών τῆς εφημερί- 
δας"Νεν Υοικ Τίπιες”.. Με άλλα λόγια, εδώ δεν 
έχουμε οὗτε διαγαλαξιακές μάχες, οὖτε παρά- 
ξενα όπλα και τρελές περιπέτειες. Όσα λέγο- 
νται εδώ, συνέβησαν κάποτε στην πραγματικό- 
τητα (τουλάχιστον ἐτσι λένε αυτοί που τα έζη- 
σαν). 

Η αρχἡ µε τέτοιου εἶδους ταινίες εἶχε γίνει 
στοτέλος της δεκαετίας του ᾿70. Πολλά βιβλία 
κυκλοφορούσαν τότε για τις «στενές επαφὲς 
τρίτου τύπου», και µια ταινία µε τον ἴδιο τίτλο 
έγινε τότε µεγάλη εµπορικἠ επιτυχία. Σκηνοθὲ- 
της της, ἑνας άγνωστος τύπος, που ἆκουγε στο 
ὀνομα Στήβεν Σπίλμπεργκ. Για ὁσους δεν ξὲ- 


ρουν, «επαφἠ τρίτου τύπου» ονομάζεται η πιο 
πλήρης «γνωριμία» που μπορεί να ἔχει ανθρό- 
πινο ον µε εξωγήινους. Περίπτωση δηλαδή κα- 
τά την οποία ο άνθρωπος ὄχι µόνο βλέπει ἕνα 
9ΕΟ απὀ µακριά, αλλά συναντά απὀ κοντά ε- 
ξωγήινα όντα και επικοινωνεί µε αυτά µε κά- 
ποιον τρόπο. Ὅπως καταλαβαίνετε, εἶναι η πιο 
σπάνια αλλά και η πιο ενδιαφέρουσα περἰπτω- 
ση. 

Η ταινία έχει πολύ απλἠ ιστορία: Ο κύριος 
και η κυρία βίτείθε απαγάγονται απὀ πλάσμα- 
τα µε μεγάλα σχιστά μάτια, πολὺ λεπτά χέρια 
και πολὺ µακριά πόδια, τοὺς «επισκέπτες». Οι 
εξωγήινοι επιτρέπουν στον ΦίτείθεΙ να µπει στο 
διαστημόπλοιόὀ τους και να τους γνωρίσει απὀ 
κοντά, μαζί µε τα «μπλε ὀντα», µια ἄλλη κατη- 
γορία εξωγήινων που βοήθησαν τους πρὠτους 
να ἔρθουν σε επαφή µε ανθρώπινα ὀντα. Ο 
Ῥτείρει γίνεται πειραματόζωο απότους εξωγἠ- 
ινους, οἱ οποίοι εξετάζουν τον οργανισμό του, 
και ερευνούν ακόµα και το μυαλό του, µε τη 
βοήθεια µιας παράξενης φωτεινής ακτίνας, Στη 
συνέχεια, καταγράφουν τα αποτελἑσµατά τους 
στη μνήμη του φωτεινού υπολογιστή του δια- 
στηµοπλοίου τους, Ὅπως ἔγραψε αργότερα ο 
ΡίΤεΙΡεΓ, οἱ «επισκέπτες» δεν εἶχαν πολὺ διαφο- 
ρετικἡ εμφάνιση απὀ εµάς, κάτι που επιβεβαι- 
ὠνει τη θεωρία ὅτι το ανθρώπινο σχήμα του 


σας 


σώματος εἶναι το πιο κατάλληλο για τη δηµι- 
ουργία όντων µε ανεπτυγμένη νοημοσύνη. Το 
πρόσωπο των επισκεπτὠν ἦταν λείο και τριγῶ- 
γικό, χωρίς καθόλου μαλλιά και φρύδια, µε δὺο 
τεράστια σκοτεινά μάτια, µία πολύ µικρή μύτη 
και ἑνα ακόµη πιο μικρό στόµα. Τα χέρια τους 
ἦταν λεπτά και μακριά, καιτο καθενα απὀ αυτά 
εἰχετέσσερα λεπτά δάχτυλα, µε κάτι σαν νύχια 
στην άκρη. Τα πόδια ηταν επίσης λεπτά, αλλά 
δεν εἶχαν δάχτυλα. Φαίνεται να µην τους ενο- 
χλούσε και πολὺ η παρουσία οξυγόνου (δεν 
ξέρουμε ὁμῶς αν τους ἦταν απαραϊτητο). Σὶ- 
γουρα ἦταν πολὺ πιο εξελιγµένοι απὀ εμάς, 


τουλάχιστον τεχνολογικά, µια και το σκάφος 
τους ἦταν και µεγάλο και γρήγορο, αλλά προ- 
παντός, αθόρυβο, και μᾶλλον μπορούσε να µε- 
τακινηθεἰ απὀ πλανήτη σε πλανήτη χωρίς ι- 
διαίτερη δυσκολία. Το πιθανότερο εἶναι ὅτι 
χρησιμοποιούσε κάποιο εἶδος ηλεκτρομαγνη- 
τικῆς ακτινοβολίας, µια και όταν βρισκόταν σε 
λειτουργία, όλα φαΐνονταν να επηρεάζονται 
μαγνητικά, και οἱ πυξίδες ἐδειχναν το Βορρά 
παντοὺ. Αφού τέλειωσαν µε τα παράξενά τους 
πειράµατα, οἱ «επισκέπτες μάζεψαν ὁσο πιο 
πολλά δείγματα ζώων και φυτών µπόρεσαν,και 
ελευθέρωσαν τους Ρίτείθεῖς, µε σκοπό μάλλον 
να µας γράψουν στη γαλαξιακἡ τους εγκυκλο- 
παἰδεια. 

Βέβαια, όλα αυτά δεν ἦταν τόσο απλά γιατην 
οικογένεια Φἱτείθεί (για σκεφτείτε εσάς επάνω 
σε ἑνα τραπέζιµε εργαλεία και εξωγήινους γύ- 
ρω-γύρο), οἱ οποίοι φυσικά φρόντισαν ὥστε η 
ταινία να εἶναι όσο το δυνατόν πιο «κοντά» 
στην αληθινή ιστορία, Τα εφὲ που χρησιµο- 
ποιήθηκαν στην ταινία αυτή, δεν εἶναι σαν ε- 
κεΐνα τα ανατριχιαστικἀ του ““Αἰίεπε”, αλλά 
μοιάζουν περισσότερο µετο '"Αὐγας”. Είναι µια 
απὀ τις λίγες ταινίες όπου οι εξωγήινοι δεν 
εἶναι τέρατα οὖὗτε μικρόβια που σκοτώνουν, 
αλλά μᾶλλον συµπαθητικά και παράξενα πλά- 
σµατα, που δείχνουν περισσότερο για φίλοι 
μας. Και φυσικά, το να βλέπεις µια ιστορία µε 
ὈΕΟ, η οποία πράγµατι συνἑβη, έχει διαφορε- 
τικ συγκίνηση. Το "“Οοπιπιμπίοπ”. έχει εδώ 
και πολὺ καιρό προβληθεί στο εξωτερικό, αλλά 
δεν προβλέπεται να έρθει στη χώρα µας οὗτε 
στο μέλλον. Έχετε το υπόψη σας πάντως για 
την ἐκδοσή του στο βίντεο, όπου ελπίζουμε να 
τη δούμε, Αλλιώς, θα εἶναι µια ταινία πραγµα- 
τικά «επιστημονικής φαντασίας», γιατί δεν θα 
μπορούμε να κἀνουμετίποτε ἆλλο από το να τη 
φανταστούμε... 
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